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La actividad aqui presentada, consiste en el desarrollo de un Objeto Virtual de
Aprendizaje de tipo Multimedia, que permita el aprendizaje de Los
componentes fundamentales de un computador como curso basico para la
disciplina de las diferentes areas donde se requieran trabajar con nuevas
tecnologias de informacion y comunicacion.

Se plantea que la realizacion y utilizacién de objetos virtuales de aprendizaje
como el apoyo a la compresion del uso del PC sea mas eficaz y atractivo que
un clasico curso lineal, porque ademas es acorde a los nuevos paradigmas
educativos en que el estudiante debe construir su propio conocimiento.

e Objetivo de aprendizaje.

Despertar el interés al estudiante en la compresién del la herramienta
computador, estando en la capacidad de reconocer los conceptos basicos del
computador y sus diversas partes que lo componen para su buena utilizacién y
aplicacion en su vida cotidiana.

e Contenidos

Imagenes:
Muestra claramente los diferentes tipos de computadoras que existen.

VIDEO:

Explica de una forma creativa e innovadora todo el tema de los diferentes
dispositivos de entrada de un PC, asi como el mantenimiento del mismo, lo
cual hace que se refuercen los conceptos.



WERB:

Enlace a otras paginas web

Actividades de Aprendizaje

NO

PROPOSITO DE
LA ACTIVIDAD

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

TIPOS
ARCHIVOS

DE

Reconocimiento

Busca en primer
lugar descubrir]
cuales son los
conocimientos

previos que tiene el
estudiante tiene
sobre el tema.

Texto guia “Historia
del computador”

Profundizacion

Realizar lecturas,
desarrollar,
proponer y realizar
ejercicios sobre el
tema del
computador.

Presentaciones,
Imagenes y Videos

Evaluacion

Se desarrolla
aplicando lo
aprendido a su vida
cotidiana. Se|
propones preguntas
que refuerzen
algunos conceptos
como historia del
PC y conociendo
SUsS partes.,
Coevaluacion
Heteroevaluacion |
autoevaluacion.

Htm, pagina web

Se pretende que el estudiante alcance un grado de conocimiento elevado en el
manejo del computador, hoy en dia como herramienta fundamental en la uso
de la nuevas tecnologias de informacién y comunicacion. Este aplicativo esta
dirigido a todos aquellos estudiantes de niveles técnico, tecnoldgico o ingenieril

Elementos de contextualizacion

que quieran profundizan en el uso del computador.

Competencias a desarrollar




Estar en capacidad de reconocer los conceptos basicos del computador y sus
componentes ayudando a mejorar y ampliar sus conocimientos sobre conocer
las computadores y lo puedan aplicar a su vida cotidiana

e Evaluacion

Se disefiaron dos tipos de evaluaciones:

N° N° de preguntas Tipo de pregunta

Encontrar palabras

Apareamiento

e Metadato de contenido

La herramienta utilizada para el desarrollo del OVA fue el Cmap tools,

e Metadatos clasico o convencional

Titulo

El computador y sus partes

Descripcion

Este OVA se presentara en forma Iudica,
pedagogica, metodologica y didactica el tema del
computador y sus partes. Estara organizada de forma
tal que los estudiantes se apropien del tema vy Ilo
apliquen a su vida cotidiana.
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Instrucciones

defNinguna




instalacion

Requerimientos Internet Exploret 6.0 o superior, Reproductor Flash
Tamano
Costo Sin costo

Fuente de clasificacion

Areas de Conocimiento [Informatica Basica

Sub-area de|Herramienta computacional
Conocimiento

Tipo de Formaciéon Profesional especifica
Campo de formacién Académico

Nombre del curso El computador

INombre del Programa  [Media-técnica-superior




