Tema 1-Introduccion a las comunicaciones.

Comunicacion y transmision.

Transmisidn- Transportar las sefiales de un sitio a otro.

Comunicacidén- Proceso por el que se transporta la informacion.

La sefal es la transmisién lo que la informacion es la comunicacion.

Tele informatica-Telematica- Estudia las técnicas para establecer comunicacion entre dos sistemas remotos.
La sefal que se utiliza para transmitir la informacion es la sefial eléctrica.

Terminales-

Emisor- Es el encargado de proporciona la informacion.
Receptor- Es el encargado de recibir la informacion.
Puede haber multiples emisores y multiples receptores.

Ejemplos: Sistema de television, 1 emisor muchos receptores.
Redes de ordenadores, multiples emisores y multiples receptores.

Clasificacién de terminales-

-Terminales simples, auténomos y programables.
-Terminales de propdsito general y especifico.

Simples (monitores) -Auténomos (cajero) -Programables (ordenadores)
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Especificos (terminal de punto de venta) -Generales (teclados,ratén)
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Transductor- Dispositivo encargado de transformar la naturaleza de una sefal eléctrica (bombilla, timbre, micréfono,
altavoz).

El Canal- Se encarga del transporte de la sefial sobre la que viaja la informacién que emisor y receptor pretenden
intercambiar (cables, la atmodsfera, el vacio (en el caso de los satélites).

Otros- Amplificadores, repetidores......

Simplex- Es aquel en el que una estacion siempre actia como fuente y la otra siempre como colector. este método permite
la transmision de informacién en un unico sentido. Radio, television, envio de fax o email.
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Semiduplex o halfdiplex- Emisiones de radio aficionados, es una conversacion bidireccional pero no es simultanea, no a

la vez.

T/IR < > TR

Duplex- Conversacion telefonica, fijo o de mavil, es una conversacion bidireccional y
simultanea, en este caso los dos pueden hablar a la vez.

TR > TR

Tipos de transmisiones: Maodem A Modem B
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Transmisiones sincronas- Transmision sincrona es una técnica e/ J o/

que consiste en el envio de una trama de datos (conjunto de P
caracteres) que configura un bloque de informacién comenzando f
con un conjunto de bits de sincronismo (SYN) y terminando con
otro conjunto de bits de final de bloque (ETB). En este caso, los bits
de sincronismo tienen la funcién de sincronizar los relojes
existentes tanto en el emisor como en el receptor, de tal forma que
estos controlan la duracion de cada bit y caracter.

También llamada Transmision Sincrénica. A todo el conjunto de bits
y de datos se le denomina TRAMA.

Terminal A Terminal B
2400 bps 2400 bps

Reloj: Emisor y receptor sincronizados.

Transmisiones asincronas- se dan lugar cuando el proceso de
sincronizacion entre emisor y receptor se realiza en cada palabra

También se dice que se establece una relacion asincrona cuando no hay

de cddigo transmitido. Esta sincronizacion se lleva a cabo a través
de unos bits especiales que definen el entorno de cada codigo. ﬂ ﬂ
e R : ‘
ninguna relacién temporal entre la estacién que transmite y la que recibe. a2 45 6T
Es decir, el ritmo de presentacion de la informacién al destino no tiene por
qué coincidir con el ritmo de presentacion de la informacién por la fuente.

En estas situaciones tampoco se necesita garantizar un ancho de banda

determinado, suministrando solamente el que esté en ese momento Bit de arrangue

disponible. Es un tipo de relacién tipica para la transmisioén de datos. 1 caracler
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Palabra codigo de 7 bits

Datos: Los bits de informacion se
envian a velocidad y cadencia constante.

Partiendo desde la linea de transmision en reposo, cuando tiene el nivel légico 1, el emisor informa al receptor de que va a

llegar un caracter, para ello antepone un bit de arranque (Start) con el valor Iégico 0. Una vez que el bit Start llega al
receptor este disparara un reloj interno y se quedara esperando por los sucesivos bits que contendra la informacién del
caracter transmitido por el emisor.


http://es.wikipedia.org/wiki/Bit

Sincronizacién en cada palabra de cédigo transmitida, a través de unos bits de inicio de la palabra (bit de start o arranque)
y de final (bit de stop o parada).

Transmisiones serie y paralelo-

Paralelo:

Las conexiones paralelas consisten en transmisiones simultaneas de N cantidad de bits. Estos bits se envian
simultaneamente a través de diferentes canales N (un canal puede ser, por ejemplo, un alambre, un cable o cualquier otro
medio fisico). La conexion paralela en equipos del tipo PC generalmente requiere 10 alambres.

Equipo A Equipo B
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Conexion paralels

Serie:

En una conexion en serie, los datos se transmiten de a un bit por vez a través del canal de transmision. Sin embargo, ya
que muchos procesadores procesan los datos en paralelo, el transmisor necesita transformar los datos paralelos entrantes
en datos seriales y el receptor necesita hacer lo contrario.

Equipo A Equipo B
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Cohexioh en serie

Transmisiones analdgicas y digitales-

Seial analégica: La sefial toma todos los valores posibles de un rango.
Senal digital: Pueden tomar un numero finito valores.

modulacidn digital amplitud modulacidn analdgica

Figura 1.2- Tipica representacion de sefial digital v sefial analogica.



Modulacién-

Frecuencia :Indica el nUmero de ciclos por segundo, se mide en Hercios

-Ejemplos: Television de 100Hz (100 imagenes por seg.)
Ordenador de 3GHz (3 gigaoperaciones por seg)

Ancho de banda de un canal: la diferencia entre la maxima y minima frecuencia que es capaz de transmitir. Un canal
transmite bien las sefiales de una determinada frecuencia y mal otras.

La modulacioén intenta conseguir la adecuacion entre sefial y canal, de forma que en las transmisiones se utilicen las
frecuencias en las que el canal proporciona mejor respuesta.

Razones: Facilidad de radiacién, reduccion del ruido e interferencias, asignacion de frecuencias regulada por la ley ,
limitaciones técnicas de los equipos,...

Técnicas- Modulacién en amplitud, frecuencia,....

Concepto de Red

Red-
Conjunto de equipos informaticos interconectados entre si. Su principal funcién es compartir recursos y transmitir
informacion.

Elementos de una Red (fisicos y l6gicos)-

Ordenadores.
Elementos de interconexién (adaptadores de red, medio fisico, conmutadores, enrutadores...)
Software de conexién y protocolos de comunicacion.

Tipos de Redes-

Por su tamano:

a) Redes LAN.

Redes privadas.

Conjunto de equipos informéaticos interconectados entre si dentro de un area geografica reducida (ej: una sala, un
departamento, una planta o un edificio....)

Una LAN se puede configurar como: Red entre iguales o cliente-servidor.

INTERNET

Cable Modem
192 168.100.1

Windows 98se
192.168.0.4

outer | Switch

182.163.01
.
Windows for Windows XP
Workgroups 3.11 142 168.0.2

192.168.0.3



b) Redes MAN.
Similar a las redes LAN, si bien ocupan una mayor extensién geografica y pueden ser publicas o privadas.

c) Redes WAN.

Es una red que intercomunica equipos en un area geografica muy amplia.

Frecuentemente las lineas son publicas.

La velocidad de transmisién suele ser lenta y un alta tasa de errores en comparacion con las redes LAN.
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Red de area local (LAN)

Interred (red de redes)
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x '—i—' Red de gran alcance (WAN)

Red metropolitana (MAN)

Por su tecnologia de transmision-

a)Redes de difusion.
Medio Compartido.
Protocolos de control de colisiones.

b)Redes punto a punto.
Comunicacion directa.

Las redes LAN suelen usar tecnologia BROADCAST, mientras que las redes WAN, suelen usar la
tecnologia punto a punto.



