Cognitive map

From Wikipedia, the free encyclopedia
Cognitive maps, mental maps, mind maps, cognitive models, or mental models are a type of mental processing (cognition) composed of a series of psychological transformations by which an individual can acquire, code, store, recall, and decode information about the relative locations and attributes of phenomena in their everyday or metaphorical spatial environment.

Tolman (1948) is generally credited with the introduction of the term 'cognitive map'. Here, 'cognition' can be used to refer to the mental models, or belief systems, that people use to perceive, contextualize, simplify, and make sense of otherwise complex problems. Cognitive maps have been studied in various fields, such as psychology, education, archaeology, planning, geography and management. As a consequence, these mental models are often referred to, variously, as cognitive maps, mental maps, scripts, schemata, and frames of reference.

Put more simply, cognitive maps are a method we use to structure and store spatial knowledge, allowing the "mind's eye" to visualize images in order to reduce cognitive load, and enhance recall and learning of information. This type of spatial thinking can also be used as a metaphor for non-spatial tasks, where people performing non-spatial tasks involving memory and imaging use spatial knowledge to aid in processing the task.

These can be abstract, flat or spatial representations of cognitive spaces. When these cognitive spaces are combined they can form a cognitive panorama. We can distinguish cognitive maps or cognitive spaces as being either "workbenches of the mind" (Baars) or "externally related workbenches of the mind" (Benking) as representations of the inside or outside.

The oldest known formal method of using spatial locations to remember data is the "method of loci". This method was originally used by students of rhetoric in ancient Rome when memorizing speeches. To use it one must first memorize the appearance of a physical location (for example, the sequence of rooms in a building). When a list of words, for example, needs to be memorized, the learner visualizes an object representing that word in one of the pre-memorized locations. To recall the list, the learner mentally "walks through" the memorized locations, noticing the objects placed there during the memorization phase.

Cognitive maps may also be represented and assessed on paper or screen through various practical methods such as a concept map, sketch map, spider diagram, Hasse diagram or any variety of spatial representation.

A fuzzy cognitive map (FCM) is a cognitive map which can be processed based on fuzzy logic.

The neural correlates of a cognitive map (at least in rodents') brains has been speculated to be the place cell system in the hippocampus or the recently discovered grid cells in the entorhinal cortex.

Mapa conceptual

De Wikipedia, la enciclopedia libre

Saltar a navegación, búsqueda
Un mapa conceptual es una herramienta para la organización y representación del conocimiento. Tienen su origen en las teorías sobre la psicología del aprendizaje de David Ausubel enunciadas en los años 60.

Su objetivo es representar relaciones entre conceptos en forma de proposiciones. Los conceptos están incluidos en cajas o círculos, mientras que las relaciones entre ellos se explicitan mediante líneas que unen sus cajas respectivas. Las líneas, a su vez, tienen palabras asociadas que describen cuál es la naturaleza de la relación que liga los conceptos.
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Ventajas de los mapas conceptuales o mapas escriturales [editar]
Los mapas conceptuales fueron desarrollados por el Profesor Joseph D. Novak de la Universidad de Loyola en los años 1960, basándose en la teoría de David Ausubel del aprendizaje significativo. Según Ausubel, el factor más importante en el aprendizaje es lo que el sujeto ya conoce. Por lo tanto, el aprendizaje significativo ocurre cuando una persona consciente y explícitamente vincula esos nuevos conceptos a otros que ya posee. Cuando se produce ese aprendizaje significativo, se produce una serie de cambios en nuestra estructura cognitiva, modificando los conceptos existentes, y formando nuevos enlaces entre ellos. Esto es porque dicho aprendizaje dura más y es mejor que la simple memorización: los nuevos conceptos tardan más tiempo en olvidarse, y se aplican más fácilmente en la resolución de problemas.

Según Novak, los nuevos conceptos son adquiridos por descubrimiento, que es la forma en que los niños adquieren sus primeros conceptos y lenguaje, o por aprendizaje receptivo, que es la forma en que aprenden los niños en la escuela y los adultos. El problema es que la mayor parte del aprendizaje en las escuelas es receptivo, los estudiantes memorizan definiciones de conceptos, o algoritmos para resolver sus problemas, pero fallan en adquirir el significado de los conceptos en las definiciones o fórmulas.

· Aprendizaje Activo las ventajas del mapa conceptual son muy claras pues su utilidad es organizar ideas.

Cuando se realiza un mapa conceptual, se obliga al estudiante a relacionarse , a jugar con los conceptos, a que se empape con el contenido. No es una simple memorización; se debe prestar atención a la relación entre los conceptos. Es un proceso activo.
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El mapa conceptual puede tener varios:

· generar ideas (lluvia de ideas [brain storming], etc.);

· diseñar una estructura compleja (textos largos, hipermedia, páginas web grandes, etc.);

· comunicar ideas complejas;

· contribuir al aprendizaje integrando explícitamente conocimientos nuevos y antiguos;

· evaluar la comprensión o diagnosticar la incomprensión;

· explorar el conocimiento previo y los errores de concepto;

· fomentar el aprendizaje significativo para mejorar el éxito de los estudiantes;

· medir la comprensión de conceptos.

· clasificar de forma similar a las palabras las cuales se encuentran en las diferentes temáticas que se puedan utilizar en el tema dado

Cómo construir un mapa conceptual [editar]
1. Seleccionar
2. Agrupar
3. Ordenar
4. Representar
5. Conectar
6. Comprobar
7. Reflexionar
Seleccionar [editar]
Después de leer un texto, o seleccionando un tema concreto, seleccionar los conceptos con los que se va a trabajar y hacer una lista con ellos. Nunca se pueden repetir conceptos más de una vez en una misma representación. Puede ser útil escribirlos en notas autoadhesivas (Post-it) para poder jugar con ellos. Por ejemplo, de hacer un sencillo estudio sobre los seres vivos:

Nota importante: cuando se usan los mapas conceptuales para hacer resúmenes, lo importante es familiarizarse con el texto, y tener muy claro los conceptos que se van a usar. Hay que esforzarse y evitar volver al texto una y otra vez a medida que se va haciendo la lista de conceptos. Se puede volver al texto, una vez concluida la primera selección para ver si hemos pasado alguno por alto.


Fin

Agrupar [editar]
Agrupar los conceptos cuya relación sea próxima. Aunque hay sitios donde se recomienda ordenar (paso número 3) antes que agrupar, es preferible hacerlo primero: a medida que agrupamos, habrá conceptos que podamos meter en dos grupos al mismo tiempo. De esta forma aparecen los concepto más genéricos.

Representar [editar]
Explicar cada concepto del tema seleccionado con ejemplos

Conectar [editar]
Esta es la fase más importante: a la hora de conectar y relacionar los diferentes conceptos, se comprueba si se comprende correctamente una materia. Conectar los conceptos mediante enlaces. Un enlace define la relación entre dos conceptos, y este ha de crear una sentencia correcta. La dirección de la flecha nos dice cómo se forma la sentencia (p.e. "La vaca come hierba", "El perro es un animal",...). Para conectar las ideas se utilizan nexos como se muestran en la imagen con color amarillo. Es muy importante que no confunda los conceptos con los conectores.





Reflexionar [editar]
Reflexionar sobre el mapa, y ver si se pueden unir distintas secciones. Es ahora cuando se pueden ver relaciones antes no vistas, y aportar nuevo conocimiento sobre la materia estudiada. Por ejemplo, nos damos cuenta de como los animales y las plantas están relacionados, ya que la vaca come plantas.

Diferencias respecto al Mapa mental [editar]
Es un diagrama que se construye de manera personal utilizando palabras clave, colores, lógica, ritmo visual, números e imágenes.El mapa mental reúne solo los puntos importantes de un tema e indica de forma sencilla la manera en que estos se relacionan entre sí."Un mapa mental consta de una palabra central o concepto, en torno a la palabra central se dibujan de 5 a 10 ideas principales que se refieren a aquella palabra. Entonces a partir de cada una de las palabras derivadas, se dibujan a su vez de 5 a 10 ideas principales que se refieren a cada una de esas palabras.". Para muchas personas las dos técnicas pueden parecer similares, pero gran parte de su diferencia estriba en la capacidad visual del mapa mental y las conexiones que realiza. El mapa mental busca y exige imágenes para su construcción. Las imágenes y dibujos tienen varias funciones, algunas nemotécnicas, otra para reducir las palabras manteniendo un concepto o idea compleja y también para buscar nuevas conexiones. Se sabe que las imágenes conectan rápidamente con otras ideas afines, por lo que parte de la potencia del mapa mental está en su capacidad visual de generar nuevas conexiones y retener las ideas con el hemisferio visual del cerebro. También podemos agregar en pocas palabras que, un mapa mental es una forma de equilibrar las ideas con dibujos, números, etc.

Véase también [editar]
· Mapa mental
· Diagrama de flujo
· VUE: programa libre para hacer mapas conceptuales

· IHMC CmapTools (computer program): programa privativo para educación para construir mapa conceptuales

Aplicaciones útiles para crear diagramas [editar]
· OpenOffice.org Draw Programa que utiliza gráficos vectoriales especialmente útiles para crear diferentes tipos de mapas conceptuales.

· Inkscape Es otro programa de gráficos vectoriales, que bien, es útil también para crear mapas conceptuales. Sin embargo, éste programa no tiene un propósito principal; ya que sirve para crear mapas, gráficos (p.e. Formas geométricas, líneas), diagramas, mapas conceptuales, etc. Es un programa código abierto, por lo tanto es completamente gratuito y libre de modificar por el usuario.

[[1]]1

Enlaces externos [editar]
Portal sobre el pensamiento visual y los mapas de organización de ideas:

· Ibermapping.es
Concept map

From Wikipedia, the free encyclopedia

Jump to: navigation, search
For concept maps in generic programming, see Concept (generic programming).
A concept map is a diagram showing the relationships among concepts. Concepts are connected with labeled arrows, in a downward-branching hierarchical structure. The relationship between concepts is articulated in linking phrases, e.g., "gives rise to", "results in", "is required by," or "contributes to". Concept mapping is a technique for visualizing the relationships among different concepts.
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[edit] Development








Example concept map, created using IHMC CmapTools.

The technique of concept mapping was developed by Joseph D. Novak[1] and his research team at Cornell University in the 1970s as a means of representing the emerging science knowledge of students. It has subsequently been used as a tool to increase meaningful learning in the sciences and other subjects as well as to represent the expert knowledge of individuals and teams in education, government and business.

Concept maps have their origin in the learning movement called constructivism. In particular, constructivists hold that learners actively construct knowledge.

Novak's work is based on the cognitive theories of David Ausubel (assimilation theory), who stressed the importance of prior knowledge in being able to learn new concepts.

"The most important single factor influencing learning is what the learner already knows. Ascertain this and teach accordingly."[2]
Novak taught students as young as six years old to make concept maps to represent their response to focus questions such as "What is water?" "What causes the seasons?"

In his book Learning How to Learn, Novak states that "meaningful learning involves the assimilation of new concepts and propositions into existing cognitive structures."

[edit] Usage
Concept maps are used to stimulate the generation of ideas, and are believed to aid creativity. For example, concept mapping is sometimes used for brain-storming. Although they are often personalized and idiosyncratic, concept maps can be used to communicate complex ideas.

Formalized concept maps are used in software design, where a common usage is Unified Modeling Language diagramming amongst similar conventions and development methodologies.

Concept mapping can also be seen as a first step in ontology-building, and can also be used flexibly to represent formal argument.

Concept maps are widely used in education and business for:

· Note taking and summarizing gleaning key concepts, their relationships and hierarchy from documents and source materials

· New knowledge creation: e.g., transforming tacit knowledge into an organizational resource, mapping team knowledge

· Institutional knowledge preservation (retention), e.g, eliciting and mapping expert knowledge of employees prior to retirement

· Collaborative knowledge modeling and the transfer of expert knowledge

· Facilitating the creation of shared vision and shared understanding within a team or organization

· Instructional design: concept maps used as Ausubelian "advance organizers" which provide an initial conceptual frame for subsequent information and learning.

· Training: concept maps used as Ausubelian "advanced organizers" to represent the training context and its relationship to their jobs, to the organization's strategic objectives, to training goals.

· Increasing meaningful learning:

· Communicating complex ideas and arguments:

· Examining the symmetry of complex ideas and arguments and associated terminology:

· Detailing the entire structure of an idea, train of thought, or line of argument (with the specific goal of exposing faults, errors, or gaps in one's own reasoning) for the scrutiny of others.

· Enhancing metacognition (learning to learn, and thinking about knowledge)

· Improving language ability

· Assessing learner understanding of learning objectives, concepts, and the relationship among those concepts

[edit] Contrast with mind mapping
Concept mapping can be contrasted with the similar idea of mind mapping, which is often restricted to radial hierarchies and tree structures. Among the various schema and techniques for visualizing ideas, processes, organizations, concept mapping, as developed by Novak is unique in philosophical basis, which "makes concepts, and propositions composed of concepts, the central elements in the structure of knowledge and construction of meaning."[3]
There is research evidence that knowledge is stored in the brain in the form of productions that act on declarative memory content which is also referred to as chunks or propositions [4]

 HYPERLINK "http://en.wikipedia.org/wiki/Concept_map" \l "cite_note-4" \o "" [5]. Because concept maps are constructed to reflect the organization of the declarative memory system, they facilitate sense-making and meaningful learning on the part of individuals who make concept maps and those who use them.

Concept maps were developed to enhance meaningful learning in the sciences. A well made concept map grows within a context frame defined by an explicit "focus question," while a mind map often has only branches radiating out from a central picture.

Another contrast between Concept mapping and Mind mapping is the speed and spontaneity when a Mind map is created. A Mind map reflects what you think about a single topic, which can focus group brainstorming. A Concept map can be a map, a system view, of a real (abstract) system or set of concepts. Concept maps are more free form, as multiple hubs and clusters can be created, unlike mindmaps which fix on a single conceptual center.

[edit] See also
	· Argument map
· Cognitive map
· Conceptual graphs
· List of concept mapping software
· Mind map
· Knowledge visualization
· Object role modeling
· Semantic network
	· Semantic web
· Topic Maps
· Refined concept map
· Educational psychology
· Educational technology
· Morphological analysis
· Wicked problem
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At Wikiversity, you can learn about: Concept mapping
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Mental mapping

From Wikipedia, the free encyclopedia

  (Redirected from Mental map)

Jump to: navigation, search
The concept of a mental map may refer to a person's personal point-of-view perception of their own world. Although this kind of subject matter would seem most likely to be studied by fields in the social sciences, this particular subject is most often studied by modern day geographers in order to determine from the public such subjective qualities as personal preference and practical uses of geography like driving directions. Mass media also has a virtually direct affect on a person's mental map of the geographical world. The perceived geographical dimensions of a foreign nation (relative to one's own nation) may often be heavily influenced by the amount of time and relative news coverage that the news media may spend covering news events from that foreign region. For instance, a person might perceive a small island to be nearly the size of a continent, merely based on the amount of news coverage that he or she is exposed to on a regular basis [1]
In psychology, the term names the information maintain in the mind of an organism by means of which it may plan activities, select routes over previously traveled territories, etc. The rapid traversal of a familiar maze depends on this kind of mental map if scents or other markers laid down by the subject are eliminated before the maze is re-run.

Joseph D. Novak

From Wikipedia, the free encyclopedia

Jump to: navigation, search
Joseph Donald Novak (born 1932) is an American educator, and Professor Emeritus at the Cornell University, and Senior Research Scientist at IHMC. He is known for his development of concept mapping in the 1970s.
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[edit] Biography
Joseph Novak received an B.S. in Science and Mathematics in 1952 from the University of Minnesota, an M.S. in Science Education in 1954 from the University of Minnesota, and completed his graduate studies in Science Education & Biology at the University of Minnesota in 1958.

Novak started teaching biology at Kansas State Teachers College at Emporia from 1957 to 1959, and biology and teacher education courses at Purdue University from 1959 to 1967. From 1967 to 1995, he was Professor of Education and Biological sciences at Cornell University. Since 1998 he is also Visiting Senior Scientist, at the University of West Florida, Institute for Human & Machine Cognition. Work with NASA, Navy, CIA(NIMA), etc. Further, he has consulted with more than 400 schools, universities and corporations, including recent current work with Procter and Gamble, and NASA, Dept. of Navy, and EPRI. [1]
He has received a number of awards and honors including a 1998 Honorary Doctorate from The University of Comahue, Nuquen, Argentina, Honorary Doctorate, Public University of Navarra, Pamplona, Spain, 2002, Honorary Doctorate from the University of Urbino in 2006, and the first award for contributions to science education from the Council of Scientific Society Presidents.[1]
[edit] Work
Novak's research focused on human learning, educational studies and knowledge creation and representation. He has developed a theory of education to guide research and instruction, first published in 1977 and updated in 1998.[1]
His latest research work includes studies on student’s ideas on learning and epistemology, and methods of applying educational ideas and tools (such as concept mapping) in corporate settings and distance learning programs. Present work includes the development of 'expert" concept maps to "scaffold' learning, using CMapping with Internet and other resources, providing A New Model for Education.[1]
[edit] Concept map








Example of a concept map, created using IHMC CmapTools.

Since the 1970s Novak and his research team at Cornell University has developed the technique of concept mapping was developed by as a means of representing the emerging science knowledge of students.[2] It has subsequently been used as a tool to increase meaningful learning in the sciences and other subjects as well as to represent the expert knowledge of individuals and teams in education, government and business.

Concept maps have their origin in the learning movement called constructivism. In particular, constructivists hold that learners actively construct knowledge. Novak's work is based on the cognitive theories of David Ausubel assimilation theory, who stressed the importance of prior knowledge in being able to learn new concepts.

"The most important single factor influencing learning is what the learner already knows. Ascertain this and teach accordingly."[3]
Novak taught students as young as six years old to make concept maps to represent their response to focus questions such as "What is water?" "What causes the seasons?"

In his book Learning How to Learn, Novak states that "meaningful learning involves the assimilation of new concepts and propositions into existing cognitive structures."

[edit] Publications
He is author or coauthor of 27 books and more than 130 book chapters and papers in professional books and journals. Books, a selection:

· 1970. The improvement of biology teaching. Indianapolis, Bobbs-Merrill.

· 1973. A summary of research in science education for 1972. Columbus : Ohio State University, ERIC Information Analysis Center for Science, Mathematics, and Environmental Education.

· 1977. A theory of education. Ithaca, N.Y. : Cornell University Press, 1977.

· 1984. Learning How to Learn. With D.B. Gowin. Cambridge: Cambridge University Press.

· 1988. Teaching Science for Understanding. With J. Mintzes and J. Wandersee. San Diego, CA: Academic Press.

· 1996. Aprendizaje Significativo Technicas Aplicaciones. With Fermin M. Gonzales. Serie: Educacion y Futuro #18. Madrid: Ediciones Pedagogicas.

· 1998. Learning, Creating , and Using Knowledge: Concept maps as facilitative tools for schools and corporations. Mahwah, N.J.: Lawrence Erlbaum & Assoc.

· 2000. Assessing Science Understanding. With J. Mintzes and J. Wandersee. San Diego, CA: Academic Press

· 2001. Errors Conceptuales: Diagnosis, Tratamiento Y Reflexiones. With Fermin Gonzales and Ciriaco Moron. Pamplona, Spain: Ediciones Eunate.

· 2004. Concept Maps: Theory, Methodology, Technology, Proceedings of the First International Conference on Concept Mapping, Pamplona, Spain (September 14-17, 2004). With A.J. Cañas, and Fermin M. González (Eds.). Editorial Universidad Pública de Navarra.

[edit] References
1. ^ a b c d Joseph D. Novak. IHMC Senior Research Scientist, 2004. Retrieved 30 July 2009.

2. ^ "Joseph D. Novak". Institute for Human and Machine Cognition (IHMC). Retrieved on 2008-04-06.

3. ^ Ausubel, D. (1968) Educational Psychology: A Cognitive View. Holt, Rinehart & Winston, New York.

[edit] External links
· Joseph D. Novak at Cornell University and University of West Florida, Institute for Human and Machine Cognition.

· Joseph D. Novak. IHMC Senior Research Scientist, 2004.
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Biografía [editar]
Nacido en Nueva York, estudió en la New York University; fue seguidor de Jean Piaget. Una de sus mayores aportaciones al campo del aprendizaje y la psicología fue el desarrollo de los organizadores de avance (desde 1960).

En la década de 1970, las propuestas de Jerome Bruner sobre el Aprendizaje por Descubrimiento estaban tomando fuerza. En ese momento, las escuelas buscaban que los niños construyeran su conocimiento a través del descubrimiento de contenidos.

Ausubel considera que el aprendizaje por descubrimiento no debe ser presentado como opuesto al aprendizaje por exposición (recepción), ya que éste puede ser igual de eficaz, si se cumplen unas características. Así, el aprendizaje escolar puede darse por recepción o por descubrimiento, como estrategia de enseñanza, y puede lograr un aprendizaje significativo o memorístico y repetitivo. De acuerdo al aprendizaje significativo, los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura cognitiva del alumno. Esto se logra cuando el estudiante relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el alumno se interese por aprender lo que se le está mostrando. Ventajas del Aprendizaje Significativo: Produce además una retención más duradera de la información. Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en la estructura cognitiva se facilita la retención del nuevo contenido. La nueva información al ser relacionada con la anterior, es guardada en la memoria a largo plazo. Es activo, pues depende de la asimilación de las actividades de aprendizaje por parte del alumno. Es personal, ya que la significación de aprendizaje depende los recursos cognitivos del estudiante.

Teoría Psicopedagógica [editar]
Ausubel postula que el aprendizaje implica una reestructuración activa de las percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el aprendiz posee en su estructura cognitiva, también concibe al alumno “como un procesador activo de la información mediante un aprendizaje sistemático y organizado”.

Ausubel diferencia dos tipos de aprendizajes que pueden ocurrir en el salón de clases: 1. La que se refiere al modo en que se adquiere el conocimiento 2. La relativa a la forma en que el conocimiento es subsecuentemente incorporado en la estructura de conocimientos o estructura cognitiva del aprendiz

Ausubel rechaza el supuesto piagetiano de que solo se entiende lo que se descubre, ya que también puede entenderse lo que se recibe. “Un aprendizaje es significativo cuando puede relacionarse, de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe”. Para que el aprendizaje sea significativo son necesarias al menos dos condiciones. En primer lugar, el material de aprendizaje debe de poseer un significado en sí mismo, es decir, sus diversas partes deben estar relacionadas con cierta lógica; en segundo lugar que el material resulte potencialmente significativo para el alumno, es decir, que éste posea en su estructura de conocimiento ideas inclusoras con las que pueda relacionarse el material. Para lograr el aprendizaje de un nuevo concepto, según Ausubel, es necesario tender un puente cognitivo entre ese nuevo concepto y alguna idea de carácter más general ya presente en la mente del alumno. Este puente cognitivo recibe el nombre de organizador previo y consistiría en una o varías ideas generales que se presentan antes que los materiales de aprendizaje propiamente dichos con el fin de facilitar su asimilación.

1. Ausubel, Aprendizaje Significativo por Recepción

Las características pedagógicas que el profesor debe mostrar en el proceso de enseñanza son: a) Presentar la información al alumno como debe ser aprendida, en su forma final (recepción). b) Presentar temas usando y aprovechando los esquemas previos del estudiante. c) Dar cierta información al estudiante provocando a que éste por sí mismo descubra un conocimiento nuevo (descubrimiento). d) Proveer información, contenidos y temas importantes y útiles que den como resultado ideas nuevas en el alumno. e) Mostrar materiales pedagógicos de forma secuencial y organizada. f) Hacer que haya una participación activa por parte del alumno.

Las acciones que los estudiantes realizan son:

a) Recibir un tema, información del docente en su forma final, acabada (recepción). b) Relacionar la información o los contenidos con su estructura cognitiva (asimilación cognitiva). c) Descubrir un nuevo conocimiento con los contenidos que el profesor le brinda (descubrimiento). d) Crear nuevas ideas con los contenidos que el docente presenta. e) Organizar y ordenar el material que le proporcionó el profesor. Las características que el alumno debe poseer son: a) Tener la habilidad de procesar activamente la información. b) Tener la habilidad de asimilación y retención. c) Tener la habilidad de relacionar las nuevas estructuras con las previas. d) Tener una buena disposición para que se logre el aprendizaje.

Las características con que deben contar los materiales de apoyo son:

a) Poseer un significado en sí mismos, o sea, las partes del material de enseñanza tienen que estar lógicamente relacionadas. b) Proveer resultados significativos para el alumno, es decir, que los materiales puedan relacionarse con los conocimientos previos del alumno. c) Proveer un puente de conocimiento entre la nueva y la previa información. Ausubel le llama ‘organizador previo´. d) Estar ordenados y organizados para que el estudiante tome y aproveche los materiales que va emplear.

Los tipos que deben usarse son: Los organizadores avanzados expositivos y comparativos

El momento dentro del proceso enseñanza-aprendizaje en que deben emplearse es:

a) Los organizadores avanzados expositivos, cuando el alumno tiene poco o ningún conocimiento sobre el tema (al principio de la clase) b) Los comparativos, cuando el estudiante ya posee conocimientos previos del tema; (también al principio de la clase). Algunas de las funciones que tienen los materiales didácticos entre el estudiante, los contenidos y el profesor son: a) Determinar que el aprendizaje del alumno sea significativo. b) Promover una actitud positiva y una buena disposición por parte del alumno. c) Hacer que los contenidos sean más fácilmente asimilados. d) Ayudar al docente a que su enseñanza sea organizada y mejor aprovechada. Los elementos esenciales del currículo son:

-Las unidades y temas (contenido).

-Los materiales que se van emplear.

-Las actividades, técnicas y estrategias del profesor. Algunas de las características del currículo son:

a) Sus temas están apropiadamente organizados y secuenciados.

b) No son relacionados de manera arbitraria con la estructura cognoscitiva del estudiante.

c) Las clases se orientan hacia el aprendizaje por recepción.

La interrelación del currículo con el profesor y el alumno es que el currículo es la base para que el proceso de enseñanza-aprendizaje pueda darse de manera organizada y secuencial siempre y cuando el profesor y el estudiante sepan seguirlo y aprovecharlo.

Las modalidades y tipos de evaluación son la evaluación diagnóstica, formativa y final.

Sus usos en el proceso de enseñanza-aprendizaje son:

a) La evaluación diagnóstica se usa al principio de un curso o unidad y se realiza para conocer cuáles son los conocimientos que el alumno posee de cierto curso, período o unidad. b) La evaluación formativa es la que se lleva a cabo en el transcurso del curso o período. c) La evaluación final es la que se realiza para saber cuáles son los resultados de aprendizaje finales del estudiante.

Algunos de los instrumentos que se emplean son:

1. Para el diagnóstico se usa comúnmente un examen escrito y raramente un examen oral. Depende de lo que se quiere conocer.

2. Para la formativa se emplean exámenes escritos, trabajos, prácticas, investigaciones, proyectos, ensayos, etc.

3. Para la final, examen escrito u oral, proyecto, ensayo, etc.

Algunos factores externos son el clima del salón de clase, medio ambiente, niveles de desarrollo, factores motivacionales (extrínsecos), objetos, etc.

La manera como benefician estos factores en el proceso de enseñanza-aprendizaje es:

a) Son cruciales para estimular al alumno a participar, trabajar en clase, discutir, analizar, reflexionar y criticar la información proporcionada por el docente. b) Son esenciales para motivar al profesor y provocar que su desempeño sea más eficaz, eficiente y efectiva. c) Los dos, alumno y docente, se sienten cómodos, seguros y listos para que se lleve a cabo el aprendizaje significativo.

La forma como afectan de manera negativa estos factores es

a) Pueden distraer, confundir y desmotivar al alumno ya que el ambiente y otros factores no son los apropiados. b) Pueden hacer aburrida y no significativa los contenidos y la clase, en general. c) Pueden provocar que el docente se sienta desmotivado, incómodo, impaciente, desesperado e inseguro en su enseñanza.

Referencias [editar]
· Ausubel, D.P. (1960). The use of advance organizers in the learning and retention of meaningful verbal material. Journal of Educational Psychology, 51, 267-272.

· Ausubel, D. (1963). The Psychology of Meaningful Verbal Learning. New York: Grune & Stratton.

· Ausubel, D. (1978). In defense of advance organizers: A reply to the critics. Review of Educational Research, 48, 251-257.

· Ausubel, D., Novak, J., & Hanesian, H. (1978). Educational Psychology: A Cognitive View (2nd Ed.). New York: Holt, Rinehart & Winston.
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Un mapa mental hecho a mano

Un mapa mental es un diagrama usado para representar las palabras, ideas, tareas, u otros conceptos ligados y dispuestos radialmente alrededor de una palabra clave o de una idea central. Se utiliza para la generación, visualización, estructura, y clasificación taxonómica de las ideas, y como ayuda interna para el estudio, organización, solución de problemas, toma de decisiones y escritura.

Es un diagrama de representación semántica de las conexiones entre las porciones de información. Presentando estas conexiones de una manera gráfica radial, no lineal, estimula un acercamiento reflexivo para cualquier tarea de organización de datos, eliminando el estímulo inicial de establecer un marco conceptual intrínseco apropiado o relevante al trabajo específico. Un mapa mental es similar a una red semántica o modelo cognoscitivo pero sin restricciones formales en las clases de enlaces usados. Los elementos se arreglan intuitivamente según la importancia de los conceptos y se organizan en las agrupaciones, las ramas, o las áreas. La formulación gráfica puede ayudar a la memoria.
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	VUE  

	Desarrollador:
	[1]

	Última versión:
	1.5.36

	S.O.:
	Java

	Género:
	Software de mapas conceptuales

	Licencia:
	MPL 1.1

	En español:
	No

	Sitio Web:
	[2]



VUE («Visual Understanding Environment», ambiente de entendimiento visual) es un programa libre —su licencia es MPL 1.1— específicamente diseñado para hacer mapas conceptuales.

Requiere Java 2 (1.5) para funcionar, por lo cual, es compatible con una amplia gama de plataformas y sistemas operativos (Linux, Windows, MacOSX, entre otros).

Permite exportar a formato vectorial y jpg, entre otros; además, importa mapas conceptuales de IHMC CmapTools (software privativo).

La principal diferencia entre VUE y otros programas de mapas conceptuales es que con VUE, los mapas se hacen también mapas de contenido al conectarlos a recursos digitales.

Está desarrollado por el Departamento de Tecnología Académica de la Universidad de Tufts con el objetivo de permitir a alumnos y profesores integrar sus recursos digitales en el aprendizaje y la enseñanza.
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Diagrama de flujo sencillo con los pasos a seguir si una lámpara no funciona.



Un diagrama de flujo es una forma más tradicional de especificar los detalles algorítmicos de un proceso y constituye la representación gráfica de un proceso multifactorial. Se utiliza principalmente en programación, economía y procesos industriales, pasando también a partir de estas disciplinas a formar parte fundamental de otras, como la psicología cognitiva; estos diagramas utilizan una serie de símbolos con significados especiales. Son la representación gráfica de los pasos de un proceso, que se realiza para entenderlo mejor. Son modelos tecnológicos utilizados para comprender los rudimentos de la programación lineal.
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Definición [editar]
No es un esquema representar gráficamente un algoritmo. Se basan en la utilización de diversos símbolos para representar operaciones específicas. Se les llama diagramas de flujo porque los símbolos utilizados se conectan por medio de flechas para indicar la secuencia de la operación.

Un diagrama de flujo es la representación grafica del flujo o secuencia de rutinas simples. Tiene la ventaja de indicar la secuencia del proceso en cuestión, las unidades involucradas y los responsables de su ejecución; en pocas palabras es la representación simbólica o pictórica de un procedimiento administrativo.

El método de ordenación más conocido y popular entre estudiantes y aprendices de programación, es el método burbuja, por su facilidad de comprensión y programación. El método de búsqueda es una operación que tiene por objeto la localización de un elemento dentro de la estructura de datos. Encontramos dos técnicas que utiliza este método de acceso, para encontrar elementos dentro de un array: Búsqueda secuencial y búsqueda binaria.

Símbolos utilizados [editar]
Para poder hacer comprensibles los diagramas a todas las personas, los símbolos se someten a una normalización, es decir, se hicieron símbolos casi universales, ya que, en un principio cada usuario podría tener sus propios símbolos para representar sus procesos en forma de Diagrama de flujo. Esto trajo como consecuencia que sólo aquel que conocía sus símbolos, los podía interpretar. La simbología utilizada para la elaboración de diagramas de flujo es variable y debe ajustarse a un patrón definido previamente.

En teoría, no es necesario usar un tipo especial de símbolos para crear un diagrama de flujo, pero existen algunos ampliamente utilizados por lo que es adecuado conocerlos y utilizarlos, ampliando así las posibilidades de crear un diagrama más claro y comprensible para crear un proceso lógico y con opciones múltiples adecuadas. Se utilizan los símbolos indicados a continuación, estandarizados según la norma ISO 5807:

· Flecha. Indica el sentido y trayectoria del proceso de información o tarea.

· Rectángulo. Se usa para representar un evento o proceso determinado. Éste es controlado dentro del diagrama de flujo en que se encuentra. Es el símbolo más comúnmente utilizado. Se usa para representar un evento que ocurre de forma automática y del cual generalmente se sigue una secuencia determinada.

· Rombo. Se utiliza para representar una condición. Normalmente el flujo de información entra por arriba y sale por un lado si la condición se cumple o sale por el lado opuesto si la condición no se cumple. El rombo además especifica que hay una bifurcación.

· Círculo. Representa un punto de conexión entre procesos. Se utiliza cuando es necesario dividir un diagrama de flujo en varias partes, por ejemplo por razones de espacio o simplicidad. Una referencia debe darse dentro para distinguirlo de otros. La mayoría de las veces se utilizan números en los mismos.

Existen además un sin fin de formas especiales para denotar las entradas, las salidas, los almacenamientos, etcétera.

De acuerdo al estándar ISO, los símbolos e incluso las flechas deben tener ciertas características para permanecer dentro de sus lineamientos y ser considerados sintácticamente correctos. En el caso del círculo de conexión, se debe procurar usarlo sólo cuando se conecta con un proceso contenido dentro de la misma hoja.

Existen también conectores de página, que asemejan a una "rectángulo oblicuo" y se utilizan para unir actividades que se encuentran en otra hoja. [1]
Características que debe cumplir un diagrama de flujo [editar]
En los diagramas de flujo se presuponen los siguientes aspectos:
· Existe siempre un camino que permite llegar a una solución (finalización del algoritmo).

· Existe un único inicio del proceso.

· Existe un único punto de fin para el proceso de flujo (salvo del rombo que indica una comparación con dos caminos posibles).

Desarrollo del Diagrama de Flujo Las siguientes son acciones previas a la realización del diagrama de flujo :
· Identificar a las ideas principales para desarrollará el diagrama de flujo. Deben estar presentes el dueño o responsable del proceso, los dueños o responsables del proceso anterior y posterior y de otros procesos interrelacionados, otras partes interesadas. * Definir que se espera obtener del diagrama de flujo.

· Identificar quién lo empleará y cómo. * Establecer el nivel de detalle requerido.

· Determinar los límites del proceso a describir. Los pasos a seguir para construir el diagrama de flujo son :

· Establecer el alcance del proceso a describir. De esta manera quedará fijado el comienzo y el final del diagrama. Frecuentemente el comienzo es la salida del proceso previo y el final la entrada al proceso siguiente.

· Identificar y listar las principales actividades/subprocesos que están incluidos en el proceso a describir y su orden cronológico.

· Si el nivel de destalle definido incluye actividades menores, listarlas también.

· Identificar y listar los puntos de decisión.

· Construir el diagrama respetando la secuencia cronológica y asignando los correspondientes símbolos.

· Asignar un título al diagrama y verificar que esté completo y describa con exactitud el proceso elegido.

Recomendaciones [editar]
A su vez, es importante que al construir diagramas de flujo, se observen las siguientes recomendaciones:

· Evitar sumideros infinitos, burbujas que tienen entradas pero no salidas.

· Evitar las burbujas de generación espontánea, que tienen salidas sin tener entradas, porque son sumamente sospechosas y generalmente incorrectas.

· Tener cuidado con los flujos y procesos no etiquetados. Esto suele ser un indicio de falta de esmero, pero puede esconder un error aún más grave: a veces el analista no etiqueta un flujo o un proceso porque simplemente no se le ocurre algún nombre razonable.

Ventajas de los Diagramas de Flujo [editar]
· Favorecen la comprensión del proceso a través de mostrarlo como un dibujo. El cerebro humano reconoce fácilmente los dibujos. Un buen diagrama de flujo reemplaza varias páginas de texto.

· Permiten identificar los problemas y las oportunidades de mejora del proceso. Se identifican los pasos redundantes, los flujos de los re-procesos , los conflictos de autoridad, las responsabilidades, los cuellos de botella, y los puntos de decisión.

· Muestran las interfaces cliente-proveedor y las transacciones que en ellas se realizan, facilitando a los empleados el análisis de las mismas.

· Son una excelente herramienta para capacitar a los nuevos empleados y también a los que desarrollan la tarea, cuando se realizan mejoras en el proceso.

Tipos de diagramas de flujo [editar]
*Formato Vertical: En él el flujo o la secuencia de las operaciones, va de arriba hacia abajo. Es una lista ordenada de las operaciones de un proceso con toda la información que se considere necesaria, según su propósito.

*Formato Horizontal: En el flujo o la secuencia de las operaciones, va de izquierda a derecha.

*Formato Panorámico: El proceso entero está representado en una sola carta y puede apreciarse de una sola mirada mucho más rápido que leyendo el texto, lo que facilita su comprensión, aun para personas no familiarizadas. Registra no solo en línea vertical, sino también horizontal, distintas acciones simultáneas y la participación de más de un puesto o departamento que el formato vertical no registra.

*Formato Arquitectónico: Describe el itinerario de ruta de una forma o persona sobre el plano arquitectónico del área de trabajo. El primero de los flujogramas es eminentemente descriptivo, mientras que los últizados son fundamentalmente representativos.

Véase también [editar]
· Diagrama de Frecuencia
· Algoritmo
· Programación
· Resolución de problemas de programación
· Pseudocódigo
· Estructuras de control
· Bucle (programación)
· Bucle for
· Bucle while
· Bucle repetir
· Bucle infinito
· Programación estructurada
Enlaces externos [editar]
· FreeDFD - un editor e intérprete de diagramas de flujo
· Diagrama de Flujo
· Ejemplos de Diagramas de flujo
· Aprenda a crear diagramas de flujo
· Reglas para diagramar
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The research process from data to visualization.[1]
Data visualization is the study of the visual representation of data, defined as information which has been abstracted in some schematic form, including attributes or variables for the units of information.[2]
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[edit] Overview
The main goal of data visualization is to communicate information clearly and effectively through graphical means. It doesn’t mean that data visualization needs to look boring to be functional or extremely sophisticated to look beautiful. To convey ideas effectively, both aesthetic form and functionality need to go hand in hand, providing insights into a rather sparse and complex data set by communicating its key-aspects in a more intuitive way. Yet designers often tend to discard the balance between design and function, creating gorgeous data visualizations which fail to serve its main purpose — communicate information.[3]
Data visualization is closely related to Information graphics, Information visualization, Scientific visualization and Statistical graphics. According to Frits Post (2003) data visualization is currently a very active and vital area of research, teaching and development. The term unites the established field of scientific visualization and the more recent field of information visualization.[4]
[edit] History
The origins of this field are in the early days of computer graphics in the 1950s, when the first graphs and figures were generated by computers. A strong impulse was given to the field by the appearance, in 1987, of the NSF report "Visualization in Scientific Computing" edited by Bruce H. McCormick, Thomas A. DeFanti and Maxine D. Brown. In this report the need for new computer-based visualization techniques was stressed. With the rapid increase of computing power, larger and more complex numerical models were developed, resulting in the generation of huge numerical data sets. Also, large data sets were generated by data acquisition devices such as medical scanners and microscopes, and data was collected in large databases containing text, numerical information and multimedia information. Advanced computer graphics techniques were needed to process and visualize these massive data sets.[4]
The phrase "Visualization in Scientific Computing" which turned into Scientific Visualization was used initially to refer to visualization as a part of a process of scientific computing: the use of computer modelling and simulation in scientific and engineering practice. More recently, visualization is increasingly also concerned with data from other sources, including large and heterogeneous data collections found in business and finance, administration, digital media, etc. A new research area called Information Visualization was launched in the early 1990s, to support analysis of abstract and heterogeneous data sets in many application areas. Therefore, the phrase "Data Visualization" is gaining acceptance to include both the scientific and information visualization fields.[4]
Since then data visualization is an evolving concept whose boundaries are continually expending and, as such, is best defined in terms of loose generalizations. It refers to the more technologically advanced techniques, which allow visual interpretation of data through the representation, modelling and display of solids, surfaces, properties and animations, involving the use of graphics, image processing, computer vision and user interfaces. It encompasses a much broader range of techniques then specific techniques as solid modelling.[5]
[edit] Data visualization scope
There are different approaches on the scope of data visualization. One common focus is on information presentation. For example Michael Friendly (2008) presumes two main parts of data visualization: statistical graphics, and thematic cartography.[2] In this line the "Data Visualization: Modern Approaches" (2007) article gives an overview of seven subjects of data visualisation:[6]
· Mindmaps
· Displaying News
· Displaying Data
· Displaying connections
· Displaying websites
· Articles & Resources
· Tools and Services

All these subjects are all close related to graphic design and information reprentation.

On the other hand, from a computer science perspective, Frits H. Post (2002) categorized the field into a number of sub-fields: [4]
· Visualization Algorithms and Techniques

· Volume Visualization

· Information Visualization

· Multiresolution Methods

· Modelling Techniques and

· Interaction Techniques and Architectures

The success of data visualization is due to the soundness of the basic idea behind it: the use of computer-generated images to gain insight and knowledge from data and its inherent patterns and relationships. A second premise is the utilization of the broad bandwidth of the human sensory system in steering and interpreting complex processes, and simulations involving data sets from diverse scientific disciplines and large collections of abstract data from many sources. These concepts are extremely important and have a profound and widespread impact on the methodology of computational science and engineering, as well as on management and administration. The interplay between various application areas and their specific problem solving visualization techniques is emphasized in this book. [4]
[edit] Related fields
[edit] Data acquisition
Data acquisition is the sampling of the real world to generate data that can be manipulated by a computer. Sometimes abbreviated DAQ or DAS, data acquisition typically involves acquisition of signals and waveforms and processing the signals to obtain desired information. The components of data acquisition systems include appropriate sensors that convert any measurement parameter to an electrical signal, which is acquired by data acquisition hardware.

[edit] Data analysis
Data analysis is the process of looking at and summarizing data with the intent to extract useful information and develop conclusions. Data analysis is closely related to data mining, but data mining tends to focus on larger data sets, with less emphasis on making inference, and often uses data that was originally collected for a different purpose. In statistical applications, some people divide data analysis into descriptive statistics, exploratory data analysis and confirmatory data analysis, where the EDA focuses on discovering new features in the data, and CDA on confirming or falsifying existing hypotheses.

Types of data analysis are:

· Exploratory data analysis (EDA): an approach to analyzing data for the purpose of formulating hypotheses worth testing, complementing the tools of conventional statistics for testing hypotheses. It was so named by John Tukey.

· Qualitative data analysis (QDA) or qualitative research is the analysis of non-numerical data, for example words, photographs, observations, etc..

[edit] Data governance
Data governance encompasses the people, processes and technology required to create a consistent, enterprise view of an organisation's data in order to:

· Increase consistency & confidence in decision making

· Decrease the risk of regulatory fines

· Improve data security

· Maximize the income generation potential of data

· Designate accountability for information quality

[edit] Data management
Data management comprises all the academic disciplines related to managing data as a valuable resource. The official definition provided by DAMA is that "Data Resource Management is the development and execution of architectures, policies, practices and procedures that properly manage the full data lifecycle needs of an enterprise." This definition is fairly broad and encompasses a number of professions which may not have direct technical contact with lower-level aspects of data management, such as relational database management.

[edit] Data mining
Data mining is the process of sorting through large amounts of data and picking out relevant information. It is usually used by business intelligence organizations, and financial analysts, but is increasingly being used in the sciences to extract information from the enormous data sets generated by modern experimental and observational methods.

It has been described as "the nontrivial extraction of implicit, previously unknown, and potentially useful information from data"[7] and "the science of extracting useful information from large data sets or databases."[8] Data mining in relation to enterprise resource planning is the statistical and logical analysis of large sets of transaction data, looking for patterns that can aid decision making.[9]
[edit] See also
Software programs/ visualization applications/graphics toolkit

· Eye-Sys
· Ferret Data Visualization and Analysis
· GGobi
· IBM OpenDX
· OpenLink AJAX Toolkit
· ParaView
· Smile (software)
· StatSoft
· Visifire
· VisIt
· VTK
· Data Desk
Organizations

· Interactive Data Visualization, Inc.
· Dundas Data Visualization, Inc.
· National Oceanographic Data Center
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· Milestones in the History of Thematic Cartography, Statistical Graphics, and Data Visualization, An illustrated chronology of innovations by Michael Friendly and Daniel J. Denis.

· Prefuse is a set of software tools for creating rich interactive data visualizations.

