· Educación apoyada con computador
1. El computador y otros medios para la enseñanza y el aprendizaje

· El Libro Impreso vs. El Libro Electrónico
· Los Audiovisuales Tradicionales vs. Los Audiovisuales en el Computador
· Los Ambientes Vivenciales vs. Las Simulaciones
· Tipos de MECs
· Algorítmicos
· Sistema Tutorial
· Motivación
· Orientación
· Aplicación
· Retroalimentación
· Sistema de Ejercitación y Práctica
· Cantidad
· Variedad
· Retroalimentación
· Heurísticos
· Simulador y Juegos Educativos
· Aprendizaje de tipo experimental y conjetural
· Aprendizaje por descubrimiento
· Aprendizaje por resolución de problemas
· Lenguajes Sintónicos y Micromundos Exploratorios
· No hay necesidad de aprender porque es natural
· El lenguaje permite la interacción con un Micromundo
· Requiere dar soluciones estructuradas a los problemas
· Sistemas Expertos con fines Educativos (SE)
· Sistemas capaces de representar y razonar
· Resuelven problemas y dan consejos
· Tienen como contenido la experiencia humana
· Sistemas Tutoriales Inteligentes (STI)
· Adapta el proceso educativo dependiendo del aprendiz
· Es un SE + capacidad de construir Modelos de los Estudiantes
Incorporación apropiada de los MEC en el currículo

· "El problema no es lo que se puede o no hacer con las máquinas.
· El problema es eminentemente educacional"
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