Struttura interna e funzionalità del microprocessore Z80:
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ALU:   permette allo Z80 di effettuare operazioni logiche ed aritmetiche tra i dati.

UNITA’ Dì CONTROLLO E TEMPORIZZAZIONE: hanno il compito di decodificare le istruzioni e di generare i relativi segnali di controllo.

REGISTRI: sono una aria di memoria interna dove vengono salvati i dati, sono impiegati per tutta quella serie di operazioni che devono essere svolte con velocità e possono servire inoltre a definire lo stato in cui il microprocessore stesso è situato. Due tipi:
1. Registri generali: servono a non perdere il filo del lavoro svolto.

2. Registri speciali: prendono nota di un particolare evento relativo allo stato del microprocessore. 
Le operazioni effettuate dal microprocessore sono divisi in due parti o fasi, cioè quella di fetch e di excute:

1. Il fetch: l’unità di controllo genera i segnali necessari ad acquisire un codice binario dalla memoria di programma esterna al componente ed a riporlo in un apposito registro IR.
2. L’excute: il codice presente nel registro IR viene decodificato e viene realizzata la procedura di traduzione in azioni elementari corrispondenti alle istruzioni individuate dal codice.
