SVILUPPO DEL SOFTWARE (pratico):
Nel nostro caso il l’hoster corrisponde al personal computer che viene fatto funzionare in Disk Operating System, tramite un programma salvato o contenuto su di un floppy disk, che ci permette di fungere da emulatori cioè di interagire con le varie fasi di uno sviluppo di un programma:

1. Prima di avviare il computer inserire il floppy; in seguito accendere il computer.

2. Comparirà una interfaccia a riga di comando (A:\).

3. A:\EDIT –PREMERE INVIO- facendo così comparirà il foglio dell’editing dove andrete a scrivere il programma per poi salvarlo nel formato .ASM !
4. A:\ az- PREMERE INVIO-  lancio dell’assemblatore.
5. DESTINATION LIST: dd – INVIO- SI fornisce all’assemblatore un informazione che gli dice dove andare a scrivere.

6. CROSS REFERENCE? Y –PREMERE INVIO.

7. NOME DEL FILE EDITATO: TABQUAD.ASM –PREMERE INVIO.

8. NOME DEL FILE DI USCITA: -PREMERE INVIO.
9. A:\ link1 _ INVIO _ fase di linker

10. INPUT FILENAME: TABQUAD _ INVIO

11. LOAD ADDRESS (OFFSET): 1000,1200 _ INVIO

12. INPUT FILENAME: _ INVIO

13. OUTPUTFILENAME: _ INVIO

14. A:\ mcz80 _ INVIO _ trasferimento da Host (PC) a scheda MCZ80 (TARGET). Comparirà la schermata dei componenti software.
15. PREMERE  3 : in questo modo si entra virtualmente nella sezione di trasferimento. A questo punto predisponiamo la scheda a ricevere i dati attraverso la seguente istruzione digitata sul tastierino dello Z80: ADD _ 0A00 _ GO. Viene avviato il download, la scheda è pronta a ricevere dati.

16. PREMERE T _ NOME FILE: TABQUAD.TSK _ INVIO _ in questo modo lanciamo il programma in assembly che trasmette i dati che la scheda vuole ricevere.

