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Utilisation de ce guide

Lelecteur dgafamilier avec I'éditeur MOT peut sans doute se dispenser de lire les cing premiéres sections
de ce manuel, mais sy référer au besoin. |l pourra commencer a pratiquer sur certains modéles qu'il
possede dga et les ouvrir directement dans MotPlus.

Attention! L'inverse n'est pas possible! MotPlus comportant des fonctions plus avancées que MOT, un
modeél e enregistré sous MotPlus ne peut étre ouvert dans MOT.

Nous suggérons au lecteur novice de se familiariser avec les opérations des sections 1 a5 en modélisant
un sujet qu'il connait bien ou en reproduisant I'exemple de I'introduction qui suit.

Lessections 6, 7 8, 9, 10 et 11 concernent des fonctions avancées de MotPlus, soit lesliens OLE, les outils
d'exportation, les étiquettes, les strates, les variantes et |es acteurs. Nous suggérons au lecteur d'aborder
ces trois sections seulement lorsgu'ils auront maitrisé les fonctionnalités de base.

Lasection 12 permet de définir les objets et les liens des quatre types de modeles de MotPlus, soit
standard, ordinogramme, pédagogique et ontologique. Nous suggérons au lecteur d'aborder cette section
seulement lorsqu'ils auront maitrisé les fonctionnalités de base.

Nous souhaitons au lecteur bonne chance dans ses travaux, mais attention, le plaisir croit avec |'usage!
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INTRODUCTION

L'éditeur graphigue MotPlus vise a soutenir une méthode de représentation graphique des connai ssances
développée al'intention des concepteurs pédagogiques désirant construire un systeme d'apprentissage ou un
systeme d'aide alatéache. La Modélisation par objets typés (MOT) peut également étre utilisée dans d'autres
contextes, notamment par un étudiant, comme outil de support de leurs travaux, par un gestionnaire voulant
représenter des processus de travail, pour écrire un livre ou pour décrire les composantes d'un site Internet.

Présentation générale

La méthode de représentation par objets typés origine de I'éaboration, au cours de I'année 1992, d'un
enseignement universitaire sur le design pédagogique é aboré par e professeur Gilbert Paguette dela Télé-
université. La méthode sest ensuite raffinée et a finalement donné naissance a un outil modélisateur intégré a
un Atelier de Génie didactique. Cet outil est maintenant offert en deux versions autonomes, MOT et MotPlus.
Il est auss intégré dans I'Atelier distribué dingénierie d'un systeme d'apprentissage (ADISA) développé par le
Centre de recherche LICEF de la Télé-université et Technologies Cogigraph qui le distribue.

Il existe une diversité de formalismes de représentation des connaissances utilisés en éducation et dans | e sujet
du génielogiciel dont la plus connue est celle des cartes conceptuel les. La méthode de représentation MOT
étant plus générale, elle permet de modéliser non seulement |es sujets conceptuels, mais aussi |es procédures,
les arbres de décision et d'autres techniques de représentation.

Plutdt que d'utiliser des outils distincts pour les modél es conceptuels, modéles procéduraux et modéles d'aide a
ladécision et de multiplier les types de représentations; |e systeme présenté ici permet le traitement intégré des
divers types de connaissances, soit les concepts, les procédures et les principes, et leur instanciation sous forme
de faits. Cette intégration facilite, pour les concepteurs et autres utilisateurs, |'apprentissage de la technique de
modeélisation.

L e typage des connaissances et des liens dans un modele MOT est apparu essentiel puisgue, selon le type de
connaissances, le traitement pédagogique sera différent. Par exemple, si 1a connaissance est un concept, on
pourrala construire par un processus d'induction alternant la spécification et la généralisation al'aide
d'exemples et de contre-exemples. Si 1a connaissance est une procédure, on pourralasimuler et la construire
par larésolution de problemes de plus en plus complexes. Si la connaissance est un principe, on pourrala
mettre al'épreuve dans des applications diverses, puis |'éablir en la précisant dans des forums de discussion.

Lors de I'éaboration de ce systéme de représentation, nous nous sommes fixé cing grands objectifs:

Smplicité : Le systéme de représentation doit étre facile a utiliser par des concepteurs, des apprenants et des
formateurs avec un minimum d'initiation. Pour cela, il doit comporter un nombre de composantes de base ni
trop grand, ce qui rendrait difficile I'usage du systeme, ni trop petit, ce qui compliquerait les modéles de facon
artificielle.

Facilité d'interprétation : Les composantes du systéme doivent pouvoir étre interprétées facilement par les
usagers. En particulier, lesliens doivent avoir des significations distinctes les uns des autres. Ces significations
doivent étre naturelles de fagcon a pouvoir les expliciter rapidement, sans ambiguité.

Généralité : Le systeme doit remplir les mémes fonctions, avec si possible autant de facilité, que les
différentes représentations graphigques en usage en éducation : cartes conceptuelles, arbres et réseaux
sémantiques, ordinogrammes et arbres de décision, diagramme de cause a effet, ainsi que les composantes
dynamiques utilisées dans le sujet du génie logicidl.

Complétude : Le systéme doit étre capable de représenter toutes les situations que |'on désire représenter dans
les différents sujets du savair. |l doit étre possible, al'aide d'un petit nombre de types de connaissances et de
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liens entre ces connaissances, de représenter ala fois des modéles complexes tel's que les systémes conceptuel s,
les processus (incluant la coopération entre agents), les méthodes et |es théories.

Sandardisation et communicabilité : Enfin, le systeme doit favoriser la communication des connaissances
entre ses utilisateurs. La standardisation des composantes et des regles présidant a |'assemblage des modéles
faciliterales communications. Chaque modele, bien construit par une personne, doit étre interprétable par une
autre personne, en 'y gjoutant relativement peu de documentation et de commentaires.

Fonctionnalitésde M otPlus 1.1

L"éditeur graphique MotPlus (tout comme son prédécesseur MOT) est doté de capacités d'édition évoluées. On
peut modifier la plupart des attributs graphiques d'un objet tels que la couleur, latrame, lafonte, I'alignement,
ains que la position relative des objets par superposition, alignement, espacement, etc. La barre des menus et la
pal ette principal e contiennent des fonctionnalités d'édition semblables ala plupart des progiciels évolués
comme Word, Excel ou WordPerfect.

MotPlus donne |la possibilité de choisir entre un des quatre types de modél e (Standard, Ordinogramme,
Pédagogique et Ontologique) pour construire un sujet dans un projet MotPlus. Le sujet principal est celui qui
souvre par défaut en mode Standard lorsgu'on créer un projet MotPlus. Les types de modeles Standard,
Ordinogramme, Pédagogique et Ontol ogique possedent leur propre barre d'édition des objets.

Les objets, des divers types de modele, permettent de regrouper graphiquement des données similaires
organi sées en ensembles cohérents plus ou moins complexes.

Modéle standard

Le modéle graphique standard utilise les mémes symboles graphiques que le logiciel MOT, c'est-a-dire un
symbole distinct pour les connaissances de type concepts, procédures, principes et faits. De plus, un objet
« Option » a été gjouté. Les relations entre ces objets sont illustrées par sept types de liens.

Model e ordinogramme

L e modél e graphique ordinogramme, utilise des symboles graphiques spécialisés, permettant de schématiser en
organigramme les différentes étapes logiques (procédures et options) d'un processus et dans lequel sont
indiqués les ressources utilisées ou produites (concepts ). Les relations entre ces objets sont illustrées par 4
typesdeliens.

Model e ontologique

L e modél e graphique ontologique est basé sur lanorme OWL. Il utilise des symboles graphiques spécialises,
permettant d'illustrer la théorie d'un domaine par ses connaissances conceptuelles définies dans des classes et
par les relations logiques (primitives, axiomes, propriétés, restrictions) qu'elles entretiennent entre elles. Les

relations entre ces objets sont illustrées par 10 types de liens.

Model e pédagogique

L e modél e graphique pédagogique est basé sur lanorme IMSLD (niveau A). Il utilise des symboles graphiques
spécialises, permettant de représenter les unités d'apprentissage et |es méthodes pédagogiques selon les roles
des acteurs, les activités et |es ressources utiliseées. Les relations entre ces objets sont illustrées par 6 types de
liens.

MotPlus integre un certain nombre de fonctions évoluées. En voici un résumé.

On peut associer a un objet d'un modéle graphique (Standard, Ordinogramme, Pédagogique et Ontologique)
Centre de recherche LICEF Page 5



des documents de tous types appliquant lanorme OLE tels que les traitements de textes, les logiciels de
présentation, les éditeurs d'image, les fureteurs Web, les tableurs et les bases de données. On peut ainsi
documenter une connaissance ou un modéle par un texte, une figure, un tableau ou une page Web. On peut
aussi documenter un modéle au moyen de commentaires associés aux connaissances ou aux liens.

I comporte un lien A d'application entre un fait et tout autre type de connaissances. Ce lien servira notamment
atraiter les habiletés et les compétences et, en général, certaines relations entre objets faisant appel aplus d'un
sujet de connaissance.

Une autre fonctionnalité est la possibilité d'ouvrir plusieurs projets et, pour chacun, de créer plusieurs sujets de
connaissances intégrés dans le méme projet . Par exemple, un premier projet permet de traiter quatre sujets
correspondant ala méthode MISA 4.0 soient |les connaissances d'un cours, les scénarios pédagogiques, le
modele d'un matériel d'apprentissage et le modéle de diffusion. Un autre projet permet de traiter deux sujets.
On peut gjouter et retrancher un nombre quel conque de projets et, pour chacun, un nombre quelcongque de
sujets.

Lefait dintégrer plusieurs sujets dans un méme projet permet d'établir des associations entre eux appelé co-
modele associé (cma).

Une fonctionnalité importante de MotPlus, est |a possibilité d'ouvrir en méme temps plusieurs fenétres d'un
méme sujet d'un projet ou de sujets différents d'un projet ou de projets différents. Au besoin, on peut alors
transférer des objets d'un modéle al'autre. On peut aussi filtrer un modéle pour n'afficher que certains types de
connaissances ou de liens. MOTPlus permet de déployer le modéle par niveaux sur autant de niveaux que
nécessaires par la création de sous-modél es associé a chacune des connaissances d'un modéle.

Une fonction d' éiquetage permet de marquer les objets d'un modéle par des symboles définis par 'usager. On
peut ensuite filtrer les objets selon les étiquettes qui lui sont associées. Cette fonctionnalité permet, entre autres,
selon les besoins du concepteur, de créer des sous-types de concepts, de procédures ou de principes ou encore
de marquer les objets. Chaque modéle pouvant étre présenté sous forme de liste structurée, on peut trier les
objets selon les étiquettes pour les regrouper selon leurs types ou selon les différentes étiquettes identifiant des
sous-types, des auteurs, etc.

Trois autres fonctionnalités avancées sont présentées alafin de ce guide:

. On peut assigner a un modéle des variantes qui permettent notamment de décrire des cheminements
différents selon les publics cibles dans un réseau d'événements d'apprentissage ou encore d'illustrer
I'évolution d'un projet dans le temps.

. Unmodéle peut aussi étreillustré par strates. Cette fonctionnalité est particuliérement utile dans les
modéles complexes ou, par exemple, on désire décrire des objets sadressant a différents acteurs en
distinguant, les activités des apprenants de celles des formateurs. Chague strate peut étre cachée ou
superposée aux autres strates.

. Lafonctionnalité « Définition des acteurs », spécifique au modéle de type organigramme, permet de
répartir pour chaque acteur les objets qui permettent, par exemple, de définir les responsabilités entre les
membres d'une équipe.

Exemple de modéle dans un sujet

Dans le but de vous familiariser dés maintenant avec la conception de modéles tout en explorant certaines
expressions utilisées dans ce manuel, nous vous présentons un exemple de modéle de connaissances
(Standard).

Il existe plusieurs types de modéles (1). Vous étes peut-étre déja familiers avec certains d'entre eux comme les
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taxonomies ou les arbres de décision. Le choix du type de modele a utiliser dépend d'abord du sujet atraiter.
Par exemple, la classification des espéces animales ne requiert pas le méme type de modéle que les critéres de
décision d'un taux d'imposition. Le choix du type de modéle dépend également du but recherché par la
modeélisation.

Pour notre exemple, supposons donc ici qu'il faille réparer une chaine stéréo défectueuse. Pour réaliser cela, il
faut qu'un spécialiste exécute successivement plusieurs taches. Nous aurons alors :

. Sujet : éectronique;
. But delamodélisation : représenter lestaches pour réparer une chaine stéréo défectueuse;
. Typedemodéle : untype de modele procédural est approprié pour modéliser ces téaches, utiliser.

Voici comment pourrait se présenter un tel type de modéle :

Bl
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Figure 1 : Exemple de modéle procédural

Expliquons sommairement ce modele (qu'on aura peut-étre dgja interprété intuitivement) tout en précisant
certains symboles utilisés. L'action de réparer une chaine stéréo défectueuse se compose (lien C) de plusieurs
«Procédures» numérotées 1, 2, 3, 4, 5 (objets de forme ovale) . Deux de ces procédures (1 et 5) se composent
de conditions ou «Principes» (Objets de forme hexagonal€) précédant (lien P ) chacune une action (ces
principes suivis de procédures peuvent sinterpréter sous laforme“si...aors...”). Lestrois autres procédures (2,
3, 4) produisent (liensintrant-produit : 1/P) tour atour, deux objets de type «Concept» (objets de forme
rectangulaire) qui sont nécessaires chacun al'exécution d'une procédure (liensintrant-produit : I/P).

Cemodéle (de 1 er niveau) correspond a une premiére étape dans |'éaboration d'un modéle. Il Sagit en somme
de mettre en place une vue générale du sujet atraiter. Cette vue générale ne sembarrasse pas tout de suite de
détails qui rendraient la compréhension du modéle difficile. Cependant, dans bien des cas, il est important de
développer davantage le modéle de connaissances d'un sujet dans un projet. Cela se fait en construisant d'autres
modeéles (de 2 e niveau), associé a chacune des objets du modéle principal qui nécessitent d'étre approfondies.
Dans I'exemple, la procédure 2 «Diagnostiquer les défectuosités de la chaine stéréo» aains été développée en
un autre modéle qui I'explicite

Dans MotPlus, le symbole 2=, en haut et & gauche d'un objet, indique |'existence d'un modél e descendant
associé a cet objet.
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Voici donc le modele associé a la procédure «Diagnostiquer |es défectuosités de la chaine stéréo».
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Figure 2 : Modéle descendant associé a l'objet «Diagnostiquer...»

Cet exempleillustre I'intérét de développer le modéle principal en plusieurs model es descendants associés a ses
objets. En effet, le développement a un 2 iéme niveau de ce modéle descendant contribue a la simplification du
modéle principal.

Ce modéle descendant est aussi construit a partir de la décomposition de la tache «Diagnostiquer les
défectuosités de la chaine stéréo» en quatre procédures (2.1, 2.2, 2.3, 2.4). Nous sommes donc encore une fois
en présence d'un modéle de type procédural. La quatrieme procédure se décompose aussi en quatre sous-
procédures dont la derniere “Ajouter alaliste de composantes défectueuses’ produit le concept “Liste de
composantes défectueuses’, résultat final de latache principale de ce modéle (ce concept “Liste de
composantes défectueuses’ est d'ailleurs utilisé dans le modele principal).

Remarquez dans ce modéle, la présence d'un nouveau type d'objet, le «Fait» (objets de forme rectangulaire aux
coinstronqués) . Dansles deux casillustrésici, le « Fait» instancie (lien | ) le concept auquel il est associé.

Par exemple, le «Diagramme de |'amplificateur Kenwood L-05M>» donne un exemple précis, particulier et
unique du concept «Diagramme de I'amplificateurs.

Remarquez également, que plusieurs concepts sont des produits (lien I/P ) de procédures et qu'ils sont réutilisés
(lien 1/P) par d'autres procédures.

Par exemple, le concept “ Sous-diagramme a évaluer” est un produit de la procédure “Choisir un sous-
diagramme” et ce produit est aussi un intrant nécessaire al'exécution de la procédure “ Générer laliste des
composantes’.

De plus, un nouveau lien entre deux concepts (lien S) est illustré dans ce modéle, un des concepts spécialisant
['autre concept plus général.

Par exemple, la“Clarté du son” est une sorte “d'Attribut”.
Centre de recherche LICEF Page 8



Nous retrouvons enfin dans ce model e des conditions de type “si...alors’” sous forme de principes préalables a
une procédure (lienP) .

Par exemple, le principe “Lavaleur différe delanorme’ est une condition pour la procédure “Ajouter alaliste
de composantes défectueuses’.

Comme vous pouvez le constater par la présence du symbole £=, un des objets de ce modéle a également été
développé en un modéle descendant (3e niveaw) . Il s'agit du principe “ Structure de contréle du processus’
régissant (lien R ) latache “Diagnostiquer les défectuosités de la chaine stéréo”. Ici aussi, le dével oppement de
ce principe en modél e descendant associé contribue ala simplification du modéle ascendant (2 e niveau). Ainsi,
la représentation d'un sujet de connaissances nécessite souvent |'imbrication de plusieurs modél es descendants
associes a des objets particuliers.

Voyons enfin comment a été développé le modél e descendant associé al'objet “ Structure de contréle du
processus’.
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Figure 3 : Modele descendant associé a objet “ Structure de contréle...”

Ce modéle est simple et représente essentiellement un ensemble de conditions régissant |'ordre d'exécution des
taches. C'est un modéle de type “ Structure de contréle’, I'un des 17 types de modél es évoqués précédemment.
L'objectif ici est dillustrer les différentes conditions qui régissent I'ordre d'exécution des sous-procédures de
I'objet “ Diagnostiquer les défectuosités de la chaine stéréo”. Dans ce modéele, chacune des conditions prend la
forme“s...dors...”.

Dans notre exemple, la structure de contrdle (modéle du 3 e niveau) influence I'exécution des procédures
relatives au diagnostic (modéle du 2 e niveau) de méme que le résultat du diagnostic influence le déroulement
des procédures du modéle principal (1 er niveau). Ainsi, le modele principal et |es modéles descendants aun
objet sont toujours imbriqués, dépendants les uns des autres et le logiciel MotPlus vous permet effectivement
de créer ce type de relation.

Notez que dans ce manuel, nous référerons souvent aux modéles d'un document MotPlus. Il faut garder en téte
gu'il ne sagit pas de plusieurs modél es indépendants mais bien d'un modéle principal et des multiples autres
modeéles imbriqués a partir de celui-ci.
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Ladescription qui précede visait aillustrer, dés le départ, un exemple de modéle que vous pouvez produire a
I'aide du logiciel MotPlus. Elle tentait de répondre ala question “Qu'est-ce qu'un modele 7.

(2) Voir le chapitre 3 dans « Paquette, Gilbert, Modélisation des connaissances et des compétences, Presse de
['université du Québec »
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1. INSTALLATION ET FENETRES DE TRAVAIL

1.1 Mise en route de |'application MotPlus

1.2 Installation de |'application MotPlus

1.3 Démarrage ou fermeture de |'application
1.4 Description de la fenétre de travail MotPlus
1.5 Zone d'affichage

1.6 Création et gestion d'un projet MotPlus

1.7 Aide sur 'utilisation de MOTPlus

1. INSTALLATION ET FENETRES DE TRAVAIL

Ce chapitre présente les procédures d'installation de MotPlus et |es principal es composantes de lafenétre de
travail. Il explique également comment créer et gérer les projets MotPlus.

1.1 Mise en route de I'application MotPlus
Voici la configuration minimale pour le logiciel MotPlus :

. Ordinateur personnel avec un processeur (1500 Mhz ou plus);

. Systeme d'opération Windows 2000®, XP ® et plus;

. 1024 Mo de mémoire RAM;

. Aumoins 15 Mo d'espace disponible sur votre disque dur;

«  Unmoniteur SVGA d'une résolution minimale de 800* 600 (la résolution recommandée est de
1024*768);

. Une souris (compatible Microsoft®).

NOTE GENERALE :

Afin de sassurer du bon fonctionnement du logiciel MotPlus, vous devriez vous assurer d'avoir une version a
jour des logiciels de Microsoft (" Service Packs' ainstaller préalablement a partir de http://www.microsoft.com/

Windows Update) Entre autre, assurez-vous que le Microsoft .NET Framework, version 1.1 Service Pack 1
est installé sur votre ordinateur.

Pour plus de détails sur la configuration minimale requise pour votre systeme, consulter la documentation de
votre systéme d'opération Windows®.

1.2 Installation de I'application MotPlus

L'application MotPlus vous est fournie sur demande sur le site Internet du LICEF. Voici la procédure a suivre
pour I'installation du logiciel MotPlus et de ses fichiers connexes.

Sitelnternet :

« Créer un dossier MotPlus sur votre disque dur;

. Ouvrir votre logiciel Internet Explorer ou Netscape;

. Ecrirel'adresse du site du Licef : http://www.licef .telug.uquebec.cal ;

. Choisir "MOT et MotPlus™

. Remplir le questionnaire et spécifier MotPlus,

. Suivrelesinstructions de tél échargement;

. Lorsgue requis, exécuter MotPlus a partir de votre gestionnaire de programmes.
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1.3 Démarrage ou fermeture de I'application

Vous pouvez démarrer ou fermer |'application MotPlus selon les normes de Windows®.

1.4 Description de la fenétre de travail MotPlus

Suite au démarrage de |'application, MotPlus affiche une fenétre de travail qui serviraalacréation et I'édition
du sujet principal. Dans chacun des sujets d'un projet MotPlus, le modéle principal est toujours celui qui se
trouve alatéte de la hiérarchie des modeles. Les objets du modéle principal peuvent eux-mémes étre décrits en
créant des modéles descendants du modeéle principal.

Cette section décrit |les principal es caractéristiques de cette fenétre, de facon a permettre de mieux localiser
chague menu, bouton ou objet graphique utilise.

Lafigure suivante identifie chacune des sections de la fenétre MotPlus.

e MOT Plus [1.4.1) - [MOTPlus? : Sujet #1( Standard ]
W Fchier  Edtion  Affichage For

DEFE &1 & :
A DO H -

| 7 ol
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oD Supst #1 Al Modble princpal

N $

\ &
‘\ Barre de menus | Barre de titre

el

\' Gestionnaire de projet |

- L4 >
U‘ MP{BT. 00445, 25), DP(442.00, | 15.00), LP(348.00, I 7 CFEETNPP  [00_ ACCIPRSN

Figure 1: Fenétre de travail

1.4.1 Barre de titre

Labarre detitre de lafenétre MotPlus indique le nom du logiciel, son numéro de version suivi du nom du
fichier ouvert al'écran. Par défaut, ce nom est [MOTPLUSI]. La barre de titre de chacune des fenétres

graphiques indique le nom du fichier actif al'écran. Dans la barre des menus, les icﬁn%| @ ou = (agauche),

le gestionnaire de projet (affiché par défaut ala gauche de I'écran) ainsi que les boutons : Z[ : , EI ou % |
(adroite de I'écran) permettent de gérer lafenétre MotPlus selon les normes de Windows.

1.4.2 Barre de menus

Labarre de menus donne acces a une série de menus et de sous-menus composés des principal es commandes de
MotPlus.
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@ Fichier Edition Affichage Format Outils Préférences Type de Modéle Fenétre 7 _ |E X

. A noter que la barre des menus ne peut étre désactivée a partir de lafenétre de dialogue obtenue par la
commande « Barre d'outils » du menu « Affichage ».

1.4.3 Barres d'outils

En plus de la barre de menu, MotPlus posséde neuf autres types de barres d'outils :

. Barred'outilsprincipale: Cette barre d'outils donne un acces rapide a une série de commandes
usuelles. Plusieurs de ces commandes correspondent a celles que vous retrouvez habituellement dans les
applications Windows®.

Principale (=]

Led S +» B & |« X ¥ & <% @ P

. Barred'édition graphique: Cette barre d'outils donne un accés rapide a une série de commandes
concernant |'édition des caractéres du texte des objets graphiques.

Edition Graphigue

|'];3mia| j|1[l | AAa B U E== 'CUG

. Barred'édition desobjetsd'un modéle Standard : Cette barre donne un accés rapide a une série de
commandes concernant la création des objets d'un modele Standard.

Edition des objets
N EDeoc-oe®-+ - B

. Barred'édition desobjetsd'un modéele Ordinogramme : Cette barre donne un acces rapide a une
série de commandes concernant la création des objets d'un modele Ordinogramme.

(%]

Edition des objets [ %]
NEEEETE

. Barred'édition des objets d'un modéle Pédagogique ; Cette barre donne un acces rapide a une série
de commandes concernant la création des objets d'un modéle Pédagogique.

Edition des objets
|k|v@v®v®v—}v%

. Barred'édition desobjetsd'un modéele Ontologique
Cette barre donne un acces rapide a une série de commandes concernant la création des objets d'un
modél e Ontologique.
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Edition des objets
|T|T@TET@T—FT%

. Barredesvariantes: Cette barre donne un acces rapide a une série de commandes concernant la
création de variantes et la manipulation des objets graphiques dans les variantes.

L4 |_|_-'_-| % "W ariante 1

. Barredestrates (couches) : Cette barre donne un acces rapide ala fenétre des commandes concernant
la création et la manipulation des strates (couches).

K= [ Fond |

. Barredeséiquettes: Cette barre donne un acces rapide a une série de commandes concernant la
création et la manipulation d'étiquettes. De plus, les étiquettes servent al'étiquetage des objets.

Note : Toutes les barres d’ outils peuvent étre activées ou désactivées par |la commande «Barre
d'outils» du menu «Affichage» et la case & cocher correspondante & gauche de lafenétre « Edition
des objets »). De plus toutes les barres peuvent personnalisées par |la commande correspondante
du menu Outils

1.4.4 Barre d'état

L'information située dans |a partie gauche de cette barre vous donne votre position exacte de la souris dans la
fenétre de MotPlus.

Lestrois cases suivantes indiquent les objets disponibles : objets graphiques, commentaires et liens.

Lestrois dernieres cases a droite de cette barre vous indiquent si |es commandes «V errouillage Majuscule
( Caps Lock )», «Verrouillage Numérique ( Num Lock )» et «Verrouillage Défilement ( Scroll Lock )» du
clavier sont actives ou non.

Cette barre peut étre activée ou désactivée par lacommande «Barre d'état» du menu «Affichage».

| MP{258, 00,226 001, DP{258 00,21 4.001 LP{268 00,326 001 Zoore(1. 00} CFEETPP [CO_ [AC_iPRS UM |
1.5 Zone d'affichage

1.5.1 Zone d'affichage des fenétres graphiques
La zone d'affichage est la zone de I'écran ou sont affichées les fenétres graphiques du projet MotPlus ouvert.

L'organisation des fenétres graphiques et la gestion du sujet (modéle et sous-modeles) dans chacune de ces
fenétres sont gérées par deux groupes de boutons.
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Premier groupe de boutons :

Les boutons ;[ , , Q ou ® | (adroite de lafenétre graphique) permettent de gérer lafenétre MotPlus
correspondante selon les normes de Windows ®.

Deuxieme groupe de boutons :

e ¥ B -

.p
Les boutons , (en haut de lafenétre graphique) permettent de gérer la
navigation entre les model es dans Iafenetre graphique sélectionnée al'écran.

MOTPlus1 : Sujet #1( Standard )
&, Procédure H1 it &~

S A

M dia modeks

honter ArEnoer
a¥ichd & Mdcran o

Lrire b i
Dascandrs (T Y

Figure 2 : Fenétre MotPlus

¥ L e bouton « Descendre » permet d'accéder au sous-modéle de I'objet sélectionné. Ce modéle est de niveau
immédiatement inférieur au niveau du modéle qui contient I'objet auquel il est associé. Cette commande est
active seulement si un objet (sauf pour les liens et les commentaires) est sélectionné.

= A partir du sous-modéle affiché dans la fenétre graphique, le bouton « Monter » permet de retourner au
model e ascendant (modele parent) qui contient I'objet auquel ce sous-modele est associé. Cette commande est
inactive au niveau du modele principal.

Le menu déroulant des deux commandes suivantes permettre de suivre la trace de navigation entre le dernier
modele ou sous-modéle visité et les autres modél es ou sous-modeél es visités précédemment. De plus, vous
pouvez afficher al'écran un modele particulier en le sélectionnant dans ce menu déroulant.

= Le bouton « Reculer » permet, a partir du modéle al'écran, d'afficher tour atour dans la fenétre
graphique les modéles et |es sous-modél es visités précédemment jusgu'a concurrence de 19 modéles ou sous-
modeéles. Cette commande devient inactive lorsqu'elle atteint le dernier modéle ou sous-modéle visité ou au
retour au modéle principal.

ot

Le bouton « Avancer » permet, a partir du modele al'écran, de revoir le dernier modele visité ou encore,
d'afficher tour atour dans lafenétre graphique, les modéles et sous-modéles revu par la commande « Reculer ».

1.5.2 Zone d'affichage du sujet en cours

Chaque sujet d'un projet possede minimalement un modéle principal mais peut aussi contenir des sous-modeles
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gui peuvent étre des sous-modeles de définition, des sous-modeles d'explicitation ou des co-modéles. Lafenétre
obtenu par |e bouton « Arbre des sous-modéles » illustre le chemin parcouru dans |les sous modéles et permet la
navigation entre eux.

Lafigure suivanteillustre les différents sujets et modéles que le concepteur peut créer dans un projet.

Bujst | hﬁ\" Bufet
| -
.:-“"'-f c .-u/-/ 2 g -
e i e + Ty 'a'/—F —}
3 SoUe modsls Fepe riale Repe ol o
Modsls Prineipal e Madte Frineipal fousmodéls miock R oy pujet
- 1
|_--I- e G,-/A ! ‘\-\‘-G -Id_\.- .'I' ::‘__,ﬂ"'* T h‘-u._,- l:_l.
¥ e ¥ * +
SoLe modls L ' g Mok Bk Bous modsls s Mok B ok
s aplication Ty A 1l o d'aspliciation kTl thon
; BRI i g I
Vooier | o e
1
1 I L~ -
et B e . o modals o il B ger Naomd it SoUs m ol
o = dsplicitatian commTancs umgerd d'siplizitation
b
- _n: Sqrte e ki s e El
I
| lem ) CORMRISINGE . b simecemesaees M it o i i e J ComokE na
[ LA i"\.\‘.\.\_
""""" """"."""I T AT EE
O o RS
WiperFovomd d a b e - 3
comncirance dubgssl  TTW Suet i
1

Figure 1 : Modéles d’un projet

Chaque objet graphique (sauf lesliens et les commentaires) illustrant les divers modéles d'un sujet peut étre
explicité en créant un sous-modél e du niveau suivant (model e descendant) ou encore, étre définis en leur
associant des co-modeles (cma) ou des sujet externes au projet.

. Sous-modele

Un modéle principal peut contenir des sous-modeéles. Un sous-modéle se définit comme tout sous-ensemble des
connaissances du modéle d'un méme sujet quels qu'en soient les niveaux, incluant les liens qui existent entre
elles, leurs modél es de définition et leurs co-modéles dans d'autres sujets. Ainsi, a partir du modele principal
(niveau 1), pour chacun de ses objets, vous pouvez, au besoin, afficher et construire un sous-modéle (niveau 2)
associé a cet objet. Si, dans ce sous-modéele, des objets nécessitent aussi d'étre détaillés, vous pouvez a nouveau
afficher et construire un sous-modele (niveau 3) associé a chacun d'entre eux et ainsi de suite. Les sous-modéles
simbriguent. Cette particularité vous permet de construire une représentation par niveau d'un sujet.

. Sous modele d'explicitation

Sous modéle d'explicitation sert & déployer un modéle de connaissances sur plus d'un niveau pour en faciliter la
lisibilité. Sur un niveau, une connaissance est sélectionnée et on lui associe un modele descendant (sous modéle
au niveau suivant) dans lequel elle est copiée avec référence . Elle en devient la connaissance principale initiale
autour de lagquelle on poursuit |e dével oppement du modéle du méme sujet de connaissances.

. Sous modele de définition
L e sous modéle de définition est utilisée dans deux cas:

1. pour associer, a une connaissance, un modele externe au sujet traité, créé uniquement dans le but de

préciser la définition de cette connaissance de fagon graphique . Dans ce cas, la connaissance principae
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initiale du modéle de définition et les connaissances qui la décrivent, sont généralement sans relation
directe avec les autres connaissances du modéle du sujet. Par exemple, pour un sujet relatif au «
diagnostique d'éguipement », le principe « Utiliser laloi d'Ohm » pourrait étre décrit par un modele de
définition illustrant les concept de cette loi dans le domaine des « Théorie général d'éectricité » lequel
ne fait pas partie du domaine concerné par le sujet. Contrairement aux modéles d'explicitation, les
modeles de définition, ne sont pas tenus de respecter |e type de la connaissance ainsi définie. Dans
I'exemple, le modéle de définition est conceptuel, alors que la connaissance ainsi définie est un principe.

Pour créer un sous-modele de définition, il faut utiliser alors la commande « Associer un sous modele de
définition » dans la fenétre « Propriétés d'un I'objet ».

2. Lorsqu'il est nécessaire et utile pour un sujet de préciser une définition particuliére propre a un autre
domaine de connaissances. Par exemple, pour un sujet décrivant le processus d'un domaine « d'affaire »
on peut vouloir définir la « structure des réles » en fonction du domaine de la « Gestion du personnel ».

Pour créer un sous-modele de définition, il faut utiliser alors la commande « Nouveau sous-modele de
définition » dans la fenétre ouverte par |e bouton « Arbre des sous modéle ».

. Navigation dans les sous-modéles d'explicitation

Déployer I'arbre du sujet concerné dans la fenétre du « Gestionnaire de projets ». Pour accéder au sous-modéle
Vous n'avez qu'acliquer sur son nom.

- - Praofession_ml, agdi

- gB Domaine Principal
—-F Communiquer avec le client
=-CED Mener l'entrevie initiale
{ED Etablir un diagnostic
Compétences personnelles
E Etablir un diagnostic
--CE} Faire linventaire des solutions, élaborer et appliquer la salution
Methodes alternatives de résolution de conflits
(D Gérer les dossiers
Légende
<Ep Réglements et normes de la profession

B Projets

Fenétre 3 : Navigation dans les sous modeles d'explicitation

. Co-modéle

Le co-modéle est utilisé pour associer a une connaissance d'un sujet, un modéele constitué de connaissances d'un
autre sujet dans le méme projet . Par exemple, dans un projet du domaine d'« Affaire X », on associeraa une
procédure du sujet «Processus de gestion », toutes connaissances du sujet « Théorie de gestion » concernées par
cette procédure.

Pour créer un co-modéle, il faut utiliser alors lacommande « Associer un co-modéle » dans lafenétre
« Propriétés d'un I'objet ».
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oD Affaire :. Maodéle principal @

o Théorie de gestior

Processus de gestion |j\

Co-modéle dans Théorie de gestin, .,

Figure 4 :Co-modeéle

Arbre des sous modéle

Sk

Le bouton « Arbre des sous modéle » ouvre une fenétre permettant :

. D'illustrer le chemin parcouru par I'usager dans les modéles d'explicitation
. Degérer lesmodéles de définitions:

o organisation en « Répertoires »

n création de « Nouveau sous-modél e de définition »
. Navigation entre les sous modéles de I'arbre.

MOTPlus1 : Sujet #1{ Standard )
e Modéle principal
-9 Répertaires des sous-modéles de définition
=9 Répertaire 1
o Sous-modéle 1.1
o Sous-modéle 1.2
-9 Répertaire 2
—l-ae Souz-modéle 2.1
—-oha Concept #5
oo Prncipe #1
on Sousmodéle 2.2

Figure 5: Fenétre de I' « Arbre des sous modeles »

L e bouton « Arbre des sous modéles » nous indique que e Sujet #1 possede, un répertoire identifié
« Répertoire» et des « sous modéles de définition ». Ce répertoire contient un sous-répertoire « Sous répertoire
1 » qui lui-méme contient |es sous-modéles de définition 1.1 et 1.2.

1.6 Creéation et gestion d'un projet MotPlus
Cette partie de section explique comment créer et gérer les projets MotPlus.

Un méme projet peut comporter plusieurs sujets. Le sujet principal (Standard) est celui qui souvre par défaut
lorsqu'on ouvre un projet MotPlus. Dans chacun des sujets d'un projet MotPlus, le modéle principal est toujours
celui qui setrouve alatéte de la hiérarchie des modéles. Il peut contenir des sous-modél es classés selon le sujet
conserné. De plus, les objets concrets, abstraits et non typésillustrant les divers modéles d'un sujet peuvent eux-
mémes étre décrits en créant des modél es descendants les explicitant ou en leur associant des co-modéles, des
model es de définition externes au projet (illustrés dans I'« Arbre des sous modéles »), des liens avec des objets
externes, des variantes ou des strates.
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1.6.1 Création d'un nouveau projet

Au démarrage, MotPlus ouvre une fenétre graphique sur un nouveau projet identifié MOTPLUSL. Vous avez
ainsi la possibilité de vous mettre immédiatement au travail. Vous pouvez tout de suite donner a ce projet, le
nom de votre choix en le sauvegardant. Pour ce faire, cliquez sur le nom avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez "Enregistrer sous..." .

I ||
- - MOTPIUs3
oD Sujet #1
< b

B projets |

Figure 6 : Nouveau projet

Pour créer un autre projet a partir de MotPlus, cliquez sur le bouton El de labarre d'outils ou sélectionnez la
commande «Projet» du menu «Fichiers.

1.6.2Création d'un nouveau sujet

Pour créer un nouveau sujet, il faut cliquer avec le bouton droit de votre souris sur un projet (exemple
MOTPLUS]) dans |e gestionnaire de projets. Ensuite, vous cliquez sur «Nouveau sujet».

1.6.3 Ouverture d'un projet existant

Pour ouvrir un projet existant, cliquez sur le bouton ouvrir E‘ de labarre d'outils ou sélectionnez la commande
«Ouvrir Projet » du menu « Fichier ».

Cette commande ouvre une boite de dialogue Windows® «Ouvrir ( Open )» qui vous permet de localiser et
d'ouvrir le projet a partir de son nom de fichier. Vous pouvez aussi ouvrir un projet a partir de laliste des
projets récents du menu « Fichier ». Cette zone du menu affiche le nom de fichier des quatre derniers projets
(MotPlus) utilisés. Cliquez sur le nom de fichier d'un projet pour I'ouvrir. Vous pouvez ouvrir plus d'un projet
MotPlus. Par défaut, MotPlus affiche le modéle principal du premier sujet du projet lorsqu'il souvre.

1.6.4 Ouverture d'un sujet existant

Pour ouvrir un sujet, il faut double cliquer sur un sujet (exemple sujet#1) dans la fenétre «Gestion projet».
Vous pouvez auss cliquer une fois avec le bouton droit de votre souris sur un sujet (exemple sujet#1) dans la
fenétre «Gestionnaire de projets». Ensuite, vous cliquez sur «Ouvrir».
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Figure 7 : Ouvrir un sujet

1.6.5 Fermeture d'une fenétre d'un sujet

Pour fermer une fenétre d'un sujet, cliquez sur le bouton il dans le coin droit de la barre de titre de lafenétre
graphique (fenétre du sujet).

Attention! Ne pas confondre avec |e bouton il dans le coin supérieur droit de la barre de titre de lafenétre
MotPlus qui permet de quitter I'application MotPlus.

1.6.6 Fermeture d'un projet

Pour fermer un projet (MotPlus), il faut cliquer une fois avec le bouton droit de votre souris sur le nom d'un
projet (exemple MOTPLUSL) dans le gestionnaire de projets. Ensuite, vous cliquez sur« Fermer ».

Pour conserver votre projet dans un dossier (répertoire) et sous un nom de fichier approprié, utilisez les
commandes d'enregistrement («Enregistrer» ou «Enregistrer sous...») selon les normes de Windows®.

Pour « Enregistrer » ou « Enregistrer sous... » un projet (MotPlus), il faut cliquer avec le bouton droit de votre
souris sur un projet (exemple MOTPLUS1) dans | e gestionnaire de projets. En suite, vous cliquez sur «
Enregistrer » ou « Enregistrer sous.... ».

1.7 Aide sur l'utilisation de MOTPIus

Ce manuel fut congu pour une utilisation efficace de MotPlus.

Il est accessible viala commande «Guide MotPlus » du menu «?». N'hésitez pas a utiliser I'index alafin de ce
manuel pour vous permettre de faire des recherches rapides dans ce manuel.
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2 FONCTION DE BASE

2.1 Création d'objets graphiques
2.2 Sélection d'objets graphiques
2.3 Déplacement d'objets graphiques

2 FONCTION DE BASE

Cette section expligue comment sélectionner et déplacer ces objets graphiques. Ces explications vous
permettront de commencer rapidement votre travail avec MotPlus.

Dans cette section nous utiliserons le modél e standard (ouvert par défaut) et ses objets pour décrire les
fonctions de base qui sont communes a tous les types de modéle. Pour plus de détail sur les types d’ objets du
modél e standard consulter la section 12

Un projet peut comporter plusieurs sujets. Le premier sujet est celui qui Souvre par défaut lorsqu'on ouvre un
projet MotPlus. Dans chacun des sujets d'un projet MotPlus, le modéle principal est toujours celui qui se trouve
alatéte de lahiérarchie des modéles. L es objets graphiques (sauf les liens et les commentaires) illustrant les
divers modéles d'un sujet peuvent eux-mémes étre décrits en créant des model es sous-modéles ou en leur
associant des co-modéles ou des sous-modé es de définition (voir lafigure 1).

2.1 Création d'objets graphiques

Construire un modél e consiste essentiellement a créer, nommer et lier entre eux des objets de types divers, de
facon a représenter votre perception d'un sujet particulier. Une des actions importantes est donc de créer les
objets graphiques (objets et liens) dans un sujet. Au besoin, vous pouvez aussi gjouter des commentaires a vos
modeles. Voici comment procéder.

2.1.1 Création de types d'objets

Dans la barre d'objets de la version standard, sélectionnez avec la souris le bouton correspondant au type d'objet

acréer parmi les suivants : Concept [=1 ; Procédure “E ; Principe © . pacision T Fait = T Lien 7

Non typé ; Commentaire = .

Pour créer des objets de type «Concept», «Procédure», «Principe», «Option», «Fait», positionnez |e pointeur de
la souris dans |a fenétre graphique al'endroit ou vous désirez créer |'objet. En utilisant le bouton gauche de la
souris, vous glissez le pointeur ("drag and drop") jusgu'a ce que I'objet ait ladimension désirée. L'objet est alors
en mode texte, ce qui permet, au besoin, de définir immeédiatement le nom de I'objet. Par la suite, vous pouvez
toujours définir ou redéfinir le nom de I'objet créé en double cliquant sur I'objet.

Pour créer un autre objet du mémetype, répéter |'étape précédente. Le bouton demeure sélectionné tant que
vous créez des objets de méme nature. 1l est désactivé automati quement lorsque vous choisissez une autre
commande.

Dans certains cas, il est possible de créer des sous types d’ objets. Par exemple, on peut sélectionner un sous

(e

type de fait. Pour ce faire, vous devez sélectionner la fléche a droite du bouton «Fait» ¥ . Cette action

ouvre un menu qui vous permet de sélectionner e type de fait désiré.
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Fait
Erancé
Exemple
Trace

Dans le menu, un crochet indique le type de fait créé parmi les suivants :

Exemple : pour créer un objet de type «Fait» en relation avec un objet de type «Concept». Le contenu de I'objet
indiquera « Exemple » et le coin inférieur droit possede I'indice « C » dans un rectangle (pour concept).

Exemple #1

Trace: pour créer un objet de type «Fait» en relation avec un objet de type «Procédure». Le contenu de |'objet
indiquera « Trace » et le coin inférieur droit possede I'indice « P » dans une ovale (pour procédure).

Trace #1
=

Enoncé : pour créer un objet de type «Fait» en relation avec un objet de type «Principe». Le contenu de I'objet

indiquera « Enoncé » et |e coin inférieur droit posséde I'indice « P » dans un hexagone (pour principe).

Enoncé #1
Fd

Fait : pour créer un objet de type «Fait» sans préciser un type particulier. Le coin inférieur droit de ce type de
fait n'aaucun indice.

2.1.1 Les liens

Un lien est un symbole graphique qui représente une relation binaire entre des objets et a pour attribut un type
représenté par un symbole textuel (voir les|ettres ou le texte entre parenthéses ci-dessus). De plus, lelien
identifie I'origine et la destination de larelation entre deux objets, concrets, abstraits ou non typés.

2.1.2 Création d'un lien entre deux types d'objets

Pour créer un lien entre deux types d'objets, il suffit de sélectionner le bouton ]

Dans la fenétre graphique, sélectionner I'objet d'origine du lien et, en maintenant enfonce le bouton gauche de la
souris, déplacer le pointeur, vers|'objet qui correspond ala destination du lien. Relécher le bouton de la souris
guand le pointeur est sur |'objet de destination ("drag and drop™).

MotPlus crée alors un lien par défaut (voir Tableau 4 Créer un lien) ou du type choisi en respectant |e tableau
desregles de grammaire (voir Tableau 3 Créer un lien).
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2.1.3 Choix d'un type de lien a créer

En sélectionnant la fléche & droite du bouton, vous ouvrez un menu —* /™ gui vous permet de préciser quel
type de lien vous voulez créer.

Par la suite, en accédant de nouveau au menu de ce bouton, un crochet indique quel est le type de lien.

Exemple pour un modéle standard :

v Lien: ‘
Lien: C*
Lien: I ‘
Lien: IP
Lien: Mon Typé
Lien: P
Lien: R
Lien: 5

Si vous choisissez |e lien de composition «Multiple», ce dernier est identifié «C*» dansle modéle.
2.1.4 Modification du lien entre deux types d'objets (tout type de modele)

Vous pouvez modifier un lien entre deux types d'objets. Il faut simplement cliquer sur le lien voulu, cliquer sur
le lien avec le bouton droit de votre souris et choisir I'option "Type" qui ouvre un menu déroulant qui vous
permet de choisir un autre type de lien. MotPlus vous offre uniquement les liens possibles dans le respect de la
grammaire. On ne peut modifier un lien en utilisant la barre d'édition des objets (voir section 1.4.3).

2.1.5 Liens non typés

Un lien non typé permet al'usager de définir lui-méme le nom du lien entre deux types d'objets. V ous pouvez
créer plusieurs liens non typés en leur donnant des noms différents.

2.1.6 Liens invisibles

La commande «Liensinvisibles» permet de visualiser ou non sous laforme de traits pointillés les liens marqués
comme invisibles dans lafenétre ' Attributs graphiques” (voir section 5.2 ). Pour visualiser lesliens, il faut

activer lacommande «Liens invisibles» du menu «Affichage» ou cliquer sur I'icone =2

2.1.7 Commentaires

Au besoin, I’ objet commentaire peut étre utilisé pour donner des informations supplémentaires. Le
commentaire peut étre lié aun objet, a un lien entre objets ou encore, au modél e lui-méme.

Conunentaire | g
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2.1.8 Création d'un commentaire

Vous pouvez créer un commentaire lié au modéle, a un type d'objet ou aun lien entre deux types d'objets. Tout
d'abord, sélectionnez |e bouton = )
Pour créer un commentaire lié au modéle, pointez la souris sur le fond graphique puis, en maintenant le

bouton gauche de la souris enfoncé, déplacer la souris de fagon aformer un rectangle de dimension suffisante
pour inclure votre commentaire. Relacher |e bouton. V ous pouvez alors écrire immédiatement votre texte.

Dans ce cas, une téte de fléche est située ala droite du commentaire. Lorsgue le commentaire est sélectionné,
cette téte de fleche est vis-a-vis e point de contrdle central du coté droit (en la pointant avec la souris, son
pointeur se transforme en deux doubles fléches orientées).

Au besoin, vous pouvez aors lier ce commentaire a un objet (autre qu'un commentaire) ou aun lien en
déplacant avec la souris satéte de fleche vers|'objet ou le lien visé.

Pour créer un commentairelié a un objet (autre qu'un commentaire) ou a un lien, pointez la souris sur cet
objet et cliquez. Vous pouvez aors écrire immeédiatement votre texte.

Dans ce cas, lorsgu'un commentaire est sélectionné, vous pouvez toujours déplacer le lien de ce commentaire en
déplacant avec la souris sa téte de fleche vers un autre objet (autre qu'un commentaire) ou vers le fond

graphique.
Notez que les commentaires peuvent étre filtrés (cachés) du modéle avec la commande «Commentaires» |EI

du menu «Affichage». Dans cette condition, tous |es commentaires du sujet ne seront plus affichés. Pour les

afficher anouveaw, il faut cliquer de nouveau sur la commande «Commentaires» |E| du menu «Affichage».

2.2 Sélection d'objets graphiques

La sélection est une fonction de base de toutes les actions sur |es objets graphiques (par exemple : déplacer,
copier, effacer, modifier, afficher le modéle descendant, etc.). Cette section décrit comment sélectionner un ou
plusieurs objets graphiques et comment modifier la dimension des objets ou des commentaires.

La commande «Sél ectionners obtenue par le bouton _"_J de la palette d'édition vous permet de passer en mode
de sélection. Ce bouton est activé automatiquement lorsque vous faites une action correspondant a une
selection. Par exemple: cliquer sur un objet ou sur le fond graphique.

Pour sélectionner un objet graphique, cliquez sur I'objet voulu.
L'objet graphique sélectionné est alors encadré par une boite en pointillés délimitée par 8 points de contréle :

Les points de contrdle dans les angles (4) permettent de modifier horizontalement et/ verticalement la
dimension d'un objet graphique sélectionné. Placez |e pointeur de la souris sur un de ces points et déplacez ce
point en maintenant enfonceé le bouton gauche de la souris.

Concept #1

Un lien est identifié par trois points de contrdle. Pour agir sur un point de contréle d'un lien, il faut le pointer

Centre de recherche LICEF Page 24



avec lasouris. Notez qu'il n'est pas nécessaire d'avoir sélectionné le lien auparavant. Le pointeur prend I'aspect
d'un + (plus) indiquant la possibilité d'un déplacement dans tous les sens a partir d'un point choisi.

Les points de contréle aux extrémités (2) d'un lien permettent de déplacer avec la souris I'extrémité choisie vers
un autre objet. Placez le pointeur de la souris sur un de ces points et déplacez ce point en maintenant enfoncé le
bouton gauche de la souris.

Concept #2 Concept #2

L
‘ Concept #1 r/ Concept #1
4 Concept #3 I Concept #3

Le point central sur le lien permet de donner une courbure au lien, selon vos besoins de disposition graphique.

Concept #1 Concept #2

Concept #1 Fg;* Concept #2 i

Pour sélectionner un groupe d'objets graphiques, pointez dans la fenétre graphique et, en maintenant
enfonceé le bouton gauche de la souris, la déplacer de fagon a créer un rectangle englobant le groupe d'objets qui
vous intéressent. Rel&cher alors le bouton de la souris.

Sil n'est pas possible d'englober que les objets voulus dans un rectangle, maintenir enfoncée latouche CTRL ou
MAJ (Shift) du clavier et cliquez individuellement sur les objets graphiques que vous voulez inclure ou exclure
du groupe d'objets sélectionnés .

Tous les objets graphiques sélectionnés sont identifiés par des points de contréle.

Dans un groupe d'objets sélectionnés, il y atoujours, par défaut, un des objets dont la sélection est
prédominante. Dans |'exemple suivant, lestrois types d'objets sont sélectionnés. L'objet prédominant, sur
lequel agiront plusieurs commandes, est identifié par des points de contrdle foncés alors que les points de
contréle des autres objets sélectionnés sont blancs. Noter que dans un groupe d'objets sélectionnés, il est
toujours possible de changer |a sélection prédominante en sélectionnant un autre objet avec I'aide de la souris.
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Gererle service 18 -~ "7 71 prédominante

clientéle

Certaines commandes (par exemple : les commandes sur |es attributs graphiques des boites) agiront sur
I'ensembl e des objets sélectionnés; d'autres commandes agiront seulement sur |'objet sélectionné prédominant.

Il est possible également de sélectionner tous les objets graphiques d'un modéle en utilisant la commande «Tout
sélectionner» du menu «Edition» ou cette méme commande en appuyant sur e bouton droit de la souris en
pointant sur le fond graphique.

2.3 Déplacement d'objets graphiques

Il est parfois utile de répartir les divers objets graphiques de fagon aillustrer votre modél e avec plus de clarté.
Nous montreronsici comment déplacer un ou plusieurs objets, comment changer I'origine ou la destination d'un
lien ou encore comment modifier la courbure de satrajectoire.

Pour déplacer un ou plusieurstypes d'objets ou les commentair es, sélectionner le ou les objets voulus,
pointer un de ces objets et déplacer le pointeur vers I'emplacement choisi, en maintenant enfoncé le bouton
gauche de la souris.

Pour changer I'origine ou la destination d'un lien, sélectionner le lien voulu et placer le pointeur sur le point
de contréle a déplacer (al'une ou l'autre extrémité). Ensuite, en maintenant enfonce le bouton gauche de la
souris, déplacer son pointeur vers|'objet choisi.

Pour inverser un lien, cliguer sur un lien, choisir lacommande «Inverser le lien» avec le bouton droit de la
souris pointant sur le lien.

Pour modifier la courbure d'un lien, sélectionner e lien voulu et pointer le point de contrdle au centre du lien.
Ensuite, en maintenant enfoncé le bouton gauche de la souris, déplacer son pointeur de fagon a obtenir la
courbure désirée.
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3EDITION

3.1 Commande « Copier/Coller »

3.2 Effacement et destruction d'objets graphiques

3.3 Annulation ou rétablissement

3.4 Rechercher ou remplacer |e texte des connaissances ou des commentaires
3.5 Acquisition textuelle

3.6 Reproduire le type d'objet ou lelien

3 EDITION

Nous verrons dans cette section les actions d'édition possibles sur |es objets graphiques ( Copier, coller, tout
sélectionner effacer, détruire, annuler, rétablir). De plus, nous montrerons les particul arités des commandes
Rechercher, Remplacer, d'/Acquisition textuelle et de Reproduire objet / lien.

3.1 Commande « Copier/Coller »

La commande «Copier» place dans e presse-papiers les objets que vous pouvez, par la suite, coller dans un sujet
ou plusieurs sujets du méme projet ou dans un sujet d'un autre projet.

Cependant, lorsqu'un méme type d'objet est collé dans plusieurs sous- modéles d'un méme sujet, il est parfois
difficile de modifier le texte de cet objet partout ou il apparait sans craindre d'oublier une modification quelque
part. Pour pallier cette difficulté, MotPlus vous permet de coller avec référence les objets concrets ou abstraits
ou non typés contenus dans le presse-papiers. Un point rouge ala gauche de |'objet indique que cet objet est
référence. Toutes |les copies référencées d'un objet sont considérées par MotPlus comme un seul et méme objet.
Par conséquent, le choix de cette option vous assure que |le changement du type d'un objet référencé ainsi que les
maodifications apportées a son texte se répercutent sur toutes les copies référencées de cet objet danstous les
modéles d'un méme sujet.

3.1.1 Commande « Copier/Coller » sans référence
Trois procédures vous permettent de copier et de coller des objets graphiques et les commentaires.
1. Lapremiére procédure vous permet |'utilisation séquentielle des boutons «Copier» et «Collers.

. Séectionnez |'objet ou plusieurs objets.

. Cliquez sur le bouton dans |la barre d'outils ou sélectionnez la commande «Copier» du menu
«Edition».

. Dansle modéle al'écran, ou dans un sous-modéle choisi, cliquez sur le bouton dans la barre d'outils ou
cliquer sur lacommande «Coller» du menu «Editions.

Si I'objet est copié dans un autre sous-modéle, MotPlus vous demande si vous voulez Référencer |es objets?
Cliquez sur Non.
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MOTPlus %]

?r/f Référencer les objeks?
e

i Man | annuler |

Figure 1 : Boite de dialogue pour référencer les objets
2. Pour copier un objet ou plusieurs objets dans e méme sujet, vous pouvez auss utiliser la procédure suivante:

. Séectionnez I'objet ou les objets a coller.

Copte de

Concept #1

[ Concept #1

. Maintenez enfoncée latouche CTRL du clavier, pointer avec la souris un des objets sélectionnés et, en
maintenant enfonceé le bouton gauche de la souris, déplacer le pointeur, puis relécher latouche lorsque le
pointeur est sorti del'objet d'origine sur le fond graphique.

3. Laprocédure suivante vous permet de coller un objet ou plusieurs objets dans un modéle du sujet de votre
choix d'un méme projet ou un autre projet, ouvert dans une nouvelle fenétre graphique disposée en mosaique ou

en cascade.

. Utilisez la commande «Ouvrir» du menu «Fichier» pour ouvrir le projet voulu.

. Utilisez la commande «Cascade» ou «Mosaique» du menu «Fenétre» et ensuite, affichez le modele qui
vous intéresse dans la fenétre de destination.

. Placez les deux fenétres cote a cote (mosaiques ou cascades) dans le menu "Fenétre".

. Séectionnez I'objet ou les objets a coller.

Collez les objets dans la fenétre du modele a copier. .

Sujet #1 Sujet #2

e

Sujet#1 | Sujet #2

e —— o —
-

Figure 2 : Coller un objet ou plusieurs objets dans un modéle du sujet

Pour glisser des objets d'une fenétre a une autre, il faut maintenir latouche CTRL du clavier enfoncée, pointer
avec la souris un des objets sélectionnés dans la fenétre d'origine et, avec le bouton gauche enfoncé, déplacer le
pointeur jusgu'a ce qu'il soit au-dessus du fond graphigue du modél e de destination. Reléchez e bouton gauche

de lasouris.

Avec Copier / Coller sans référence les sous-modél es associés aux objets copiés ne sont pas inclus dans la copie
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collée adestination.

A noter que I'objet externe d'un objet collé est aussi copié, c'est-a-dire qu'un objet et son objet externe sont
ajoutés au document.

3.1.2 Commande « Copier/Coller » avec référence

La procédure suivante vous permet de coller avec référence un objet ou plusieurs objets directement dans un
autre sous-modéle du méme sujet al'écran.

&

oncepl 11

.._
B =
g
-
&
-

-8

s
> Concep] #1 ‘

Figure 3 : Coller avec référence

. Sélectionnez le ou les objets a coller avec référence. Cliquez sur le bouton danslabarre d'outils ou
cliquez sur lacommande «Copier» du menu «Edition».

. Séectionnez avec la souris |'objet dont e modél e descendant associé doit recevoir laréférence. Appuyez
sur Enter pour afficher le modéle descendant.

. Cliquez sur le bouton |E dans la barre d'outils ou cliquez sur la commande «Coller» du menu «Edition.

MotPlus vous demande si vous voulez Référencer lesobjets? Il est généralement pertinent de choisir I’ option «
Oui ».

MOTPlus B3

?/‘ Référencer les objeks?
e

i Mon | annuler |

Figure 4 : Boite de dialogue pour référencer les objets

MotPlus colle avec référence, dans le modél e descendant, les objets sélectionnés a l'origine de cette procédure.
Dans ce cas, un point rouge apparait a la gauche des objets copiés pour indiquer qu'ils sont référencés.

Si vous cliquez sur non, les objets sont simplement collés sans référence dans le modéele descendant.
3.1.3 Déplacer des objets dans une connaissance avec référence

La procédure suivante vous permet de déplacer dans une connaissance avec référence un objet concret, abstrait
et non typé ou plusieurs objets directement dans un modéle descendant.
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. Sélectionnez le ou les objets a coller avec référence.
« Pesez sur latouche « Ctrl » et déplacez le ou les objets, en pesant sur e bouton droit de votre souris, sur
la connaissance qui doit recevoir laréférence.

MotPlus colle avec référence les objets sélectionnés al'origine de cette procédure dans |e modél e descendant.
Si I'objet que I'on veut copier existe dans le modéle descendant, il n'est pas copié.
3.1.4 Commande « Copier/Coller » dans un autre type de modéle

Si vous avez défini des objets dans un type de modéle (Standard, Ordinogramme, Pédagogique ou Ontologique),
ces objets peuvent étre détruits lorsqu'ils seront copiés dans un autre type de modéle dans lequel ils ne sont pas
pertinents. MotPlus vous demande alors si vous voulez continuer.

Pour reconnaitre rapidement |es objets pertinents a chaque modéle, consulter |’ annexe 1.
3.1.5 Types d'insertion

Il existe plusieurs types d'insertion selon la provenance et la nature du contenu du presse-papiers ainsi que du
point d'insertion défini par le pointeur de la souris.

Naturedu Objet graphique Objet Texteen provenanced'uneautre | Texted'une
contenu du en provenance graphique application application
presse- d'uneautre MOT ou MotPlus
papiers application MotPlus
(Word, Excdl,
Point d'insertion etc.)
dansMOTPlus

Fond graphique Centré par

rapport au

pointeur dela

Si le mode d'acquisition textuelle est sélectionné,
MotPlus crée un concept dans la fenétre (MotPlus )
avec le contenu du presse-papiers.

SOuris.
Si le pointeur de
la souris est hors

delavue: . L,
La commande . - Sinon, lacommande coller est désactivée.
Objet sélectionné |«Coller» est centre au milieu
J 3,0 f[a.r»ée de lafenétre
esactivee. MotPlus.
Texte sélectionné La commande
«Coller» est

désactivée (vous [Replace le texte sélectionné par celui du presse-
ne pouvez pas  |papiers.

coller des objets
dans du texte).

Tableau 1: Types d'insertion du « copier/coller »
3.1.6 Commande « Tout sélectionner »

Cette commande permet de sél ectionner tous les objets graphiques du modele al'écran. Vous cliquez sur la
commande «Tout sélectionner» du menu «Edition». Vous pouvez, par la suite, copier les objets du graphique et
les coller dans un sujet, un modéle associé, etc.
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3.2 Effacement et destruction d'objets graphiques

Les commandes «Effacer» et «Détruire» vous permettent d'effacer ou de détruire un objet graphique ou
plusieurs objets graphiques de fagcon local e ou dans I'ensembl e du sujet sélectionné.

3.2.1 Effacement d'objets graphiques

La commande suivante vous permet d'effacer un objet graphigque ou un groupe d'objets graphiques de facon
locale. La commande «Effacer» implique que les objets graphiques sélectionnés, référencés sont effacés
seulement dans le modéle al'écran. Les objets non référencés sont détruits.

. Sélectionnez I'objet ou plusieurs objets voulus.

. Cliquez sur le bouton |£ (X noir) dans la barre d'outils ou cliquez sur la commande «Effacer» du menu
«Edition» ou appuyez sur le bouton «Delete» de votre clavier.

Vous pouvez aussi effacer du sujet le ou les objets graphiques sélectionnés et les placer dans le presse-papiers

par la commande «Couper» du menu «Edition» ou par le bouton * delabarre principale. Les sous-modeles
associés aux objets coupés ne sont pas inclus dans le presse-papiers.

Par exception, les liens entre deux objets référencés sont toujours effacés dans tous les modeles du projet. Si un
objet a effacer est non référencé et possede un modél e descendant; on vous demandera si vous voulez vraiment
détruire I'objet et, du méme coup, e model e descendant associé a cet objet.

3.2.2 Destruction d'objets graphiques

La commande suivante vous permet de détruire un objet graphique ou plusieurs objets graphiques localement ou
dans tout le sujet. La commande «Détruire» implique que les objets non référencés sélectionnés sont non
seulement détruits localement (méme effet que la commande «Effacer») mais les objets référencés sont détruits
dans tout le sujet.
. Séectionnez I'objet ou plusieurs objets.
. Cliquez sur le bouton E (X rouge) dans labarre d'outils ou cliquez sur lacommande «Détruire» du
menu «Edition ».

Si un objet a détruire posséde un model e descendant, on vous demandera si vous voulez vraiment détruire cet
objet et le modéle qui lui est associé.

3.3 Annulation ou rétablissement

Lorsque le résultat de certaines commandes ne vous convient plus ou si vous changez d'idée sur le

dével oppement de votre modéle, les commandes «Annuler» et «Rétablir» - delabarre d'outils vous
permettent d'annuler ou de rétablir une ou plusieurs des commandes que vous venez de faire. |l faut noter que les
commandes «Annuler» et «Rétablir» peuvent étre annulés et rétablis qu'au niveau du modél e sélectionné.

3.3.1 Annulation d'une ou plusieurs commandes

La commande suivante vous permet d'annuler une ou plusieurs des commandes que vous venez de faire au
niveau du modéle sélectionné..
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. Sélectionnez autant de fois que nécessaire la commande «Annuler» du menu «Edition» ou le bouton
delabarre d'outils. Cette commande est inactive lorsqu'il n'y aplus ou qu'il n'y a pas de commande a
annuler ou que vous étre dans un autre sous-modéle.

A noter que lacommande «Annuler» agit sur les modifications du texte résultant de la commande «Remplacer».
3.3.2 Rétablissement d'une ou plusieurs commandes

Si vous avez annulé un grand nombre de commandes ou si vous décidez de reprendre ce que vous aviez annul €,
utilisez la commande suivante.

Sélectionnez autant de fois que nécessaire la commande «Refaire» du menu «Edition» ou le bouton ** dela
barre d'outils. Cette commande permet d'annuler I'effet de la commande «Annulers». Cette commande est
inactive lorsqu'il n'y aplusou qu'il n'y a pas de commande arétablir ou que vous étre dans un autre sous-
modéle.

3.3.3 Changement de type de modéle

&7 , . L] . . . . , .
Les commandes «Annuler» -~ et «Rétablir» " delabarre d'outils qui vous permettent d'annuler ou de rétablir
une commande se limitera aux commandes gque vous venez de faire dans |le model e sélectionné.

3.4 Rechercher ou remplacer le texte des connaissances ou des
commentaires

Dans un document éaboré comportant plusieurs niveaux de modéeles, il peut savérer difficile de retrouver une
suite de caractéres, un mot ou une phrase utilisés dans une connaissance ou un commentaire. De plus, si ces
éléments textuels se répétent dans plusieurs connaissances ou commentaires, il est aussi difficile de les retracer
tous sans en oublier. La commande «Rechercher» contre cette difficulté. Toutefois, i cette recherche est faite
dans le but de remplacer cette suite de caractéres, ce mot ou cette phrase, la commande «Remplacer» est alors a
privilégier.

Utiliser la commande «Rechercher» ou «Remplacer» du menu «Edition».

. Lacommande «Rechercher» vous permet de rechercher I'emplacement des connai ssances ou des
commentaires qui contiennent |e texte que vous inscrivez dans la zone «Rechercher» de la boite de
dialogue «Rechercher». Selon la direction et les parametres spécifiés, chague fois que vous cliquez sur le
bouton «Suivant», le systeme sélectionne la prochaine connai ssance contenant le texte inscrit dans cette
zone.

Sil n'y a pas de connaissances ou de commentaires contenant le texte specifié, il n'y a aucun résultat a |'écran.
Vérifier I'exactitude de votre demande.

. Rechercher : Zone d'inscription du texte a rechercher
. Mot entier uniquement :
o Non cochée, larecherche retrace les connaissances ou commentaires contenant la suite de
caractéres inscrite dans la zone «Rechercher» (accol és ou non a d'autres caractéres).
o Cochée, larecherche ne retrace que les connaissances ou commentaires contenant les mots entiers
correspondant au texte inscrit dans la zone «Rechercher».
. Tenir compte desmajuscules:
o Non cochée, larecherche retrace le texte inscrit dans la zone «Rechercher» sans considérer la
présence des majuscules.
o Cochée, larecherche retrace exactement le texte inscrit dans la zone «Rechercher» en tenant
compte des majuscules inscrites.
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Objet possédant des objets externes:
o Non cochée, larecherche retrace le texte inscrit dans la zone «Rechercher» sans considérer les
obj ets possédant des objets externes.
o Cochée, larecherche retrace le texte inscrit dans la zone «Rechercher» en considérer les objets
avec des objets externes.
Objet possédant des co-modéles:
o Non cochée, larecherche retrace | e texte inscrit dans la zone «Rechercher» sans considérer les
objets possédant des co-modeles.
o Cochée, larecherche retrace le texte inscrit dans la zone «Rechercher» en considérer les objets
possédant des co-modeles.
Bouton «Suivant»: Lance larecherche vers la prochaine connaissance ou commentaire contenant le
texte recherché.
Bouton «Annuler»: Ferme la boite de dialogue «Rechercher.

Rechercher @
Rechercher: | Jo5
[ Mot entier seulement Annuler

[ Terir compte des majuscules
[ Objet possédant des lisrs OLE

I Objet possédant des co-modéles

Figure 5 : Boite de dialogue «Rechercher»

La commande «Remplacer » vous permet de rechercher les connaissances ou les commentaires qui
contiennent le texte que vous inscrivez dans la zone «Rechercher» de la boite de dialogue et de remplacer
ce texte par celui inscrit dans la zone «Remplacer par».

Rechercher : Zone d'inscription du texte a rechercher

Remplacer par : Zone d'inscription du texte de remplacement

Mot entier uniguement : Pour rechercher un mot entier et non une partie d'un mot plus long.

Respecter la casse : Pour rechercher un mot en respectant ou non les majuscules dans le texte &
rechercher

Bouton «Suivant» : Lance larecherche vers la prochaine connai ssance ou commentaire contenant le
texte recherché.

Bouton «Remplacer» : Dans la connaissance ou commentaire sélectionné, cette commande remplace le
texte correspondant a la zone «Rechercher» par celui de lazone «Remplacer par» et lance
automatiquement la recherche vers la prochaine connaissance ou |e prochain commentaire contenant le
texte recherché.

Bouton «Tout Remplacer» : Dans toutes |es connai ssances ou commentaires du document contenant le
texte correspondant a la zone «Rechercher», cette commande remplace ce texte par celui de lazone
«Remplacer par».

Bouton «Annuler» : Ferme la boite de dialogue «Remplacers.
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Remplacer @E|

Rechercher |

Remplacer par |

[ Mot entier uniquement
Anrwler

[ Respecter la cazse

Figure 6 :Boite de dialogue «Remplacer»

3.5 Acquisition textuelle

Cette commande permet d'importer un texte en provenance d'une autre application. Pour I'activer, il est
nécessaire de sélectionner lacommande «Acquisition textuelle» du menu «Edition.

. Si vous n'avez pas sélectionné un objet graphique du logiciel MotPlus, il crée un concept avec le contenu
du presse-papiers lorsgue vous copiez le texte.

. Si vous avez sélectionné |e texte d'un objet graphique, MotPlus remplace le texte de I'objet par |e contenu
du presse-papiers.

3.6 Reproduire le type d'objet ou le lien

La commande suivante vous permet de reproduire le type d'un objet graphique ou plusieurs objets graphiques
(Connaissance ou lien). La commande «Reproduire objet / lien» implique que les objets référencés sélectionnés
sont reproduits localement. Une connaissance est reproduite dans un sous-modéle seulement si elle est
référencée.

Pour modifier un objet (Connaissance ou lien).

. Séectionnez le type d'objet localement que vous voulez reproduire.

. Cliquez sur unefoisle bouton & (Reproduire objet / Lien) dans la barre d'outils.
. Cliquez sur I'objet localement que vous voulez modifier.

Pour modifier plusieurs objets (Connaissance ou lien).

. Séectionnez le type d'objet localement que vous voulez reproduire.

. Cliquez sur deux foisle bouton & (Reproduire objet / Lien) dans la barre d'outils.
. Cliquez sur les objets localement que vous voulez modifier.

Le bouton & (Reproduire objet / Lien) ne permet pas de reproduire un type d'objet dans un sous-modele Siil
n'est pas référencé.
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4 SOUS-MODELES

4.1 Création ou affichage du sous-modéle

4.2 Affichage d'un sous-modéle

4.3 Retour au modéle ascendant

4.4 Retour au modéle principal

4.5 Déplacement dans une suite de sous-modeles
4.6 Gestion des gabarits

4.7 Importation d'un projet MOTPIus

4 SOUS-MODELES

La complexité d'un modele dans un projet engendre parfois un modéle contenant une multitude d'objet et de
liens. Vous pouvez alors souhaiter alléger la représentation du modéle dans un projet en ne conservant que les
obj ets essentiels dans un model e tout en dével oppant certains de ces objets dans des model es descendants. C'est
|a une caractéristique fondamental e de MotPlus.

Chague sujet d'un projet possede un modele principal mais peut aussi contenir 3 sortes de sous-modéles des
sous-modeles d'explicitation, des sous-modéles de définition et des co-modéles.

. Sous-modéle

Un modele principal peut contenir des sous-modéles. Un sous-modéle se définit comme tout sous-ensemble
des connai ssances du modele d'un méme sujet quels qu'en soient les niveaux, incluant les liens qui existent
entre elles, leurs modéles de définition et leurs co-model es dans d'autres sujets.

. sous-modele d'explicitation

sous-modele d'explicitation est une sorte de sous-modéle qui sert a déployer un model e de connaissances sur
plus d'un niveau pour en faciliter lalisibilité. Sur un niveau, une connaissance est sélectionnée et on lui associe
un sous-modeél e (sous-modéle au niveau suivant) dans lequel elle est copiée avec référence. Elle en devient la
connaissance principale initiale autour de laquelle on poursuit |e développement du modéle du méme sujet de
connaissances. Ainsi, a partir du modéle principal (niveau 1), pour chacun de ses objets, vous pouvez, au
besoin, afficher et construire un sous-modéle (niveau 2) associé a cet objet. Si, dans ce sous-modeéle, des objets
nécessitent aussi d'étre détaillés, vous pouvez a nouveau afficher et construire un sous-modéle (niveau 3)
associé a chacun d'entre eux et ainsi de suite. Les sous-modéeles simbriquent. Cette particularité vous permet de
construire une représentation par niveau d'un sujet.

Navigation dans les sous-modéles d'explicitation
Trois possibililités:

1. Par les connaissances du modéle qui ont un sous-modéele. Elles sont identifiées par le symbole I , enhaut &
gauche de |'objet (voir la section 4.1).

2. Par lafenétre du gestionnaire de projet.

Déployer I'arbre du sujet. Pour accéder au sous-modéle vous n'avez qu'a cliquer sur son nom.
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E) Gérer les dossiers
Légende
<F» Réglements et normes de la profession

B projets

Fenétre 1 : Navigation dans les sous-modeles d'explicitation

3. Par lafenétre ouverte par la commande « Arbre des sous-modéles » : Sous le modéle principal, cette fenétre
illustre le chemin parcouru dans les niveaux de sous-modeles. V ous pouvez double cliquer sur le modéle
principal ou sur un sous-modele d'un niveau supérieur pour y accéder.

. Sous-modéle de définition
L e sous-modéle de définition est une sorte de sous-modele qui est utilisée dans deux cas :

1. pour associer, a une connaissance, un model e externe au sujet traité, créé uniguement dans le but de préciser
ladéfinition de cette connaissance de fagon graphique. Dans ce cas, la connaissance principale initiale du

model e de définition et les connaissances qui la décrivent, sont généralement sans relation directe avec les
autres connaissances du modéle du sujet. Par exemple, pour un sujet relatif au « diagnostique d'éguipement », le
principe « Utiliser laloi d'Ohm » pourrait étre décrit par un modéle de définition illustrant les concepts de cette
loi dans le domaine des « Théorie général d'électricité » lequel ne fait pas partie du domaine concerné par le
sujet. Contrairement aux modeles d'explicitation, les modél es de définition, ne sont pas tenus de respecter le
type de la connaissance ainsi définie. Dans I'exemple, le modéle de définition est conceptuel, alors que la
connaissance ainsi définie est un principe.

Pour créer un sous-modeéle de définition, il faut utiliser aorsla commande « Associer un sous-modele de
définition » dans lafenétre « Propriétés d'un I'objet ».

2. Lorsgu'il est nécessaire et utile pour un sujet de préciser une définition particuliére propre a un autre domaine
de connaissances. Par exemple, pour un sujet décrivant le processus d'un domaine « d'affaire » on peut vouloir

définir la « structure des réles » en fonction du domaine de la « Gestion du personnel ».

Pour créer un sous-modeéle de définition, il faut utiliser alors la commande « Nouveau sous-modéle de
définition » dans la fenétre ouverte par le bouton « Arbre des sous-modéle ».

. Création et navigation dansles sous-modéles de définition

Le bouton « Arbre des sous-model e » do ouvre une fenétre permettant d'accéder aux commandes « Nouveau
Répertoires » et « Nouveau sous-modele de définition ».
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MOTPlus1 : Sujet #£1( Standard }
oo Modéle principal
-9 Répertaire
=5 Sous-répertaire 1
oo Sousmodéle de définition 1.1
oo Sousmodéle de définition 1.2

Figure 2 : Bouton « Arbre des sous-modele »

La création de répertoire permet de classifier les sous-modéles de définition. Dans lafigure 3, | e bouton «
Arbre des sous-modele » nous indique que le Sujet #1 possede, un répertoire identifié « Répertoire» et des «
sous-modeél e de définition». Ce répertoire contient un sous-répertoire « Sous répertoire 1 » qui lui-méme
contient les sous-modéles de définition 1.1 et 1.2. Double cliquer sur un sous-modéle de définition pour y
acceder.

. Co-modéle

Le co-modéle est une sorte de sous-modéle qui est utilisé pour associer a une connaissance d'un sujet, un
model e constitué de connaissances d'un autre sujet dans le méme projet. Par exemple, dans un projet du
domaine d'« Affaire X », on associera a une procédure du sujet «Processus de gestion », toutes connai ssances
du sujet « Théorie de gestion » concernées par cette procédure.

Pour créer un co-modéle, il faut utiliser alors lacommande « Associer un co-modéle » dans lafenétre
« Propriétés d'un I'objet »

o Ll MOTPlus1 : Affaire X{ Standard )

oD Affaire o Madéle principal dL
o5 Théorie de gestior

Frocessus de gestion |__'=L

Cao-modéle dans Théarie de gestia, .,

Figure 3 :Co-modele

4.1 Création ou affichage du sous-modéle

Pour un objet concret, abstrait ou non typé n‘ayant aucun sous-modéele associé, la procédure qui suit affiche a
I'écran un modéle vide, a partir duquel vous pouvez construire le modele associé a cet objet. Si I'objet adégaun
sous-modél e associé, cette procédure permet d'afficher al'écran ce modéle. VVous pouvez ainsi |e consulter ou le
modifier selon vos besoins.

A partir du modéle al'écran, sélectionnez I'objet & développer ou a afficher en sous-modéle et appuyez sur la

touche « Entrée (Enter) » au clavier ou cliquez sur le symbole 3= , en haut & gauche de I'objet. Ensuite, vous
pouvez créer ou modifier les objets graphiques dans ce sous-modéle.

Vous pouvez aussi créer ou afficher le sous-modele associé a un objet par la procédure vous permettant de
coller avec référence un objet concret, abstrait ou non typé ou un groupe d'objets directement dans un sous-
modéle (voir section 3.1.2).
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4.2 Affichage d'un sous-modele

Pour afficher un sous-modéle, il faut sélectionner I'objet qui possede un sous-modele et appuyer sur latouche

« Entrée (Enter) » au clavier ou cliquer sur le symbole 3= , en haut a gauche d'un objet.

3 > -

Vous pouvez aussi cliquer sur le bouton descendre ou sur le bouton avancer en haut de lafenétre

graphique.
4.3 Retour au modele ascendant

Lorsgue le modéle al'écran est un sous-modéele associé a un objet concret, abstrait ou non typé, voici lafagon
de retourner au modele de départ possédant cet objet.

d=

Cliquez sur le bouton monter & ou sur le bouton reculer ” en haut delafenétre graphique ou encore,

sur latouche Backspace du clavier.

4.4 Retour au modéle principal

Il existe deux fagons de retourner au modele principal:

&5

Premiérement, vous pouvez y accéder directement en cliquant sur le bouton

puis sur |'objet graphique 18 Modele principal 3§

en haut de lafenétre graphique

Deuxiemement, comme il peut y avoir plusieurs niveaux de modeles, vous pouvez aussi remonter |es niveaux
un a un en cliguant avec la souris autant de fois que nécessaire sur |e bouton monter & ou sur le bouton

&

reculer " en haut de lafenétre graphique.

4.5 Déplacement dans une suite de modeles

*v

Les boutons o et vous permettent de vous déplacer dans une suite de modeles que vous avez
visualisés.

4.6 Gestion des gabarits
Cette partie de section explique comment créer et sauver les gabarits de vos modéles MotPlus.

4.6.1 Enregistrer un gabarit

Vous devez en premier lieu créer un modele MotPlus qui va servir de gabarit. Ensuite, vous enregistrer le
gabarit en sélectionnant la commande «Enregistrer gabarit» dans le menu «Fichier». Ce gabarit est entreposé
par défaut dans le dossier «Gabarit». Le type de fichier d'un gabarit est «.gab ».

4.6.2 Ouvrir un nouveau projet avec un gabarit

Pour ouvrir un nouveau projet avec un gabarit, vous cliquez sur lacommande «Nouveau projet avec gabarit» du
menu « Fichier ». Cette commande place une copie de modéle par défaut dans un sujet.
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4.7 Importation d'un projet MOTPIlus

MOTPIus permet |'importation d'un projet et de choisir ce qui est pertinent parmi ses sujets, leur modéle
principal et leurs sous-modéles.

La procédure suivante vous permet d' importer un modéle a partir de MotPlus.

« Ouvrir le projet.

. Séectionnez le modéle ou |le sous-modéle dans lequel vous voulez importer un modéle.
. Sélectionnez lacommande «Importer» du menu «Fichier».

. Ensuite, sélectionnez les cases des modeles et sous-modél es pertinents.

. Cliquez sur le bouton «Importers.

X

Importer un modéle MotPlus

=0 Ficher: Professon_mlagd
- O Sujet : Sujel Principal
= 0O Modéde principal
=0 Commarigusr avec e chent
O Meswr Martieviue nitishe
O Compétences parsonnele: Importer
O Etablr un diagnostic
=[O Faite lirventaite des sobdions, Slaboner ol .
O Méthode: atematives de dsobuton de
0O Géver bes dozsers Armules
O Légerds
O RAéghemearts et notmes de la paofession

Figure 4 : Importer un projet de MOTPlus
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5. FORMATAGE, AFFICHAGE, IMPRESSION

5.1 Optimisation de |'affichage de tout |le modéle
5.2 Attributs graphiques

5.3 Distribution et égalisation d'objets graphiques
5.4 Zoom et plein écran

5.5 Mise en page

5.6 Apercu avant I'impression

5.7 Impression d'un sujet d'un projet

5.8 Configuration de l'impression

5.9 Propriétés du document

5.10 Afficher sur demande une |égende

5.11 Editer I'En-téte et pied de page

5. FORMATAGE, AFFICHAGE, IMPRESSION

Cette section vous explique comment optimiser |'affichage al'écran de votre projet ou d'une partie de celui-ci. 11
vous montre comment modifier et définir les attributs graphiques et comment aligner les objets graphiques
sélectionnés. De plus, il explique comment faire le mise en page, I'apercu avnt impression et d'afficher sur
demande I'en-téte et pied de page.

5.1 Optimisation de I'affichage de tout le modéle

Pour afficher tous les objets graphiques du sujet dans la fenétre d'affichage graphique et optimiser ladimension
du sujet dans I'espace écran disponible, il faut faire un double-clic sur le bouton E de labarre d'outils
principale.

5.1.1 Affichage d'une zone d'un modéele

Pour optimiser, dans I'espace écran disponible, |'affichage des objets graphiques d'une zone sélectionnée avec la

souris, faites un double-clic sur le bouton —E==£ de la barre d'outils aprés avoir sélectionné la zone désirée.

5.1.2 Ajustement de I'affichage du modele

Utilisez le bouton «Zoom» |Iﬂl3 j' delabarre d'outils pour choisir des valeurs prédéterminées en ouvrant le
menu du bouton «Zoomy.

5.2 Attributs graphiques

Cette section décrit certaines possibilités offertes par MotPlus en ce qui atrait aux modifications des attributs
graphiques du texte et des objets. Dans I'ensemble ou en particulier, vous pouvez vouloir fagonner les attributs
du texte des objets concrets, abstraits et non typés ou des commentaires sélectionnés. De plus, vous pouvez
vouloir modifier vos objets graphiques selon des styles, couleurs et grosseurs de traits différents. Le but
recherché pourrait étre par exemple de mettre en évidence un éément en particulier ou encore, un souci
esthétique général.

5.2.1 Modification des attributs du texte des objets

On peut modifier de quatre facons les attributs du texte des objets sélectionnés.
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. Lapremiére fagon de modifier le texte sélectionné est d'utiliser la commande «Texte» du menu
«Format». Ensuite, vous cliquez sur I'option désirée.

B Gras
£ Iralique
O souligné
4BE Barré

-
& Diminuer la paolice

A Augmenter la police

aligner & gauche
Centrer

aligner 4 droite

Justifier

sitionner en haut

Po
Positionner au milieu
Po

sitionner en bas

. Ladeuxiéme fagon est d'utiliser les boutons appropriés de la barre d'outils d'édition graphique pour
définir certains attributs du texte (la police, lataille, le style).

Edition Graphique

|':ﬂ3.-“-‘-.rial j|1[l A B IrU === <0G

Labarre d'outils offre deux autres options que nous ne retrouvons pas avec la commande «Texte» du menu
«Format»:

« Undouble clic sur le bouton ﬂ Vous permet de transmettre successivement a plusieurs objets ou
groupes d'objets, les attributs choisis.

. Unsimpleclic sur le bouton & vous permet d'ouvrir une boite de dialogue «Attributs
graphiques» (voir Figure 9) ayant un ensemble d'onglets vous permettant de modifier le fond graphique
du projet, ainsi queles“arcs’ et les “boites’ des objets graphiques a créer dans ce sujet (configuration
par défaut).
Ces boutons fonctionnent selon les normes de Windows 95, 98, 2000, XP et nt 4.0®.

. Latroisieme maniere de modifier le texte sélectionné est d'utiliser lacommande «Attributs Graphiques»

du menu «Format» ou le bouton = de labarre d'outils d'édition. Ensuite, vous cliquez sur le bouton
Police. Ces commandes fonctionnent selon les normes de Windows®.
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Figure 1 : Attributs des caractéres

Lorsque vous utilisez une commande relative aux attributs du texte, celle-ci agit toujours sur I'ensemble du
texte des objets sélectionnés.

Lorsgue vous étes en mode d'édition du texte d'un objet, |'utilisation d'une de ces commandes désactive
automatiguement ce mode.

Lorsgue le fond graphique de lafenétre est sélectionné, ces commandes vous permettent de définir les attributs
du texte des objets qui seront produits par défaut par la suite dans ce projet.

. Laquatrieme facon permet de modifier uniquement I'alignement de |'objet sélectionné.
o Sélectionnez I'objet avec le bouton droit de votre souris.
o Cliquez sur lacommande «Alignement du texte ».
o Ensuite, vous cliquez sur I'option désirée.

aligner & gauche
W Cenkrer

aligner & droike

Justifier

v Aligner vers le haut
Centrer verticalement
aligner wers |e bas

5.2.2 Définition par défaut des attributs graphiques

Pour définir les attributs graphiques par défaut des objets al'écran, il faut pointer avec la sourisle fond
graphique du modele. Cliquer sur lacommande «Attributs graphiques» du menu «Format» ou sélectionner la
commande «Attributs graphiques» en utilisant le bouton droit de la souris tout en pointant le fond graphique.

MotPlus ouvre une boite de dialogue «Attributs graphiques» (voir Figure 2 ) ayant un ensemble d'onglets vous
permettant de modifier le fond graphique du projet, ainsi que les“arcs’ et les “boites’ des objets graphiques a
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créer dans ce sujet (configuration par défaut).
5.2.2.1 Description de la boite de dialogue «Attributs graphiques»

On peut accéder de deux fagons ala fenétre des attributs graphiques des objets sélectionnés.

&

Lapremiere est le bouton de labarre de menu d'édition.

Ladeuxieme est de sélectionné un objet et choisir lacommande «Attributs graphiques».
Lafenétre «Attributs graphiques» (voir Figure 2 ) vous permet de définir les attributs suivants:

. Lestyledutrait desliens;

. Lacouleur du trait desliens;

. Lemoatif;

. Lacouleur de remplissage du motif;

. Lacouleur de fond sous le motif;

. Laprésence ou I'absence d'une ombre graphique sous I'objet;

« Un apercu du résultat de vos choix sur les objets choisis;

. Laforme des fléches des liens de leur destination et de leur source;
. Lavisibilité ou non desliens;

La police de caractére (attributs du texte des objets).

Attributs Graphiques

Trait Femplizzage

Stuyle: Couleur:
—— ] | £
Caouleur: Mot
_EI | - plein j
Ormbre

Couleur de fond:

| ﬂ | Tranzparent j

Aperci

| -
| M

Folice
| Falice

0k Annwiler

Figure 2 : Attributs graphiques
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5.2.2.2 Affichage des liens

La commande «Liensinvisibles» du menu «Affichage», vous permet au besoin, de visualiser, sous forme de
trait pointillé, les liens marqués comme invisibles dans |a boite de dial ogue «Attributs graphiques». Toutefois,
ces commandes ne peuvent afficher les liensfiltrés par la commande «Filtres» du menu «Affichage» ou par le

bouton

5.2.2.3 Fonction « Reproduire la mise en forme »

Le bouton =] (Reproduire lamise en forme) de la barre d'édition vous permet d'attribuer a un objet ou un
groupe d'objets pointés par la souris, les mémes attributs graphiques que I'objet préalablement sélectionné. Le
pointeur de la souris prend aors laforme d'un petit balai.

Sélectionnez un objet ayant les attributs a transmettre.

Cliquez sur le bouton i P ensuite, pointez I'objet a modifier et cliquez sur celui-ci ou encore, sélectionner
dans un rectangle un groupe d'objets en maintenant enfonceé le bouton gauche de la souris et relacher ce bouton
pour transmettre les attributs aux objets sél ectionnés.

Un double-clic sur le bouton =2 vous permet de transmettre successivement a plusieurs objets, |es attributs que
vous avez choisis. Lafonction «Reproduire lamise en forme» reste active tant qu'elle n'est pas désactivée en
cliquant sur le fond graphique. Elle est aussi désactivée lorsqu'une autre commande est sél ectionnée.

La commande «Reproduire lamise en forme» peut étre utilisée pour transmettre les attributs choisis aun ou
plusieurs objets d'un autre modél e du méme projet MotPlus.

5.3 Distribution et égalisation d'objets graphiques
Par souci de clarté de lareprésentation, il peut étre nécessaire de répartir des objets graphiques qui sempilent,
d'aligner des objets de mémes ordres ou de choisir des tailles comparables pour certains objets. Vous verrez ici

comment proceder.

Vous devez d'abord sélectionner plus d'un objet graphique pour accéder aux commandes qui sont décrites ci-
apres.

5.3.1 Distribution d'un ensemble d'objets graphiques

La commande «Distribution» du menu «Format» vous est particulierement utile lorsgue vous voulez
redistribuer rapidement un ensemble sél ectionné des types d'objets qui se chevauchent ou se superposent les uns
sur les autres.

Cette commande ouvre un sous-menu avec les commandes suivantes :
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| PLP Distribuer par les cétés gauches
Tlo Distribuer par les centres
ddq Cistribuer par les cités droits

':":"J Espacer horizontalement

== Distribuer par les hauts
B Distribuer par les milisu:
B_ Distribuer par les bas

_f;__n Espacer verticalement
Distribution par les cotés gauches

En fonction de certains points de repere, cette commande vous permet de redistribuer les objets sélectionnés.
Les objets sont distribués selon leur ordre respectif de position de gauche vers la droite.

La distance entre les cOtés gauches de tous | es objets distribués est égale ala distance entre les cotés gauches
des deux objets les plus a gauche de I'ensemble des objets sélectionnés. Voici un exemple.

% o Manmeet #73 0 ___I___Cd}tlllﬂﬁt_

|

|+

.J,--- __%nf_ T
Concept #4

bk Goncentdtny
dConcept #9

O = = T = = D — —

Distribution par lescentres

La distance entre le centre de tous les objets distribués est égale ala distance entre les centres des deux objets
les plus a gauche de I'ensembl e des objets sélectionnés.

Distribution par les cotés droits

Ladistance entre les cotés droits de tous des objets distribués est égale a la distance entre les cotés droits des
deux objets les plus a gauche de |'ensembl e des objets sélectionnés.

Espacement horizontalement

Cette commande vous permet de redistribuer horizontalement les objets sélectionnés. La distance horizontale
entre tous les objets distribués est égale a la distance horizontale des deux objets les plus a gauche de I'ensemble
des objets sélectionnés (la distance minimal e éant une distribution cote a cote des objets sélectionnés). Les
objets graphiques sont distribués selon leur ordre respectif de position de gauche versla droite.

Distribution par les hauts

En fonction de certains points de repére, cette commande vous permet de redistribuer des types d'objets
sélectionnés. Les objets sont distribués selon leur ordre respectif de position du haut versle bas.

Ladistance entre le haut de tous les objets distribués est égale a la distance entre le haut des deux objets les plus
en haut de I'ensemble des objets sélectionnés.

Distribution par lesmilieux
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Ladistance entre le milieu de tous les objets distribués est égale ala distance entre le milieu des deux objets les
plus en haut de I'ensembl e des objets sél ectionnés.

Distribution par lesbas

Ladistance entre le bas de tous les objets distribués est égale a la distance entre le bas des deux objets les plus
en haut de I'ensembl e des objets sél ectionneés. (Voici un exemple)

Espacement verticalement

Cette commande vous permet de redistribuer verticalement des types d'objets sélectionnés. La distance verticale
entre tous les objets distribués est égale a la distance verticale des deux objets situés graphiquement au plus
haut de |'ensemble des objets sélectionnés (la distance minimale éant une distribution cote a cote des objets
sélectionnés). Les objets graphiques sont distribués selon leur ordre respectif de position du haut vers le bas.

Pour un ensembl e d'objets superposés sélectionné, |'utilisation combinée de la commande horizontale et
verticale de distribution vous permet habituellement un étalement rai sonnable des types d'objets superposes.

5.3.2 Egalisation d'un ensemble d'objets graphiques
L a commande «Egalisation» du menu «Format» vous sera particuliérement utile lorsque vous voulez égaliser

rapidement un ensembl e sélectionné d'objets.
Cette commande ouvre un sous-menu avec les commandes suivantes :

B Horizontale
gl verticale
=, Compléte

Horizontale

Cette commande vous permet d'ajuster lataille horizontalement de tous |es objets sélectionnés.

Verticale

Cette commande vous permet d'ajuster lataille verticalement de tous les objets sélectionnés.

Compléte

Cette commande vous permet d'ajuster lataille horizontalement et verticalement de tous les objets sél ectionnés.

Voici un exemple de I'égalisation compl éte de deux objets.
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Concept
Concept #1 oo

5.3.3 Alignement d'objets graphiques sélectionnés

La commande «Alignement» du menu «Format» permet d'aligner des types d'objets sélectionnés par rapport a
I'obj et sélectionné prédominant.

Cette commande ouvre un sous-menu avec |les commandes suivantes :

= . o
|§ Aligner les cités gauches |
& Aligner les centres ‘

= . - .
El Aligner les cdtés droits

OO Aligner les hauts
Hle aligner les milieu:
Mo Aligner les bas

Alignement des cotés gauches

Des types d'objets sont alignés par rapport au coté gauche de I'objet prédominant.
Alignement des centres

Destypes d'objets sont alignés par rapport au centre vertical de |'objet prédominant.
Alignement des cotés droits

Des types d'objets sont alignés par rapport au coté droit de I'objet prédominant. VVoici un exemple.

Alignement des hauts
Des types d'objets sont alignés par rapport au haut de |'objet prédominant.
Alignement des milieux

Des types d'objets sont alignés par rapport au centre horizontal de I'objet prédominant. Voici un exemple.
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Concept #3

Concept #3

Concept #2

g-- -0

Alignement des bas
Des types d'objets sont alignés par rapport au bas de I'objet prédominant de tous |es objets sélectionnés.
5.3.4 Formatage d'objets graphiques sélectionnés

La commande « Position » du menu « Format » permet de déplacer |es types d'objets sélectionnés par rapport a
I'objet sélectionné prédominant.

Cette commande ouvre un sous-menu avec les commandes suivantes :

| B, Amener en arrigre plan

% amener en avant plan

Amener en arriére plan
Des types d'objets sélectionnés sont amenés en arriére plan.
Amener en avant plan

Des types d'objets sél ectionnés sont amenés en avant plan.
5.4 Zoom et plein écran

2253

L'icone «Zoom» T delabarre d'outils permet de définir le pourcentage d'affichage du modéle a

I'écran.
L'icone «<Modéle plein écran» e permet d'afficher en plein écran le modele de |a page sélectionnée.
L'icone «Sélection plein écran» g permet d'afficher en plein écran les objets sélectionnés.

5.5 Mise en page

Cette commande ouvre une boite de dialogue Windows® (voir Figure 9 ci-dessous) de mise en page qui vous
permet de choisir : lataille et la source du papier, I'orientation et les marges pour I'impression ainsi que
I'imprimante et ses propriétés. (Le bouton « Avancé » n'est pas activé.)
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Autres ajuztement

[v En-téte
BVANCE 3
lv Pied de page

k. Annuler Irmprimante. . |

Figure 9 : Mise en page

5.6 Apercu avant I'impression

Pour avoir un apercu de lafenétre active avant I'impression, cliquez sur le bouton @’- dans labarre d'outils
générale ou la commande «Apercu avant impression» du menu «Fichier».

Cette commande ouvre une fenétre Windows® de visualisation qui vous permet de voir comment seront
imprimés les model es de votre sujet en fonction des parametres sélectionnés pour |I'impression des pages.
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Figure 10 : Apercu avant impression
5.6.1 Imprimer
L e bouton Imprimer donne accés a la boite de dialogue « Impression ».

5.6.2 Suivant et précédent

Le bouton Suivante ou I'icone [» donne acces ala page suivante. Le bouton Précédente ou I'icone « permet
de voir la page précédente.

5.6.3 Deux pages

Le bouton Deux pages 00 ou I'icane donne un apercu avant impression sur deux pages.

5.6.4 Zoom avant et zoom arriere

L e bouton Zoom avant ou en cliguant dans la page permet d'augmenter lataille de la page sélectionnée. Le
bouton Zoom arriére ou en cliquant dans la page donne la possibilité de diminuer lataille de la page
sélectionnée.

5.6.5 Fermer

Le bouton Fermer ou I'icone L permet de fermer I'apergu avant impression.

5.6.6 Voir tout le modele avant impression

L'icone suivant El permet de voir tout e modél e dans une page ou chacune des pages écran du modele.

5.6.7 Sélection du type d'apercu avant impression

|
L'icone de sélection des sujets oul'icdne = permet de sélectionner le type d'apercu du sujet ou modéle :
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Afficher tout le sujet
Afficher le modéle courant

v Afficher les sélections du modéle courant
Afficher tous les modéles d'un kype de modéle
Afficher les modéles choisis

5.7 Impression d'un sujet d'un projet

MotPlus imprime seulement un sujet alafois. Celogiciel offre plusieurs options pour I'impression d'un sujet.
Au besoin, vous pouvez imprimer le sujet actif entier (tous les modéles du sujet) ou imprimer seulement le
modele al'écran ou encore, imprimer le ou les modéles préalablement choisis dans laliste des modéles du sujet
actif.

MotPlus vous permet également d'optimiser automatiquement la dimension de chaque modéle imprimé en
fonction de la page dimpression ou encore, de répartir vous-mémes un modél e dans une grille dont chacune des
cases correspond a une page d'impression.

Pour choisir les parametres et démarrer I'impression, cliquez sur le bouton @ dans labarre d'outils ou cliquez
sur lacommande «Imprimer» du menu «Fichier». MotPlus ouvre alors |a boite de dialogue «Impression». Seuls
les objets graphiques affichés al'écran sont imprimés. Les objets graphiques filtrés et les liens invisibles ne sont
pas imprimes.

L'impression des model es est indépendante de leur pourcentage d'affichage al'écran défini par |e bouton
«zoom» |22%% = de labarre d'outils.

Pour activer ou désactiver la grille de fenétre graphique, utilisez la commande « Contours de page» du menu
«Affichage» ». L'utilisation de la grille est particuliérement utile pour I'impression des modéles ayant un grand
nombre d'objets. Elle vous permet de répartir les objets dans chaque case de la grille (soit une page
d'impression) pour obtenir |'impression sur plusieurs pages.

Les cases de lagrille sont disposées selon I'orientation choisie (paysage ou portrait) déterminée par la
commande «Mise en page» du menu «Fichier».

5.7.1 Boite de dialogue « Impression »
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Impression

Irnprimante

Marm: “WBACYERT %hp Laserlet 2300 PS Fropriétés. . |
Etat: Frét
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Commentaire;

Etendue dimpression Copies

o Tout le sujet Naombre de copies 1 El:
" Le modéle courant

" Tupe de modéle... J !

~
T Modéles. ..

[]&=Modéle principal -
[ & Sous-modéle 1.1

[ Sous-modéle 2.1

[ &% Cancept #1

[ s Fait f1 "

W Impression dans une page seulement
Ok Annuler

[v Impression de la légende du sujet

Figure 11 : Boite de dialogue Impression

La plupart des paramétres dimpression de cette boite de dial ogue se comportent selon les normes Windows 95,
98, nt4.0, 2000 ou XP®. Cependant, voici quelques particularités relatives a MotPlus.

Définir I'étendue de I'impression :

. Tout lesujet : Tousles modéles du sujet seront imprimes.
. Lemodée courant : Seul le modéle dans |a fenétre graphique seraimprime.
. Typedemodeée: Seul le type de modél e sélectionné dans la zone seraimprimé

|5tan-:|ar|:| j

| Ordinoagrarnme

. Sélection courante: Seule |la partie sélectionnée du modele dans la fenétre graphique seraimprimeée.
. Modées: Seulsles modéles sélectionnés dans la zone «Modéeles» seront imprimés. Dans la zone
«Modéeles», vous pouvez sélectionner avec votre souris plusieurs modeles aimprimer.

5.7.2 Option « Imprimer dans une page seulement »

Lorsgu'elle est cochée, cette option vous permet d'imprimer un modéle par page. Chacun des modéles est alors
optimisé sur la page en fonction de |'orientation et des marges spécifiées pour cette page. Dans I'ordre, seront
imprimeés: le modéele principal, les sous-modeles d'explicitation, puis les sous-modeles de définition et |es co-
modeél es selon I'ordre al phabétique déterminé par leur nom de |'objet respectif.

Lorsgue cette option n'est pas sél ectionnée, chacun des modeles est imprimé en fonction de sa répartition dans
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la «Grille». Chaque case de la grille correspond a une page d'impression. Ainsi, un méme modéle peut étre
réparti sur plus d'une page. Les pages sont imprimeées selon un ordre de gauche a droite et de haut en bas par
rapport alagrille.

Cependant, lorsque le modéle principal fait partie de la sélection, il est toujoursimprimé le premier. Par contre,
les model es descendants sont imprimés selon un ordre al phabétique déterminé par leur nom.

L'option «Impression de lalégende du sujet» imprime lalégende du modele principal, le nom de la variante
active, le nom de chacune des strates et |es types d'objets et de liens du sujet.

5.7.3 Bouton Propriétés

L e bouton Propriétés ouvre une boite de dialogue Windows® qui vous permet de choisir I'imprimante et ses
propriétés, I'orientation de I'impression, ainsi que lataille et 1a source du papier.

5.8 Configuration de I'impression

L'option Configuration del'impression ouvre une boite de dialogue Windows® qui vous permet de choisir
I'imprimante et ses propriétés, I'orientation de I'impression, ainsi que lataille et la source du papier.

5.9 Propriétés du document

La commande Propriétés du document donne acces aux onglets suivants : Générales, Standard,
Ordinogramme, Pédagogique, Ontologique et MétaDonnées-HQ.

L'onglet Générales de I'option Propriétés du document donne les statistiques sur le document :
Derniére enregistrement par :

. Numeéro derévision :

. Tempstota d'édition :

. Derniereimpression :

. Datede création :

. Date de sauvegarde :

. Nombre de sujets :

. Nombre de modele Standard :

. Nombre de modéle Ordinogramme :

. Nombre de modéle Pédagogique :

. Nombre de modéle d'Ontologie :

. Nombre d'éiquettes propres au sujet :
. Nombre d'étiquettes propres au projet

L'onglet Standard donne les statistiques sur |es objets des modéles Standard.

L'onglet Ordinogramme donne les statistiques sur les objets des modél es Ordinogramme.
L'onglet Pédagogique donne les statistiques sur |es objets des modél es Pédagogique.
L'onglet Ontologique donne les statistiques sur les objets des modél es Ontologique.

L'onglet M étaDonnées-HQ donne les statistiques sur les objets des modéles M éaDonnées-HQ.

5.10 Afficher sur demande une légende

Vous pouvez afficher par défaut sous la fenétre du gestionnaire de projet la légende des objets en sélectionnant
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avec le bouton droit de votre souris I'option Afficher la légende.

Lalégende des objets qui saffiche est en fonction du type de modéle sélectionné : Standard, ordinogramme,
ontol ogique, et pédagogique.

Cette option permet aussi d'afficher lalégende de tout |es objets du modéle et au début de I'impression du
modéle et dans le pied de page al'impression.

5.11 Editer I'En-téte et pied de page

Lacommande En-téte et pied de page du menu Affichage vous permet de définir les propriétés de I'en-téte
d'une page et le pied d'une page.

. Cliquez sur laliste déroulante de lafenétre En-téte et pied de page.
. Sélectionnez une des proprétés de En-téte ou du Pied de page

En-téte et pied de page

MOTPIus1. agdi :Sujet #1 (Modéle ardinogramme) Modéle principal

En-téke |
|N|:|m du sujet (Type de modéle) Madéle courank _:j
En-téte personnaliss Pied de page personnalisé |
Pied de page !
|.ﬁ.pplicatinn et version, page, heure __"_J
MGT Flus version 1.5.0 Page 1 12:14:25

(8] 4 annuler

Figure 12 : En-téte et pied de page
5.11.1 Personnaliser vos En-téte et Pied de page

Les commandes En-téte per sonnalisé et Pied de page per sonnalisé vous permet de personnaliser I'en-téte et/
ou le pied de page de vos documents .
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Figure 13 : Un-téte personnalisé

. Cliquez sur le bouton En-téte personnalisé ou Pied de page personnalisé.

. Sélectionnez dans la nouvelle fenétre la partie de votre document ol vous voulez inclure des
renseignements : Partie gauche, Partie centrale ou Partie droite.

. Séectionnez une des icones de lafenétre.

o Chacune des icones correspond a une des propriétés de lacommande Propriété du document et
les deux icOnes completement a droite de cette fenétre correspondent au nom du processus et au
nom du responsable du processus.

o Pour avoir sur plusieurs lignes les propriétés de votre document dans I'En-téte per sonnalisé ou
du Pied de page personnalisé:

« Apres chaque sélection (exemple : §§DATETIME]) pesez sur latouche Enter .
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6. Propriétés des objets et insertions

6.1 Insertion d'un objet externe

6.2 Ouvrir un objet externe

6.3 Détacher un objet externe

6.4 Commande « Proprié&tés »

6.5 Précisions sur I'insertion d'objets externes
6.6 Propriétés des objets

6.7 Associer un modéle de définition a un objet
6.8 Insertion d'un co-modéle a un objet

6.9 Insertion de sous-modél es de définition
6.10 Définir une page WEB

6 Propriétes des objets et insertions

On trouve dans MotPlus quatre types de commandes pour insérer un objet externe. VVous pouvez utiliser la
commande « Insérer un objet... » du menu « Edition » ou du menu « Format », la commande « Propriétés » du
bouton droit de la souris pointant |'objet sélectionné ou la commande «Insérer un objet...». Le résultat de ces
quatre types de commandes dépend du point d'insertion défini par la souris

6.1 Insertion d'un objet externe

La commande « Insérer un objet... » du menu «Edition» ou du menu « Format » ouvre une boite de dialogue
Windows® qui permet de choisir le type de document ainsérer comme objet externe par lien OLE. Cette boite
de dialogue offre le choix d'attacher, par un lien OLE, un nouveau objet externe ou un fichier existant. Dansle
cas d'un nouveau objet externe, la boite de dialogue présentée alafigure 1 vous donne laliste des applications
disponibles pour insérer un objet externe.

Insérer un objet

Type d'ohjet : 0k,
" Créer un nouveau Adobe Acrobat Document
agdi Document Annuler
(" Créer & partir d'un fichisr Clip I'I'!L,I|EII'I'|EI:|Ia
Clip widén

Diapozitive kicrozoft PowerPoint

D EMOT ] B
Dggﬂngt ‘wordPad v Afficher en tant quiictine

o s

Acrobat Docurment

Feullle de calcul Microzaft E kel bl

R ésLltat
Inzére un nouwvel objet Adobe Acrobat Document

™, . 2 A
danz vatre dacument. || zera affiché en tant qu'icéine.

Figure 1: Insérer un objet externe (OLE)

Changer l'icéne. . |

Lerésultat de cette commande dépend du point d'insertion défini par la souris.

Lorsgue le point d'insertion est un objet (concept, principe, fait, procédure et non typé) le systeme insere, dans
I'objet, un icbne désignant la présence d'un objet externe.

Pour sélectionner un objet externe, il faut simplement cliquer sur le nom du type d'objet et sur |e bouton OK.
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6.1.1 Insérer un nouveau objet externe dans un commentaire ou un objet
Pour insérer un objet externe dans un commentaire ou un objet (concept, principe, fait, procédure et non typé):

. Sélectionnez le commentaire ou I'objet,

. cliquez sur le commentaire ou I'objet avec le bouton droit de votre souris,
. choisissez «Propriétés» puis |'onglet «Documentation,

. cliguez sur I'icone OLE dans la boite de «Propriétés» du commentaire,

. cliquez sur I'option «Créer un nouveau,

. Sdectionnez un fichier,

. cliquez sur le bouton OK.

ou

. cliguez sur le commentaire ou |'objet avec le bouton droit de votre souris,
. choisisez |'option « Insérer un objet... »,

. cliquez sur I'option «Créer un nouveau»,

. Séectionnez un fichier,

. cliguez sur le bouton OK.

ou

. cliquez sur le commentaire ou I'objet avec le bouton droit de votre souris,

. cliquez sur I'option « Insérer un objet... » dans le menu « Format » ou le menu « Edition »,
. cliquez sur I'option «Créer un nouveau»,

. sélectionnez un fichier,

. cliguez sur le bouton OK.

6.1.2 Insérer un objet externe dans un commentaire ou un objet a partir d'un
fichier

On peut aussi utiliser un fichier d§ja crée. Dans ce cas, il faut simplement cliquer sur I'option «Créer a partir
d'un fichier», cliquer sur le bouton «Parcourir», choisir le fichier et cliquer sur le bouton OK.

ak.

(" Créer un nouvea o
Fichier : Annuler

{* Créer & partir d'un fichier |E:'\Mnplu&_hydrn'\Ende_Mntplus_Ei_d"-.

Parcourir... [ Lier

[ Afficher er tant quiictine

F&zultat
Inzére le contenu du fichier en tant qu'objet dans

[, . - o
i votre document pour que waous puizsiez ['activer en
E utilizant le programme qui 'a créé.

Figure 2 : Insérer un objet lié (OLE) a partir d'un fichier existant
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Pour insérer un objet externe a partir d'un fichier dans un commentaire ou un objet (concept, principe, fait,
procédure et non typé):

. Sélectionnez le commentaire ou I'objet,

. cliquez sur le commentaire ou I'objet avec le bouton droit de votre souris,
. choisissez «Propriétés» puis 'onglet «Documentations,

. cliquez sur I'icone OLE dans la boite de «Propriétés» du commentaire,

. cliquez sur I'option «Créer apartir d'un fichier »,

. cliquez sur «Parcourir»,

. Sélectionnez un fichier,

. cliquez sur le bouton OK.

ou

. cliquez sur le commentaire ou |'objet avec le bouton droit de votre souris,
. choisisez I'option « Insérer un objet... »,

. cliquez sur I'option «Créer a partir d'un fichier »,

. cliquez sur «Parcourir»,

. sélectionnez un fichier,

. cliquez sur le bouton OK.

ou

. cliquez sur le commentaire ou I'objet avec le bouton droit de votre souris,

. cliquez sur I'option « Insérer un objet... » dans |e menu « Format » ou le menu « Edition »,
. cliquez sur I'option «Créer a partir d'un fichier »,

. cliquez sur «Parcourir»,

. Séectionnez un fichier,

. cliquez sur le bouton OK.

6.1.3 Insérer un Package a une connaissance ou un commentaire
1. Sélectionner I'objet et choisir lacommande « Insérer un objet... »

2. Danslafenétre « Insérer un objet » choisir lacommande « Créer un nouveau » puis sélectionner |'objet
« Package »

3. Danslafenétre « Gestionnaire de liaison » choisir lacommande « Ligne de commande » du menu
« Modifier »

4. Dans lafenétre de dialogue « Ligne de commande » qui apparait, inscrire |'adresse et cliquer sur le bouton
« OK »

5. Fermer lafenétre « Gestionnaire de liaison » et dans la fenétre de dialogue qui apparait, cliquer le bouton
« Oui » pour faire lamise ajour de MotPlus.

6.2 Ouvrir un objet externe

Pour ouvrir un objet externe dans un objet ou un commentaire:

. Sélectionnez un objet ou un commentaire,
. cliquez sur le nom de I'objet avec le bouton droit de votre souris.

ou
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. cliquez sur un objet ou un commentaire avec le bouton droit de votre souris,
. cliguez sur lacommande « Ouvrir un objet »,

. Sélectionnez le nom de I'objet,

. cliquez sur le bouton « Ouvrir ».

ou

. cliquez sur un objet ou un commentaire avec le bouton droit de votre souris,
. cliquez sur I'option « Ouvrir un objet » dans le menu « Format »,

. sélectionnez le nom de |'objet,

. cliquez sur le bouton «Ouvrir »

Ouwrir un document OLE

Image bitmap

Oueenie

Antwler

Figure 3 : Ouvrir un document OLE

6.3 Détacher un objet externe

Pour détacher un objet externe dans un objet ou un commentaire:

. Sélectionnez un objet ou un commentaire avec des objets externes,
. cliguez sur lacommande « Détacher un objet »,

. Sélectionnez un objet externe,

. cliquez sur le bouton « Détacher ».

ou

. sélectionnez un objet ou un commentaire avec des objets externes, ,

. cliquez sur lacommande « Détacher un objet » dans |le menu « Format »,
. Séectionnez le document,

. cliguez sur le bouton « Détacher ».

6.4 Commande « Propriétés »

Vous pouvez aussi utiliser lacommande « Propriétés » avec e bouton droit de la souris en pointant |'objet
sélectionné pour insérer un objet externe. Ensuite vous choisissez |'onglet « Documentation » puis I'ifcone OLE.
Une nouvelle boite de dialogue offre alors le choix d'attacher un nouvel objet par lien OLE ou un fichier
existant (voir section 6.6 pour plus de détails).

6.5 Précisions sur l'insertion d'objets externes

L es applications suivantes doivent nécessairement avoir un contenu (c'est-a-dire, ouvrir un fichier dans
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I'application) avant de les refermer pour I'insertion d'un objet externe dans MotPlus :
. Médiaclip;
« Séquence midi;
. Package;
. Video clip;

« Quick Time Movie;
« Quick Time Picture.

A noter que cette liste est exhaustive; elle peut varier en fonction de la version du systéme d'exploitation que
vous utilisez.

6.6 Propriétés des objets
MotPlus possede deux types de propriétés : d'un sujet et d'un type d'objet.
6.6.1 Propriétés du sujet

Lorsque le pointeur de la souris est sur le fond de lafenétre graphique, cette commande ouvre une boite de
dialogue "Propriétés du sujet".

Le modele, au plus haut niveau, de la structure du document, est toujours identifié « Modele principal ».
L'onglet « sujet » permet de faire une description du sujet au moyen d'un court texte.

6.6.2 Propriétés d'un d'objet

Lorsgu'un objet (concept, principe, procédure, fait et non typé) est sélectionné, vous cliquez avec le bouton
droit de la souris et ensuite, vous sélectionnez |a commande «Propriétés», cette commande ouvre une boite de
propriétés d'un type objet avec les onglets suivants : Documentation, Liens et Références.

6.6.2.1 Onglet « Documentation »

. 3
D' ocumentation ] Liens l Références ’EJ
Boe &l

Figure 4 : Propriétés d'un objet

L'onglet «Documentation» donne accés aux commandes suivantes : Coller, Insérer un objet externe (OLE),
Insérer un sujet, Insérer un co-modéle et enlever un objet externe.

| ] : :
La commande «Coller» EJ permet de créer automatiquement un objet externe avec le contenu du presse-
papiers.

Danslecasdun lien Eﬂ avec les objets concept, principe, fait et procédure, la commande «OL E» ouvre une
boite de dialogue Windows® qui permet de choisir |e type de document ainsérer comme objet externe lié par
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lien OLE. Cette boite de dialogue offre le choix d'attacher un nouveau document externe ou un fichier existant.

Dans le cas d'un nouveau document externe, cette boite de dialogue vous donne la liste des applications
disponibles pour lier un document externe.

Pour les commentaires, |la commande «OL E» ouvre une boite de dialogue Windows® qui permet de choisir le
type de document ainsérer comme objet externe lié par lien OLE. Vous avez uniquement acces al'objet lié
dans la boite de dialogue.

La commande « Associer un modele de définition » ﬁ! permet de créer un lien entre I'objet sélectionné et un
nouveau modél e de définition (sujet) externe qui sert uniquement a définir I'objet (voir la section 6.7).

|
La commande «Associer un co-modéle» __'EL donne la possibilité de créer un lien entre I'objet sélectionné et
certaines connaissances d' un autre sujet de votre choix défini dans le gestionnaire de projet (voir la section 6.8).

La commande «Enlevers» ..2(_] permet de détruire tous les objets externes (OLE), modéle de définition ou co-
model e sélectionné dans la liste des documents de cette fenétre.

Note : Lorsgu'un commentaire est sélectionné, lacommande «Propriétés» du bouton droit de la souris ouvre
une boite de propriétés des commentaires avec seulement |'onglet: Documentation.

6.6.2.2 Onglet « Liens »

L'onglet «Liens» : donne laliste de tous les objets qui sont lesintrants et / ou les extrants de I'objet sélectionné
et ce, pour tous les modeles du sujet du projet ou cet objet est lié.

Les voisins sont considérés sur un parcours «intrant» lorsgu'un de leurs liens est dirigé vers I'objet sélectionné
directement ou par I'entremise de liens intermeédiaires ayant des liens dans le méme sens, I'un d'entre eux ayant
I'objet sélectionné comme destination.

Les liens sont considérés sur un parcours «extrant» lorsqu'un de leurs liens est en provenance de |'objet
sélectionné directement ou par |'entremise des liens intermédiaires ayant des liens dans le méme sens, |'un

d'entre eux ayant |'objet sélectionné comme origine.

Dans cette boite de dialogue, le lien « non typé » fait référence atous les liens de ce type associés al'objet
sélectionné, indépendamment de I'identification (nom) que 'usager leur adonné.

6.6.2.30nglet « Références »

L'onglet «Références» donne la liste des modeles qui utilisent I'objet sélectionné comme référence et le nom de
lavariante admissible.

6.7 Associer un modele de définition a un objet

La commande « Associer un sous-modéle de définition » de |’ onglet « Documentation » de la fenétre

« Propriétés » permet de créer un lien entre |'objet sélectionné et un nouveau modéle de définition (nouveau
sujet). Par exemple, dans le domaine de la maintenance d’ équipement éectrique, a une procédure tel que «
Mesurer larésistance du circuit », un concepteur pourrait, en complément, associer un modele de définition
(sujet) illustrant en détail laloi d Ohm.

Voici comment créer un modele de définition (sujet) associé a un objet.
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. Ouuvrir I'onglet « Documentation » de la propriété de I’ objet.
. Cliguez sur I'icone «Associer un modél e de définitions.
. Au besoin, éditer le nom du sujet par un double clic sur le terme « Sujet » qui apparait dans la fenétre

des propriétés

. Parundoubleclicsurl’ ic()neﬁ, devant le nom, afficher e sujet et construire son modéele.

6.8 Insertion d'un co-m

odéle a un objet

La commande «Associer un co-modele» de |’ onglet « Documentation » de la fenétre « Propriétés » donne la
possibilité de créer un lien entre I'objet sélectionneé et certaines connaissances d' un autre sujet de votre choix

défini dans le gestionnaire de projet.

L'exemple ci-dessous illustre un co-modéle du sujet MdC (modéle de connaissances) associé al’ objet UA2

dans du sujet Ped (modéle Pédagogique).
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Figure 5: Exemple d'un co-modéle

Ce co-modéle (aladroite) illustre les connaissances traitées par I’ unité d’ apprentissage UA2 du REA (ala

gauche).

Voici comment procéder pour construire un co-modéle :

Il faut en premier temps vous devez créer un deuxiéme sujet avotre projet.

. Pour créer un deuxiéme sujet :

o Il faut cliquer avec le bouton droit de votre souris sur un projet (exemple MOTPLUSL) dansle

gestionnaire de projets.

o Ensuite, vous cliquez sur «Nouveau sujet».
o Vous pouvez le renommer en cliquant une fois avec le bouton droit de votre souris sur un sujet
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(exemple sujet#21) dans la fenétre «Gestionnaire de projets». Ensuite, vous cliquez sur
«Renommer». (Mdc par exemple) .

Dans un deuxiéme temps :

. Créez des objets (concept, principe, fait, procédure et non typé) dans votre premier sujet.

. Cliquez sur un objet du premier sujet (concept, principe, fait, procédure et non typé).

. Séectionnez lacommande « Propriétés ».

. Ouvrir I'onglet « Documentation » de la propriété de |’ objet (UA2 dans |’ exemple ci-dessus).

, — I : \
. Cliquez sur I'|cone.i"i «Associer un co-modé e».
. Danslaboite de dialogue «sujet ?», cliquez sur le sujet dont |es connaissances serviront a construire le
co-modéle (Mdc dans |’ exemple ci-dessus). Cliquez sur le bouton OK.

Dans un troisiéme temps :

. Afficher cte-a-cote lafenétre des deux sujets concernés (Ped et Mdc dans I’ exemple)

. Danslafenétre du sujet du co-modele, utiliser I’ arbre des sous-modéles (voir section 6.9) pour naviguer
entre le co-modéele (cma) concerné et le modele principal.

. Dumodéle principal et/ou de ses sous-modéles, sélectionner tous les objets pertinents a copier avec
référence dans le co-modele.

. Au besoin, compléter e co-modéle en gjoutant toute autre connaissance ou relation. complémentaire
utile pour obtenir un co-modele complet et cohérent.

6.9 Insertion de sous-modeles de définition

L'icdne de |’ arbre des sous-modéles _'!:I de lafenétre de travail, donne la possibilité de créer les é éments de
I’ Arbre : Répertoires et leurs sous-modéles de définition. De plus, I’ arbre des sous-modeles affiche, s'ils
existent, les co-model es associés (cmas) a certains objets des autres sujets (voir section 6.8).

A ce niveau un sous-modéle de définition est un sujet externe complémentaire au sujet concerné et qui est utile
pour en définir certains aspects. Par exemple, pour un sujet décrivant les connaissances et les compétences d’ un
domaine, le concepteur pourrait construire un modele de définition décrivant le concept de compétence sur
lequel s appuie le développement du modéle de connaissances concerné.

L'exempl e ci-dessous permet de créer et gérer un arbre de sous-modeles:

Pour créer un nouveau répertoire :

. Cliquez sur I'icéne__'!:' de lafenétre de travail du sujet.
. Dans! arbre, sélectionnez Modéles ou un des ses répertoires existants.
. Cliquez sur I'option «Nouveau répertoire».

Pour créer un nouveau sous-modeéle de définition :

. Cliquez sur I'icc“)ne__'-ll de lafenétre de travail du sujet.
. Séectionnez Modéles ou un des ses répertoires existants.
. Cliquez sur I'option «Nouveau sous-modéle de définition ».

Pour détruire un répertoire ou un sous-modél e de définition :

. Cliquez sur I'icéneﬁl de lafenétre du sujet.
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. Sélectionnez un répertoire ou un sous-modéle de définition.
. Cliquez sur I'option «Détruire».

Pour ouvrir un sous-modéle de définition ou un cma:

. Cliquez sur I'icéneﬁ, de lafenétre du sujet.
. Séectionnez le sous-modél e de définition ou le cma concerné.
. Cliquez sur I'option «Ouvrir le sous-modél e».

ou

. Cliquez sur I'icﬁneﬁ, de lafenétre du sujet.
. Cliguez deux fois sur le sous-modél e de définition ou le cma concerné.

Sous-models.agdi :Sujet #1  Principal( Ordinogramme )
:. ABC Inc. 4

&b ABC Inc.
= Unités administratives
= 4 Achats
oo Matérels
“ Finances
&= Comptabilité
&= Compte & recevoir
oo Facturation
oo Salares

Hise

o | . .
Y. Mouveau répertoire

Nouveau sous-modéle

i
L
o
8
=

G
£ G Détryire
&5 Planification
A R&D

&= Développement
& Recherche

Figure 6 : Arbre des sous-modeles

6.10 Lier une page WEB

Il est possible de définir une page web de référence et de lier une page web a un objet ou aun commentaire.
6.10.1 Définir une page WEB de référence

Il est possible de définir une page web de référence. Cette page web sera accessible en sélectionnant |a
commande « Page web » dansle menu ? (Aide).

. Cliquez sur lacommande « Page Web » du menu « Préférences ».
. Entrez I'adresse URL de votre page.

. Cliquez sur le bouton « Test » pour tester votre lien.

. Cliguez sur le bouton « OK ».
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6.10.2 Lier une page WEB a un objet ou un commentaire
6.10.2.1 Lier une page web
Vous pouvez lier une page web a un objet ou un commentaire.

. Cliquez sur |'objet.

. Sélectionnez lacommande « Insérer une adresse URL ».
. Entrez letitre du site web.

. Entrez I'adresse URL de cette page.

. Cliquez sur le bouton « OK ».

ou

. Cliquez sur I'objet.

. Séectionnez lacommande « Propriétés ... ».
. Cliquez sur le bouton « URL ».

. Entrez letitre du site web.

. Entrez I'adresse URL de cette page.

. Cliquez sur le bouton « OK ».

Notez qu'il est possible de lier une page web a un objet ou un commentaire en utilisant un « Package » (voir
section 6.1.3).

6.10.2.2 Détacher une page Web
Vous pouvez détacher une page web d'un objet ou un commentaire.

. Cliquez sur I'objet avec un lien URL.

. Séectionnez lacommande « Détacher une adresse URL ».
. Séectionnez I'adresse.

. Cliquez sur le bouton « Détacher ».

. Cliquez sur le bouton « OK ».

6.10.2.3 Ouvrir ou éditer une page Web
\/ 0ous pouvez ouvrir une page web.
. Cliquez sur I'icone d'un I'objet qui posséde un lien URL.
Pour ouvrir une page web avec la commande « Ouvrir ou éditer une adresse URL » :

. Cliguez sur un objet qui possede un lien URL.

. Sélectionnez lacommande « Ouvrir ou éditer une adresse URL ».
. Sélectionnez |'adresse.

. Cliquez sur le bouton « Ouvrir ».

. Cliquez sur le bouton « OK ».

Pour éditer une page web avec la commande « Ouvrir ou éditer une adresse URL » :

. Cliquez sur un objet qui possede un lien URL.

. Séectionnez lacommande « Ouvrir ou éditer une adresse URL ».
. Séectionnez I'adresse.

. Cliquez sur le bouton « Editer ».
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. Modifiez le nom de la page web et de son URL.
. Cliquez sur le bouton « OK ».

Pour ouvrir une page web avec la commande « Propriétés »:

. Cliguez sur un objet qui possede un lien URL.
. Séectionnez lacommande « Propriétés ».
. Cliquez deux fois sur |'adresse.

Pour éditer une page web avec la commande « Propriétés »:

. Cliquez sur un objet qui possede un lien URL.

. Séectionnez lacommande « Propriétés ».

. Sélectionnez I'adresse.

. Cliquez sur le bouton « Renommer ».

. Modifiez le nom de la page web et de son URL.
. Cliquez sur le bouton « OK ».

Il faut noter qu'il est possible, apres avoir exporter un modéle en HTML, d'ouvrir lesliens URL des objets et
des commentaires dans un modéle en HTML.

. Cliquez sur l'icbne d'un I'objet qui possede un lien URL.
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7 OUTILS D'EXPORTATION

7.1 Exportation dans un fichier image

7.2 Exportation dans une base de données MS-ACCESS
7.3 Exportation dans un fichier XML

7.4 Exportation dans un fichier MS-Excel

7.5 Exportation dans un fichier HTML

7.6 Exportation d'un modéle IMS-LD

7.7 Exportation d'un modele OWL

7.8 Exporter |'arbre des projets dans M S-Excel

7/ OUTILS D'EXPORTATION

MotPlus permet d'exporter une copie du graphe actif al'écran dans un fichier image. Il sert a exporter les
données d'un sujet du projet dans un fichier EXCEL et dans une base de données Access. Vous pouvez
convertir les modeles d'un sujet dans un fichier XML et dans un fichier HTML. Il est possible convertir les
modeles et ses sous-modéles LD dans un fichier XML-LD en fonction des spécifications IMSLD. Enfin, vous
pouvez convertir les modéles et ses sous-modéles OWL dans un fichier XML-OWL en fonction des
spécifications OWL.

7.1 Exportation dans un fichier image

La commande «Exporter / Dans une image» du menu «Outils» donne la possibilité al'usager d'exporter une
copie du graphe actif al'écran, a partir de MotPlus, dans |es types de fichiers suivants :

. PCX
. JPEG
. GIF
. TIFF
. BMP

L=

Note : Il est trésimportant de noter que cette fonction n'exporte pas le symbole
objet et le point rouge a gauche de I'objet.

, en haut et a gauche d'un

7.2 Exportation dans une base de données MS-ACCESS

La commande «Exporter en MS-Access» du menu «Outils» crée des tables dans une base de données Access.
Lestables qui sont créées dansle logiciel Access sont les suivantes:

. Commentaires

. Connaissances (objets)
. Liens

. Etiquettes (Médaillons)
. Modéles

. Projets

. Références

Note : Le convertisseur actuel vers Access ne tient pas compte des variantes, des strates, des suj ets associés et
des co-modéles.
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Figure 1: Tables MotPlus dans une base de données Access

7.3 Exportation dans un fichier XML

La commande «Exporter en XML>» du menu «Outils» convertit les données d'un projet en fichier XML

spécifique aMotPlus.

Concept #1

Concept #2

Procedure #1

Figure 2 : Exemple de modéle (XML)

Exemple de conversion de deux concepts et d'une procédure en XML :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1"7?>

<PROJECT

xmilns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/X M L Schema-instance"
xsi:schemal ocation="

http://www.licef .telug.uguebec.calMOTPlus

http://www.licef .tel ug.ugquebec.ca/xml schemas/M OTPlus.xsd

xmins="http://www.licef .telug.uquebec.cslMOTPlus"
>

<SUMMARY >
<TITLE></TITLE>
<SUBJECT></SUBJECT>
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<CATEGORY ></CATEGORY >
<KEYWORDS></KEYWORDS>
<FILENAME>MOTPIusl</FILENAME>
<AUTHOR></AUTHOR>

<COPY RIGHT></COPYRIGHT>
<LICENSE></LICENSE>
<AUTHENTICITY></AUTHENTICITY >
<VERSION></VERSION>
<CREATIONDATE></CREATIONDATE>
<LASTMODIFYDATE></LASTMODIFYDATE>
<APPLICATION>MOTPlus</APPLICATION>
<COMMENTS></COMMENTS>

</SUMMARY >

<DOMAINS>

<DOMAIN id="Domainl" name="sujet #1">
<FOLDERS>

<FOLDER id="Folderl" name="Modéles'/>
</FOLDERS>

<MODELS>

<MODEL id="Domain1IModel1" name="Modéle principal" class="mot">

<NODES>

<NODE id="Domain1Nodel" name="Concept #1" class="mot" type="concept">
</NODE>

<NODE id="Domain1Node2" name="Concept #2" class="mot" type="concept">
</NODE>

<NODE id="Domain1Node3" name="Procédure #1" class="mot"
type="procedure">

</NODE>

</NODES>

<LINKS>

<LINK name="IP" class="mot" type="i/p" src="Domain1Node2"
dest="Domain1Node3" oriented="1">

</LINK>

<LINK name="IP" class="mot" type="i/p" src="Domain1Nodel"
dest="Domain1Node3" oriented="1">

</LINK>

</LINKS>
</MODEL>
</MODELS>
</DOMAIN>
</DOMAINS>
</PROJECT>

Note : Actuellement MOTPlus ne tient pas compte dans sa conversion, des données relatives aux éléments de
modélisation suivants : les variantes, les strates, |es sujets associés et les co-modéles.

7.4 Exportation dans un fichier MS-Excel

La commande «Exporter en Excel » du menu «Outils» crée des tables dans un fichier Excel. Les tables qui sont
crééesdanslelogiciel Excel sont les suivantes :

. Colonne 1 : Numérotation
. Colonne A : Nom de I'objet
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. ColonneB : Typedel'objet.
. Colonne C : Sous-modele concerné
. Colonne D : Sujet concerné

7.5 Exportation dans un fichier HTML

La commande «Exporter en XML>» du menu «Outils» convertit les données d'un modele et des sous-modéles de
MotPlusen HTML.

N Profession_ml.agdi - Microsoft Internet Explorer
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Figure 3 : Modéle principale en HTML
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W Profession_ml.apdi - Microsaft Internet Bxplorer
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Figure 4 : Sous-modeéle 1

7.5.1 Navigation dans les graphes HTML

SIVCIO Sujet  Principal v

Au départ, il faut sélectionner le nom du sujet :

Le symbole 3= en haut a gauche d'un objet vous permet d'afficher un modéle descendant. Il faut cliquer sur ce
symbole pour y accéder.

Le bouton . F
pour y accéder.

en haut de la fenétre graphique sert & retourner au modéle principal. Il faut cliquer sur ce bouton

Un sous menu est accessible lorsqu'il y a sur le méme objet plusieurs objets externes qui y sont reliés.

7.6 Exportation d'un modéle IMS-LD

La commande «Exporter en IMS-LD» du menu «Outils» convertit les données d'un modele pédagogique LD
(voir lasection 12 3) et ses sous-modéles dans un fichier XML-LD en fonction des spécifications IMSLD.

Cette commande ouvre une fenétre dans laquelle vous devez sélectionner le dossier de destination des résultats.
MotPlus créera un dossier identifié Domainel avec le contenu du fichier «imsmanifest.xml>.

Pour pouvoir exporter un modéle IMS-LD, vous devez avoir installé sur votre ordinateur Microsoft .NET
FrameWork version 1.1 et le Service Pack 1 de Microsoft.
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7.7 Exportation d'un modéle OWL

La commande «Exporter OWL » du menu «Outils» convertit les données d'un modél e ontologique (voir la
section 12 4) et ses sous-modéles dans un fichier XML-OWL en fonction des spécifications OWL.

Indlividu #1

Clazse #1

Figure 5: Exemple d'un modéle (OWL)

Exemple de conversion d'une classe (concept) et de deux Individus (fait)en OWL.

EezE & A @ B B

<Zxml wversion="1.0"72>
< IDOCTYPE rdf:RDF [
<!ENTITY owl "httop://www. w3 . org/2002/07, owlg™ s
£ !ENTITY ==d "htop://www.wsd.org/ 2001/ XML3ckemaf "
<ENTITY % HTHML1latl PUELIC
" SAWICS ENTITIES Latin 1 for XHTML//EN™
"http: S fwww. w3, org/ TR xhtwll/DTD/ xhtml-latl.ent">
FHTHL1=atl;

1=
<rdf:REDF #Zmlns="http:// licef.celug. ugquebec .. ca/ontology/ Test23 . owlgr
¥mlng:owl="hoop: /fwww. w3 . org/ 2002 /07 fowlg™
mlns:rdf="http: //vvw. w3 .org/ 1999/02 /22 —rdf-syntai-nsi"
solns:rdfs="http://fwww. w3 org/ 2000/ 01/ rdf-schemaf# "
xmlns:xsd="http://www. w3 .org/ 2001/ XML3chema# ">
<owl:Ontology rdf:shouc="rss
<owliClass rdf:ID="DomainllNodel">
<rdfs:label xml:lang="fr">Classe #l</rdfz:labels
<fowl:Classs>
<DomainiNodel pdf:ID="DomainllNode3 ">
<rdfs:label xml:lang="fr":>Individu #2</rdfs:label>
</Domainilodels
<DomainlNodel rdf:ID="DomainllodeZ ">
<rdfs:label xwl:lang="fr">Individu #l</rdfs:label>
</ DomainiNodel:
</ rdf:RDF>

ﬁppuyezsurFlpnurﬁEtemrﬂ;}maé LI

7.8 Exporter |'arbre des projets dans MS-Excel

La commande «Exporter I'arbre des projets dans M S-Excel» du menu «Outils» crée des tables dans un fichier
Excel. Il exporte tous les modéles et sous-modéles de chacun des sujets du «Gestionnaire de projets». Lestables
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gui sont créées dansle logiciel Excel sont les suivantes :

. Colonne A : Numeérotation avec le niveau de profondeur
. ColonneB:

5 Nom du sujet

o Nom du modéle

o Noms des sous-modéles
. Colonne C: Typedel'objet.
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8 ETIQUETTES

8.1 Création d'une liste d'étiquettes

8.2 Etiquetage des objets

8.3 Suppression des étiquettes dans |a fenétre des étiquettes
8.4 Enlever une étiguette d'un objet

8.5 Déplacement des étiquettes

8.6 Types d'outils de modélisation

8.7 Liste des objets typés

8 ETIQUETTES

MotPlus vous permet d'étiqueter les objets d'un projet par des symboles définis par I'usager. Celui-ci peut, ensuite,
filtrer les objets selon les étiquettes qui lui sont associées. Cette fonctionnalité permet d'étiqueter les objets selon
les responsabilités entre les membres d'une équipe ou de créer des sous-catégories de concepts, de principes ou de
faits.

L es étiquettes peuvent étre regroupées de deux fagons : les étiquettes propres au sujet ou les étiquettes propres au
projet. Le nombre maximal d'étiquettes que I'on peut sélectionner est de 32.

Le nombre maximum d'étiquettes propres au sujet est de 16. Elles sont accessibles uniquement dans |e sujet ou
elles ont été définies. Le nombre maximum d'étiquettes propres au projet est de 16. Elles peuvent étre utilisées
dans tout |e projet des types de modele standard et ordinogramme.

. Syjets

. Variantes

. Sous-modéle d'explicitation
. Sous-modéle de définition
. Sous-modéle

. Co-modéles,

. Strates,

. Filtresdu projet.

8.1 Création une liste d'étiquettes

Pour créer une liste d'éiquettes, il faut tout d'abord cliquer sur lacommande «Etiquettes» du menu «Affichage».
Ensuite, vous cliquez avec votre souris sur |e crochet de la barre des étiquettes ou sur la fleche de la barre des
étiquettes et sur la commande «Définir» 7.

Pour sélectionner une étiquette dans la fenétre propre au sujet, il sagit de la séectionner et de faire glisser avec
votre souris |'étiquette dans la fenétre des Etiquettes propres au sujet. Pour sélectionner une étiquette dans la
fenétre des étiquettes propres au projet, il sagit de la sélectionner et de faire glisser avec votre souris |'étiquette
dans la fenétre des étiquettes propres au projet.
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Definition des étiqueties

Etiquettes propres au sujet

F &

B
@
a
=
CE
E[ Eliquettes propres au
@ W |Cornaiszance Principale -+
@ & |Zpprenant
E O Facilitatevur T
E [ | Guide
=|§ 'EE Re&gle de démarche
=§ -$- Reégle d'évaluation v
b ak. Annuler

Figure 1 : Définition des étiquettes
8.2 Etiquetage des objets
Pour étiqueter un objet (Concept, Fait, Principe, Procédure et Non typé), il sagit de faire les opérations suivantes :

1. Cliquez avec votre souris sur la derniére étiquette que vous avez définie dans |'étape précédente (celle-ci est
affichée par défaut).

(4]

Etiqueﬁe -

2. Cliquez sur I'étiquette désirée (elle aura été définie a |'étape précédente).

Fropre au Sujet
T Mouvells étiquette ,
g Mouvells étiquelle -+« ?u?ueﬁ:x prOpres s
[ Nouvelle étiquette
Fropre au projet
=] Nouvelle étiquetts
Eﬁ Mouvelle hiquette I Eil:lgj:leﬁes propres ad
(3) Nouvelle étiquette
(7= Nouvelle étiquette
] Définir Line
T rouvelie éticuette
—
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3. Cliquez avec votre souris sur les objets que vous voulez étiqueter.

8.3 Suppression des étiquettes dans la fenétre des étiquettes

Pour supprimer une étiquette dans la fenétre des étiquettes propres au sujet, il sagit de faire glisser avec votre
souris I'étiquette hors de la fenétre des étiquettes propres au sujet. Toutes les étiquettes utilisées sur les objets
seront désactivees.

Pour supprimer une étiquette dans la fenétre des étiquettes propres au projet, il sagit de faire glisser avec votre
souris les étiquettes hors de la fenétre des étiquettes propres au projet. Toutes les étiquettes utilisées sur les objets
dans les sujets du projet seront désactivées.

8.4 Enlever une étiquette d'un objet

Pour enlever une étiquette d'un objet, il sagit de faire les opérations suivantes :
Sélectionnez dans |a barre d'étiquettes une étiquette que vous voulez enlever.

Etiqg...

Pour enlever une étiquette d'un objet que vous avez sélectionné dans la barre d'étiquettes, cliquez sur chagu'une
des étiquettes des objets (connai ssances).

8.5 Déplacement des etiquettes

Vous pouvez déplacer une étiquette propre au sujet vers la fenétre d'Etiquettes propres au projet. Cela a pour
conséquence de ne pas supprimer |'étiquette et de rendre I'étiquette disponible dans tout le projet.

Si I'on déplace une étiquette propre au projet dans la fenétre propre au sujet, elle ne sera disponible que dans le
sujet ou nous avons déplacé I'étiquette.

8.6 Types d'outils de modélisation

L es étiquettes propres au sujet sont accessibles uniquement dans le sujet ol I'usager a créé les étiquettes.
L'étiquette propre au sujet est accessible par les outils de modélisation suivants :

. Une strate du sujet

. Plusieurs strates du sujet

. Unevariante du sujet

. Plusieurs variantes du sujet
. Lesfiltresdu sujet

. Sujets descendants du sujet

L es étiquettes propres au projet sont accessibles dans tous les sujets du projet. Les étiquettes propres au projet sont
accessibles par les outils de modélisation suivants :

. Unseul sujet

. Touslessujets du projet

. Strate du projet

. Plusieurs strates du projet

. Variante du projet

. Plusieurs variantes du projet
. Filtres du projet
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. Sujets descendants du projet
. Sujet du projet
. Co-sujet du projet

Un seul sujet Tous les sujets du projet Une strate Plusieurs strates Une variante Plusieurs variantes Filtre sujet
descendant sujet du projet Co-sujet

Unseul ([Tousles |Une [Plusieurs|Une Plusieurs [Filtre |sujet sujet du [Co-sujet
Suj et sujetsdu |strate |strates  |variante variantes descendant [projet
projet

Etiquettes| OUI NON oul Ooul Ooul Ooul | OuUI Oul NON NON
propres
au sujet
Etiquettes| OUI Oul oul Oul Ooul Ooul | OuUl Ooul Ooul Ooul
propres
au projet

Tableau 1 : Interactions dans l'utilisation des étiquettes et
des outils de modélisation

8.7 Liste des objets typés

Lacommande «Liste...» du menu «Affichage» permet d'afficher tous les objets du sujet. 1l affiche le type de
I'obj et et les étiquettes utilisées par cet objet.

exemple-variantes.agdi : Domai...

[ Concept #1 Concept
[ Concept #31 Concept
) Procédure #1 Procédure

Figure 2 : Commande Liste...

Il est possible de trier les types d'objets et |es étiquettes en déplacant |'en-téte de colonne dans |e coin gauche de la
fenétre.

Dans I'exemple suivant, on atrié par type d'objet car I'en-téte de I'étiquette "Type" fut déplacé.
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Type

MOTPusT | Domaine Principal
o Modile prncipal e ) r"'

4

= B Tupe Comrisae [1]
5 1 Mosele digetie - Ken 1]

D Comvmrisie Fon  Hon  Mom
= [ Tvpe: FaH
=1 BB Mol digstie . Hen 4]
(0 Fail B4 Mom Cwi Hon
(3 Fan 87 Mom (e Hon
() Fan 8 Mom  Hon Hon
Bl Housle digueiie - Do
) Fan 21 Mom Mon Won
) Fan 22 Mom Oui Won
) Fan 23 Mom  Mon Hon
() Fail 85 Mom  Mon Won
() Fanl 86 Mom  Mon Hon
= B Tupe: K Tpest 1]
o BB Mowvele dipesiie Duill]
G2 Hon Tepi E1 BMgm Mon Won
Pl [CFEETPRN [CO_ ACCPRER [ (W T

Figure 3 : Liste des objets
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9FILTRES

9.1 Filtrage des objets

9.2 Filtrage des étiquettes

9.3 Commandes « Ou » et « Et » du filtre

9.4 Commandes « ET » du filtre.

9.5 Flitrer des objets possédant des objets externes
9.6 Flitrer des objets possédant des co-modéles

9 FILTRES

Si un modél e est particulierement chargé ou si une partie du modeéle vous semble secondaire ou pour des besoins
de représentation qui vous sont propres, lafonctionnalité "filtres' peut savérer particulierement utile. Ainsi, on
peut filtrer certains types d'objets et des liens ou encore, filtrer les étiquettes, des objets reliés a des objets externes

ou possédants des co-modéles.

9.1 Filtrage des objets

Pour afficher ou filtrer (ne pas afficher) des types d'objets ou des types de liens, utilisez la commande « Filtres »
du menu « Affichage ». Par la suite, dans la boite de dialogue « Filtres...», activez ou désactivez les types d'objets
gue vous voulez filtrer (pas affichés) ou afficher.

Les types objets que vous pouvez filtrer dans les modéles de type Standard, Ordinogramme, Pédagogique et
Ontologique sont présentés dans le module 12. Types de modéles.

Fillres des objets, liens et éliqueties

- ol = O Liens O] Fequi;
O Concept B C L] Reguis
O Fat =0 Reguis
O Hon Typs B P Flequis
O Prncpe o F
& Procédue DR

Os
€ *
Mode de rechesche: = 0u i ET
r Fillrer,
[T dex objets rebés & des obiets extesnss [ Fegue
[T des obiets possédant des comodides [ Requs

[0k | Awer | Appiouer

Figure 1 : Boite de dialogue Filtres

Dans la boite de dialogue «Filtres des objets, liens et étiquettes», un crochet indigue que le type d'objet
correspondant sera filtré dans le modéle. L'absence de crochet indique que le type d'objet correspondant est affiché
dansle modéle.

Lafigure 1 ci-dessous indique que les procédures et les liens C et | P seront filtrés (pas affichés). Lafigure 2
suivante donne un exemple d'un modél e avant et aprés |'action du filtre.
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Concept#8 |—IP Procédure #3 Concept #8
IP//‘ c
—
Concept #9 Concept #9 Principe #1
//" P /// P

I

Figure 2 : Modéle avant et aprés I'action du filtre

|

9.2 Filtrage des étiquettes

Pour afficher ou filtrer (ne pas afficher) des objets avec étiquettes, utilisez lacommande «Filtres» du menu
«Affichage». Par la suite, deux modes de filtres par |es étiquettes sont possibles.

. 1) Pour filtres |es objets avec certaines étiquettes, dans la boite de dialogue «Filtres...», sélectionnez ou
nom les étiquettes pertinentes.

. 2) Pour filtrer tous les objets sauf ceux ayant certaines étiquettes, sélectionner "Requis’ pour les étiquettes
pertinentes. Voici un exemple (figure 3) d'un modele avec des objets ayant une ou plusieurs étiquettes. Ce
modél e servira de base pour |a description desfiltres par étiquettes décrits ci-aprés

/ \

f Loa sux 1a L]
':: profession ef sex

"i Ii'r]-arwllll .-"'
S = J o

e

* LY
& {-“ Code dex '-}
/ \ y prefessions /
| \ J
[ Codede \ BEm
I: Deontalegie de | R
l'-, la profession ! - :
=i | / l".,' b/ \
J Bespecterleszighs / Réglements
y ' #thigus \ E—Ii!':l- )
\ el noiines de )
B o | )  prolessionnelles o de l,a'}_ \ N fessi /
! eipecterfa ) _5—¥) Sbomtelogie . Ia profession
la confidemtialive et \ ,.'rf = .
\ I secnret II-' 5 . - |
\ piolezsisnmel - \
; [ s 5 5
e,
/ \ 'll A ."II 3\
{0 B ansarer de la | Tdemrifier ez Y g Doittena be )
-!'Il- peatinenes de Y » capdlire \ chient ndsrme /
\ sen expHtise [ \ Winterit E |

1 |
[""...] /

...h. I-'l .

Figure 3 : Exemple d'objets avec un ou plusieurs étiquettes.

Par exemple, un crochet a coté d'une étiquette danslaliste des étiquettes filtre tous les objets qui contiennent
cette étiquette. Lafigure 4 illustre le résultat du filtre sur le modéele de lafigure 3.
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Fespecter Ia

confidentialite
et le secret
professionnel
Stassurer de la Identifier
®  pertinence de ®  les conflits
S0l expertise d'intéret

Figure 4 : Résultat du filtre par I'étiquette en forme de "lettre"

Par rapport alafigure 3, un crochet a « Requis » a coté de |'étiquette donne le résultat suivant (figure5) :

Loi sur la
profession et

| mes reglements

Codde des
professions

Code de
( Déontologie de

la profession r/ P/ !
Respecter les rigles Reéglements ]\1
I d'ehuique S—® et normes de )
professionnelles et de 1 ofessi
Pr— a profession /

L

™,
5

-'Jr Doit temir be
client
informne

Figure 5 : Résultat sur la figure 3 du filtre par un crochet sur Requis de I'étiquette en forme de "Lettre"

9.3 Commandes « Ou » du filtre.

La combinaison de la sélection de la commande «OU» et de deux étiquettes permettent de filtrer les objets (les
objets ne sont plus visibles) qui possédent au moins une des étiquettes dont |a case a é&té cochée dans lefiltre.

Exemple: ou .
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Bespecter les rogles
d'etlague

professionnelles et de
déeontologie

Bespecrer la _5—*

. confidentialité et

le secrer
professionnel
S'assurer de la Identfier les T-?'ﬂllt T.E‘IUII le
g pertinence de - conflits chient informe
son expertise dlintéret

Figure 6: Résultats de I'utilisation du mode OU

Lacommande Requis est prioritaire sur le OU et le ET . Si seule I'&tiquette "Boite aux lettres” est requise, toute
autre sélection d'étiquettes et des commandes OU ou ET donne le résultat de lafigure 7.

Loi sur la
profession et ses
réglements

Code des
professions

Code de
Déontologe de
la profession

Reglements
et nones de
la profession

Figure 7: Résultats de l'utilisation du mode Requis combiné a d'autres sélections

9.4 Commandes « ET » du filtre.

La combinaison de la sélection de la commandes «ET» et de deux étiquettes permettent de filtrer (les objets ne
sont plus visibles) les objets qui possedent les deux étiquettes sélectionnées. Exemple : et .
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Code des

professions

Respecter les régles
A éthigne
Fespecter la profeszionnelles et de
s : X
* confidentialite M déontologie
le secret

Reéglements
el normes de
Ia profession

professionnel

Droat tenir le
elient nformé

S assurer de la Tdennfier les

» pertimence de ) conflits
SO1 EXPertise d'imrérer

Figure 8 : Résultats de l'utilisation du mode ET

9.5 Flitrer des objets reliés a des objets externes
Laséection de la case « Objets reliés a des objets externes » permet de filtrer ces objets.

Laséection de la case «Requis» vis-a-vis |'option «Objets reliés a des objets externes» permet d'afficher
uniquement ces objets.

9.6 Flitrer des objets possédant des co-modeles
.Laséection de la case «Objets possédant des co-modeles » permet de filtrer ces objets.

La sélection de la case « Requis » permet d'afficher uniquement les objets avec des co-modéles.
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10 STRATES

10.1 Principal es caractéristiques

10.2 Création de strates

10.3 Ajout ou suppression d'un objet d'une strate
10.4 Suppression de strates

10 STRATES

Les strates (ou "couches") sont une fonctionnalité trés intéressante de MotPlus. Cette fonctionnalité est
particulierement utile dans les modéles complexes ou I'on désire décrire des objets sadressant a différents
acteurs ou tout simplement pour superposer des objets d'un méme modele sur plusieurs couches.

A cause de la complexité des différents modéles graphiques (Standard, Ordinogramme, Pédagogique et
Ontologique) on recommande fortement d'utiliser les strates que dans un type de model e graphique (standard
par défaut).

10.1 Principales caractéristiques

10.1.1 Boite de dialogue

Pour accéder alaboite de dialogue des strates, il faut tout d'abord sélectionner la commande «Strates» du menu
«Affichage». Labarre des strates saffiche alors.

“g | [Fond ]

Ensuite, cliquez sur I'icbne Strates = de labarre des strates. La boite de dialogue des strates saffiche et est
identifiée selon le nom de |la fenétre en cours.

Zone de Zone Zone de
sélection d'activation Mam de la =élection des
de |a strate e la strate strate ohjets
@ : / T / I:IZ
Ford W
‘ & @ [ E

Cette boite affiche plusieurs icones et autant de cases d'identification qu'il y a de strates dans le modéle en
cours. Vous pouvez créer dans un sujet plusieurs milliers de strates. Le nombre de strates que vous pouvez créer
est limité par lataille de lamémoire vive (RAM) de votre ordinateur.

A l'origine, le modéle aI'écran correspond a la strate de fond, cette strate de fond est identifiée "Fond" dansla
boite de dialogue «Strate ».

Un double clic sur le nom d'une strate dans |a case d'identification permet I'édition de ce nom.

Unclic sur I'icbne permet de créer une nouvelle strate du modéle. A sacréation, la case didentification de
la strate est automatiquement en mode d'édition permettant de nommer cette strate.

x

Un clic sur I'icbne permet de détruire la strate dont la case d'identification est sélectionnée (en bleu). Cette
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icbne n'est pas disponible al'ouverture de la boite de dialogue ou lorsque la case d'identification de la strate de
fond est sélectionnée.

Un clic dans la zone de sélection de la strate actionne I'icbne I et affiche la strate correspondante. L'icone

colorée ® est alors automatiquement affichée pour cette strate. Cette icone d'affichage ® possede 3

positions qui se modifient successivement en cliquant sur celle-ci (il est important de se positionner
immédiatement avant le nom de la strate) :

)

. == indique que les objets de cette strate sont affichés al'écran avec tous leurs attributs graphiques. Pour
lastrate identifiée par I'icdne , cette icdne ne peut étre changée. Pour les autres strates, un clic sur cette

icOne active I'icone grisee 4 .

. " ind gue que les objets de cette strate sont affichés grisés al'écran. Un clic sur cette icone active
I'icbne vide.

. indique gue les objets de cette strate ne sont pas affichés al'écran. Un clic sur cette icone active

I'icone coloree.
10.1.2 Réle des strates
De facon générale, les strates permettent de visualiser le méme objet dans une ou plusieurs strates.

Exemple: Lastrate de Fond possede les trois objets suivants ainsi que les liens C qui lesrelient.

Concept #1 —C—y Concept #2

I
C
~+

Concept 83

Figure 1 : Strate de fond
Voici les différentes strates et leurs objets.

Strate 1 : Lastrate 1 ne contient que trois objets (objets 1 et 3 ainsi que leur lien C) qui sont aussi dans la strate
de fond.

Concept #1 — W Concept #2

I
C
+

Concept #3

Figure 2 : Strate 1

Strate 2 : Lastrate 2 contient quatre objets (objets 2, 3 et 4 ainsi que le lien qui relie le concept 3 ala procédure
4). Lesobjets 2 et 3 sont aussi dans la strate de fond tandis que I'objet 4 n'est que dans la strate 3.
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Concept #4

—c—

Concept #1

—C Concept #2

T
[
*

Concept #3

Figure 3: Strate 2

Voici un tableau synthése des différentes strates :

Couche Objet 1 Objet 2 Objet 3 Objet 4
Strate de Fond X X X

Strate 1 X X

Strate 2 X X X

Dans cet exemple, lorsqu'on sélectionne d la strate de fond, I'icone d'affichage ® sactive automatiquement

Tableau 1 : Tableau des strates/objets

et tous les objets de cette strate (objets 1 a 3) sont affichés.

STRATES strates_partieZ.agdi : Sujet #1{ Mode... [X]

[t
—

Ford

to%

Strate 1

Ohjet #1

|
o
-+

&

Ohjet #3

Figure 4 : Strate fond avec l'icone d'affichage

_CA;‘ Objet #2

Si on clique dans la zone de sélection de la strate ® vis-avislastrate 2; I'objet 4 de la strate 2 seraalors

affiché.

STRATES strates_partieZ sqdi : Sujet #1( Modé.... [X]

Si on clique encore sur cette icone d'affichage vis-a-vis la strate 2; I'icbne devient grisée

également affiché grisé.

Objel®d

Objet #1

—CADI Objat#2

]
c
e

A Obljel#3

Figure 5 : Strate 2 avec l'icone d'affichage
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STRATES strabes_partieZ.agdi : Sujet #1( Modé._. [5)

Dbt #1 —-W  Objet#2

& W JEE

1
C

Strabe 1
W | Steabe 2 et#4 *+— Ohjet#3

Figure 6 : Strate 2 avec l'icdne grisée

Finalement, si on clique encore sur cette icone d'affichage vis-a-vis la strate 2; I'icone disparaitra et de
méme, I'objet 4 ne sera plus affiché.

STRATES strates_partieZ.agdi : Sujet #1¢{ Modé... [X]
e Ohjet#1 —C—b‘ Ohbjet #2
d @ Fond
|
> Strate 1 i
Chjet #3

Figure 7 : Strate 2 dont I'objet 4 ne sera plus affiché

Désqu'il y aau moins un objet ou un lien sélectionné dans le model e, la boite de dialogue affiche une case a
cocher pour chacune des strates (zone de sélection des objets). Un crochet ( v ) dans une strate, indique que les
objets sélectionnés sont pleinement visibles dans cette strate. Un méme objet peut appartenir a plus d'une strate.

Ainsi, dans I'exempl e précédent, lorsqu'on sélectionne la strate de fond o et que |'on sélectionne I'objet 2, un
crochet (v ) sera affiché dans la case a droite de la strate de fond ainsi que dans la case a droite de la strate 2.

STRATES strates_partie2.agdi : Sujet #1{ Moda... [X]
.- Objet #1 - Ohjet #2
S 00 | Fonc | “‘ |
|
> Strate 1 E
Objet #3

Figure 8 : Sélection de I'objet 2 et crochet des strates de fond et no 2

10.2 Création de strates

Pour mieux comprendre le fonctionnement de |la création de nouvelles strates, nous allons utiliser, cette fois-ci,
un exemple concret soit un modél e des ressources nécessaires a un cours.

On retrouve dans ce model e pédagogique 2 types de ressources :

. Ressources d'autogestion
. Ressources d'information
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Chacune des ressources va faire partie d'une de ces deux strates.

10.2.1 Création de la strate de fond

Pour créer des strates, il faut tout d'abord sélectionner la commande «Strates» du menu «Affichage». Ensuite,

vous cliquez avec votre souris sur |'icone = de labarre des strates.

Hg | [Fond ]

Pour créer une nouvelle strate, cliquez sur le bouton nouvelle strate de laboite de dialogue affichée.
Donnez le nom suivant ala premiere strate : « Ressources d'un cours ».

STRATES Strate_enlever.agdi : Sujet #1{ Standard )

LI COLrs

Figure 9 : Premiére strate : « Ressources d'un cours ».

Lastrate de fond va contenir un objet:

« Créez une procédure ayant comme nom : « Assembler les ressources d'un cours » (voir section 2.1) :

Assemblerles
ressources d'un
cours

Figure 10 : Procédure ayant comme nom : « Assembler les ressources d'un cours »

« Créez deux concepts « Ressources d'autogestion » et « Ressources d'information » et reliez-les par un
lien I/P alaprocédure:

Ressources d'autogestion

Aszsemmblaer les

ressources d'un

Fessources dinfarmation

Figure 11: Créez deux concepts et une procédure
10.2.2 Création des autres strates

Nous alons créer les 2 nouvelles strates :

. Ressources d'autogestion
. Ressources d'information
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Pour créer une nouvelle strate, cliquez sur le bouton nouvelle strate

. Donnez le nom suivant a cette nouvelle strate : Ressources d'autogestion.
. Intégrez le concept « Ressources d'autogestion » a cette strate en la sélectionnant. Pour ce faire,

sélectionnez la strate en cliquant dans la zone de sélection de la strate vis-a-vis la Strate de fond o . Par
la suite, créez les concepts suivants et les relier ensuite au concept Ressources d'autogestion par un lien
C (voir section 2.3) :

o Profil personnel

n Caendrier

» Feuille de route

o Suggestions et évaluation

Frofll parsonnel
=

Bilan "“\-\___
P

f*—ﬂ-u.____ﬁ \
P
Calendrier T
T
dautogestion
.‘__.—'—|F"——_

LfﬂﬂJPJ/f

o

Feuills de route

Sugpestons e dvaluation |

Figure 12 : Strate : Ressources d'autogestion

. Créez une autre strate. Pour ce faire, vous cliquez sur le bouton nouvelle strate
. Donnez le nom suivant a cette nouvelle strate : Ressources d'information.

. Sélectionnez la strate 4 nouvellement créee.

. Séectionnez le concept « Ressources d'information » et gjoutez-le a cette strate en cliquant sur le
crochet a droite.

. Créez les concepts suivants et ensuite les relier au concept Ressource d'information (voir section 2.3 ) :

o Textes
o Vidéos
o Webographie

Textes

‘HIP
* H\"“-\-\_\_
Videos +IF Ressources dinformation
P
Wehographie
Figure 13 : Strate : Ressource d'information
A noter que:
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Les objets d'une strate de fond peuvent étre pleinement visibles, grisés ou invisibles dans les autres strates.

A partir d'une strate, il est possible de créer tous |es types d'objets. 11s appartiennent alors exclusivement ala
strate en cours.

A partir d'une strate, vous pouvez agir sur tous les objets pleinement visibles ou grisés.

Méme s une strate est al'écran, les objets copiés sont toujours «Coller» dans la strate de fond amoins de le
sélectionner, al'aide du crochet a droite, dans la strate désirée.

Un méme objet peut étre transféré a plus d'une strate.

Lorsque deux objets liés entre eux dans la strate de fond sont transférés dans des strates différentes, leur lien est
conservé dans la strate de fond.

Lorsque deux objets sont liés entre eux dans la strate de fond et que I'un d'eux est transféré dans une autre
strate, le lien est encore pleinement visible dans la strate de fond. Pour qu'il soit également transféré, il faut
également le sélectionner.

A ladestruction d'une strate, ses objets sont copiés automatiquement dans la strate de fond.

Les strates sont actives uniquement dans le méme sujet d'un projet. 1l est donc possible d'utiliser, dans un méme
sujet que les strates, les outils de modélisation suivants:

« Unevariante du sujet;

. plusieurs variantes du sujet;

. filtres du sujet;

. Sujets descendants du suijet;

. éiquettes propres au sujet;

. étiquettes propres au projet;

. copie référencée dans un sujet.

10.3 Ajout ou suppression d'un objet d'une strate

Dans cette section, nous allons gjouter, dans la couche de fond, |es objets que nous avons créés dans la section
précédente. Dans un deuxiéme temps, nous allons présenter briévement comment enlever un objet d'une strate.

. Tout d'abord, cliquez dans la zone de sélection vis-a-vis la strate de fond 4 :

)

5 Cliquez sur I'icdne colorée == de la strate « Ressources d'autogestion ».
n Enfoncez le bouton Cirl de votre clavier et cliquez sur les objets suivants avec votre souris :
Profil personnel, Bilan, Calendrier; et lesliens qui les relient.
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* Frofil personnel

‘F\x
Bilan

Calendrier \\\-\
Feuille de route /;p/

7

]

Ressources
d'autogestion

Suggestions et évaluation

Figure 14 : Strate : Ressource d'autogestion

Dans |la boite de dialogue, cliquez sur le crochet (v ) adroite du nom de la Strate de fond (zone
de sélection des objets).

. Cliquez sur I'icone colorée ® de la strate Ressources d'information.
o Enfoncez le bouton Ctrl de votre clavier et cliquez sur les objets suivants avec votre souris :
Ressources d'information et Textes et sur le lien qui lesrelient.

Textes

MIPE

Widéns - . .
Ressources dinformation

T

o

Wehaographie

Figure 15 : Strate : Ressource d'information

Dans |la boite de dialogue, cliquez sur le crochet (v ) a droite du nom de la Strate de fond.

STRATES Strate_enlever.agdi : Sujet #1{ Standard ) £

i~
<¥..

Reszources d'un cours

Fezzource d'autogestion

(®

Reszource dinfarmation

(&

Figure 16 : Crochet (v ) a droite du nom de la Strate de fond.
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Prafil personnel
"x\l
Bilan "mx_\
IP
k\\‘[r_\, \
Calendrier H_"'““—h-_
i
P T
Ay
1
Temlas ]
‘_\‘\_"“ID
'\-\_\_\_\_\_

Figure 17 : Visionnement de 2 states

Pour désactiver (enlever) un objet d'une strate, vous faites I'opération inverse. Enfoncez |e bouton Ctrl de votre
clavier et cliquez sur les objets que vous voulez enlever. Cliquez sur le crochet (v ) adroite du nom de la strate
dans la boite de dialogue.

10.4 Suppression de strates

Sélectionnez la strate que vous voulez supprimer dans la boite de dialogue. Un clic sur I'icne X de laboite de
dialogue permet de détruire la strate dont la case d'identification est sélectionnée (en bleu). De plus, cette
commande détruira tous les objets appartenant uniquement a la strate supprimée. Les objets communs a d'autres
strates ne seront pas supprimeés.

Cette icOne n'est pas disponible al'ouverture de la boite de dialogue ou lorsgue la case d'identification de la
strate de fond est sélectionnée.
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11 VARIANTES

11.1 Affichage de la barre des variantes

11.2 Création des variantes

11.3 Suppression d'une variante

11.4 Suppression d'un objet d'une variante

11.5 Fusion d'une variante avec une autre variante

11.6 Changement en commun

11.7 Changement d'une variante dans |la variante active
11.8 Utilisation des objets dans une variante

11 VARIANTES

On peut assigner aun sujet d'un projet des variantes dans lesguelles on retrouve des objets concrets, abstraits et
non typés, des commentaires et des liens différents du sujet commun. Cela permet notamment de décrire
différents cheminements selon les publics cibles dans un réseau d'événements d'apprentissage (différentes
vues).

A cause de la complexité des différents modéles graphiques (Standard, Ordinogramme, Pédagogique et
Ontologique) on recommande fortement d'utiliser les variantes que dans un type de modél e graphique (standard
par défaut).

Comme pour les strates, vous pouvez créer dans un sujet plusieurs variantes. Le nombre de variantes que vous
pouvez créer est en fait limité par lataille de lamémoire vive (RAM) de votre ordinateur.

Il est important de souligner qu'il n'est pas possible de copier avec référence d'une variante a une autre variante.
V ous pouvez copier avec référence uniquement dans la méme variante.

11.1 Affichage de la barre des variantes

La commande «Variantes» du menu «Affichage» vous permet d'afficher la barre des variantes.

Changer un objet
en variante | tilizer ou non des objets

variartes COMImLIN dans une variante

&

“v HEI% O [ Commun | ‘

/. Changer une va'iantx
Mortrer la variante dans une variante

commune en gris  OUYE Mom de la varjante active

La commande «V ariantes» ouvre un menu permettant de définir des variantes du modéle en cours. De plus, ce
menu permet de naviguer entre le modéle commun et les variantes existantes. Dans ce menu, le terme
"commun” ou le nom de la variante correspondant au modéle al'écran est indiqué en caracteres gras. Cliquez
sur un des noms des variantes pour afficher le modéle correspondant al'écran. Lorsqu'une variante est affichée
al'écran, le nom de cette variante est indiqué a la droite de I'icone de la commande V ariantes.

A noter que:

L es objets du modéle commun sont communs a toutes les variantes.
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. A partir d'une variante, il est possible de créer tous les types d'objets. 11s appartiennent aors
exclusivement ala variante en cours.

. A partir d'une variante, vous pouvez agir sur tous les objets (de la variante ou du mod&e commun).

. Mémes une variante est al'écran, les objets copiés d'une variante sont toujours « collés » dans e
modéle commun.

A ladestruction d'une variante, les objets appartenant & cette variante sont détruits automatiquement.
Lors de I'utilisation des divers types d'outils de modélisation dans les variantes, il faut se rappeler que

. lesvariantes sont limitées a un seul sujet;

. l'utilisation du sujet descendant se fait dans |la méme variante;

« Vous pouvez utiliser une ou plusieurs strates dans chaque variante;

. chague strate est disponible dans I'ensemble des variantes;

. vous pouvez utiliser le méme filtre pour chacune des variantes;

. il n'est pas possible de coller référencer les objets (concept, procédure, fait et principe) qui ne sont pas
dans la variante commun;

. les étiquettes propres au sujet et propres au projet sont disponibles dans I'ensemble des variantes.

11.2 Création des variantes

Construire des variantes consiste essentiellement a créer des versions ou des alternatives a un méme sujet. Pour
décrire des cheminements différents selon les publics cibles, nous expliquerons ceux-ci a partir de I'exemple
suivant : Sinformer sur les modeles de tél é-apprentissage.

11.2.1 Création des objets dans la variante commune

Créez les objets suivants dans la variante commune (voir section 2.1).

Farmation
Clazse )
. collabarative en
technologique .
ligne
5
IP IP
o K

Motes zur les
caractéristiques
des modéles

Sinformer sur les
modéles de
télé-apprantissage

Comparer les
modéles de
télé-apprentissage

Tableau
compadaratif

Figure 1 : Variante commune

11.2.2 Création de la variante 1 et ajout des liens

Pour pouvoir créer une variante, cliquez sur le bouton H v | (Variantes). MotPlus va ouvrir une nouvelle
fenétre
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Mouvele variante  Fusiopner une variante avec

Yariantes

Supprimer

Figure 2 : Fenétre de création des variantes (variante 1)

. Cliquez sur le bouton | (Nouvelle variante) pour créer une premiere variante.

. Ecrirelenom delavariante 1 : Variante 1 — Inductif; double-cliquez sur celle-ci. Il est important de
noter que les objets créés dans la variante commune sont affichés dans la nouvelle variante.

. Danslavariante 1 — Inductif, goutez lesliens IP suivants :

. UnlienIP entre la procédure (« Sinformer sur les modél es de tél é-apprentissage ») et le concept («
Notes sur les caractéristiques des modeles »).

. Unlien IP entre le concept (« Notes sur les caractéristiques des modéles ») et |a procédure (« Comparer
les modéeles de tél é-apprentissage »).

. Unlien IP entre la procédure (« Comparer les modéles de télé-apprentissage ») et le concept (« Tableau
comparatif »)

Cesliens sont orientés vers ladroite.

Formation
Clazse )
. collabarative &n
technologique )
ligne
kS ya

Motes sur les
-Ipy| caractéristiques | —p
des modéles

S'informer sur les
maodéles de
téle-apprentissage

Comparer les
madéles de
tél&-apprentizsage

Tableau
comparatif

Figure 3 : Variante 1 - Inductif

11.2.3 Création de la variante 2 et ajout des liens

Pour créer une autre variante, vous devez d'abord cliquez sur |e bouton JJ 4 | (Variantes) et choisir
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"définir...". MotPlus va ouvrir une nouvelle fenétre :

Mouvells variante  Fusiopner une variante avec

Yariantes

Supprimer

Figure 4 : Fenétre de création des variantes (variante 2)

. Cliquez sur le bouton | (Nouvelle variante) pour créer une deuxieme variante "Variante 2 —
Déductif"; double-cliquez sur celle-ci. |l est important de noter que les objets créés dans la variante
commune sont transférés intégralement dans la nouvelle variante.

. Danslavariante 2 — Déductif, gjoutez lesliens | P suivants :

. Unlien IP entre la procédure (« Sinformer sur les modél es de tél é-apprentissage ») et le concept («
Notes sur les caractéristiques des modeles »).

. Unlien IP entre le concept (« Notes sur |es caractéristiques des modeles ») et |a procédure (« Comparer
les modéles de tél é-apprentissage »).

. UnlienIP entre la procédure (« Comparer les modeles de tél é-apprentissage ») et le concept (« Tableau
comparatif »).

Ces liens sont orientés vers la gauche.

De plus, vous devez créer un nouveau concept (« Informations additionnelles ») et lerelier avec unlien IP ala
procédure " Sinformer sur les modél es de tél é-apprentissage”.

Formation
Clasze il
technologique collaboratrve en
ligne
M
I IF’I
g 4

Mates surles
{IP caractéristiques #IF

Sinformer sur les
modéles de

Comparer les
modéles de

télé-apprentizzage des modéles télé-apprentizsage
”
P IP
+ LY
Informations Tableau
additionnelles comparatif

Figure 5 : Variante 2 — Déductif

Centre de recherche LICEF Page 96



11.3 Suppression d'une variante

Pour supprimer une variante, il faut d'abord cliquer sur le bouton “ v | (Variantes) puis cliquer sur la

commande «définir...». Ensuite, sélectionnez la variante que vous voulez détruire. Cliquez sur le bouton Pl |
(Supprimer). Les objets appartenant uniquement ala variante supprimée seront détruits. Les objets appartenant
alavariante commune ne seront pas supprimes.

11.4 Suppression d'un objet d'une variante

Comme nous |'avons noté précédemment, les objets de la variante «Commun» appartiennent a la variante
commune et sont accessibles dans les autres variantes. Si par exemple, vous voulez supprimer un objet
référencé ou non dans la variante «Communs, cela a pour conséquence de supprimer ce méme objet (objets et
ses liens) dans les autres variantes.

Il est important de noter qu'un objet spécifique a une variante peut étre référencé dans un objet spécifique (dans
un sous-modéle) de sa propre variante ou dans un objet de la variante commun.

Si vous supprimez un objet dans une variante qui n'est pas dans la variante commune, cela n'a aucune
conséguence sur les autres variantes.

11.5 Fusion d'une variante avec une autre variante

Pour fusionner tous les objets d'une variante avec les autres objets d'une autre variante, il faut suivre les
indications suivantes :

. Cliquez sur le bouton (Variantes) H v |
. Cliquez sur lacommande «définir...».
. Cliquez sur lavariante que vous voulez garder (exemple: Variante 2 Déductif).

_ %]
[Variante 1 - Inducti
Yanante 2 - Déduct

Figure 6 : Fenétre de fusion des variantes

Cliquez sur le bouton Fusion ¥ !
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Fusionner une variante avec... i

Wanante 1 - |rduchi

[ Commun |

Aorude

Figure 7 : Fenétre fusionner une variante avec...

. Cliquez deux fois sur la variante que vous voulez fusionner (exemple: Variante 1 Inductif).

Vasiontes |
x[53]

Wariante 1 - Inductif

Figure 8 : Variante fusionnée

Il ne restera plus qu'une variante résultant de lafusion.

Clasze ”Ftu.:-rrna.tmn
technologique colia ':'_'_"twe &n
ligne
. o

Maotes =ur les
AIPY caractéristiques | 4P
des modéles

Comparer les
modéles de
télé-apprentissage

S'informer sur les
maodéles de
téle-apprentizsage

1
IR IFa
+
Informations Tableau
additionnelles comparatif

Figure 9 : Exemple d'une variante fusionnée

11.6 Changement en commun

Par définition, tous les objets de la variante « Commun » appartiennent ala variante commune et sont
accessibles dans les autres variantes (exemple: variantes 1 et 2). Par exemple, si on modifie le nom d'un objet
dans la variante commune, cela a pour conséquence de modifier le nom de I'objet dans les autres variantes.

V ariante Commun:;
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CTazze Formation
tachnologique collaborative
cepartie en ligne
Ry I
S'informer sur les Maotez =ur las Comparer le=
modéles de zaractéristiqu modéles da
télé-apprentizsage ez des télé-apprentisss
modéles age
Tableau
comparatif
Figure 10 : Tous les objets de la variante « Commun »
Variante 2:
CTazze Formation
tachnologique collaborative
cépartie en ligne
Py I

télé-apprentizsage

Sinformer sur las
modéles de

P

Maotes zur les
zaractéristiqu
&z das
modélas

P

Comparer le=
modéles da
télé-apprentisss
age

IP *
- IP
Informations 1IL
additionnelles Tableau
comparatif

Figure 11 Tous les objets de la variante « 2 »
Il est possible de changer en commun un objet spécifique d'une variante:

1. Cliguez sur I'objet et e lien que vous voulez changer en commun (exemple: « Informations

additionnelles » dans la variante 2 et son lien |P). Assurez-vous que le bouton %3 « Montrer lavariante
commune en gris » soit sélectionné.

2. Cliquez sur le bouton T « Changer un objet en variante commune ». Le concept « Informations
additionnelles » de lavariante 2 et son lien | P sont transférés dans la variante «Commun :

M FEE Formatian
technologique collaborative en
ligre.
= 2
Py P

Comparer les
modéles de
télé-apprentisss

Motes sur les
aractéristiqu
ez das

S'informer sur les
maodéles de
télé-apprartizsage

modélas age
IP
Infarmations
additionnelles Tableau
comparatif

Figure 12 : Changer un objet en variante commune

Centre de recherche LICEF Page 99



11.6.1 Conséguences du changement en commun

L e changement en commun des objets appartenant uniguement a une variante vers la variante commune, a
comme répercussion de faire un « X » sur ces objets transférés dans les autres variantes du projet.

Par exemple, le transfert du concept « Informations additionnelles » et son lien IP delavariante 2 versla
variante commune a eu pour conséguence de faire un « X » sur le concept et son lien IP danslavariante 1 :

&

Classe Fﬂlmaﬁqr‘:
technalogique Cﬁllahgra‘h-.a
& ligne
IP P
« ¥
J A Motes sur les
( L 3 Camparer les
{ Sinfarmer sur les II| _|p_y caractéristiques des | ¢ mndl;éleg e
I. .mUdEIﬂ'da / modéles télé-apprentissage
o tele-apprentssage / Bp g
"'--._______,_Fr'" T

- '
ey . . Tabkleau
§ Trifey matiens | Comparatif
Figure 13 : Faire un « X » sur le concept et son lien IP

11.7 Changement d'une variante dans la variante active

Le bouton i «Changer une variante dans une variante active» permet de transférer un objet de lavariante «
Commun » vers une variante sélectionnée. Ainsi, |I'objet transféré n'est disponible que dans la variante
sélectionnée. Reprenons |'exemple ou nous |'avions laisse ala section 11.6.

V ariante Commun:;

Clas=e Formation
technologique collaborative
en ligre
- .
1Py IP
S'informer sur les Motes sur les Comparer le=
modéles de raractéristiqu modéles da
télé-apprentizsage ez des télé-apprentizss
modéles age
T
IR
b
Informations
additionnelles Tableau
comparatif

Figure 14 : Changer une variante dans une variante active

Variante 2;
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CTazze Formation
tachnologique collaborative
en ligre
Py I

Comparer le=
madéles da

Motes sur les
zaractéristiqu

Sinformer sur les
modéles de

--IP— &P

télé-apprentissage es des t&l&-apprentisss
modéles age
IP -
= IP
Infarmations 1IL
additionnelles Tablaan
comparatif

Figure 15 : Variante fusionnée

Pour changer un objet d'une variante commune a une variante sélectionnée, il faut suivre les consignes
suivantes :

1. Choisir lavariante (variante 2).
2. Séectionner I'objet (concept « Informations additionnelles »). 11 est inutile de sélectionner lelien.

3. Cliquer sur le bouton & «Changer une variante dans une variante active».

Ceci a pour conséquence gue le concept « Informations additionnelles » et son lien 1P ne seront plus disponibles
dans lavariante commune et la variante 1.

Variante Commun:;

Cas=e Formation
technologique collaborative
en ligne
=
Py IP

Comparer les
madéles da
téle-apprentizsz
age

Motes sur les

aractaristiqu
es des

modéles

S'informer sur les
maodéles de
télé-apprentissage

Tableau
comparatif

Figure 16 : Variante Commune

Variante 1
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Tableau
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Figure 17 : Variante 1
A noter que:

. Un objet transféré a une variante n'appartient plus au modéle commun.

« Un méme objet ne peut étre transféré a plus d'une variante.

. Lorsgue deux objets liés entre eux dans le modéle commun sont transférés dans des variantes
différentes, ils perdent leur lien.

. Lorsque deux objets sont liés entre eux dans le modéle commun et que I'un d'eux est transféré dans une
variante, lelien est alors visible dans cette variante.

11.8 Utilisation des objets dans une variante

[
Dans MotPlus, le bouton «Utiliser ou non des objets dans une variante» permet d'inclure ou d'exclure tous
les objets de la variante commune dans |a variante sélectionnée.

Dans une variante donnée, pour exclure (désactiver) un objet de la variante commune dans une autre variante

[
sélectionnée, il faut simplement sélectionner un objet et cliquer sur le bouton «Utiliser ou non des objets
dans une variante». L'objet ne sera plus accessible dans la variante sélectionnée.

Un objet exclu est marqué d'un " X" rouge, il est alors considéré comme inutile pour la variante concernée et il

n

ne sera pas affiché lorsque la commande «Montrer |a variante commune en gris» serainactive .

[ . . . i .
Cette commande est accessible seulement si une variante est al'écran, si |lacommande «Montrer la

variante commune en gris» est sélectionnée B et sil y aau moins un objet spécifique alavariante est
sélectionné.

Pour inclure (réactiver) un objet de la variante commune dans une autre variante, il faut simplement
sélectionner I'objet avec un X et son lien (exemple: concept « Informations additionnelles » de lavariante 1 et

R
son lien IP) et cliquer sur le bouton «Utiliser ou non des objets dans une variante» dans la variante
sélectionnée. L'objet et son lien vont donc étre accessibles dans la variante sélectionnée.

En reprenant I'exemple de lavariante 1 (section 11.6.1), on obtient :
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1Py IP
S'informer sur les Maotes sur les Comparer les
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Informations '}
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Figure 18 : Utiliser ou non des objets dans une variante
A noter que:

. Cette commande agit seulement sur les objets grisés du modele commun.
« Si un objet exclu (« X » rouge) est transféré de la variante commune (voir section 11.7, bouton

i «Changer une variante dans une variante active »), il devient automatiquement actif et non grise.
. Lorsgu'un objet est exclu (« X » rouge), les liens de cet objet sont automatiquement marqués d'un «X »
rouge puisgu'ils sont effectivement inactifs dans cette variante. De méme, al'inverse, lorsqu'un objet est
réactivé, les liens de cet objet sont réactivés par défaut sauf si les liens ont été préal ablement inactivés.
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12. Types de modéles

12.1 Objets du modéle Standard

12.1.1 Type d'objet représentant les connaissances abstraites (Standard)
12.1.2 Type d'objet représentant |es connaissances concrétes

12.1.3 Objet non typé

12.1.4 Description des liens

12.1.5 Régles de grammaire

12.1.6 Valeur par défaut desliens

12.2 Objets du modéle Ordinogramme

12.2.1 Type d'objet du modele organigramme
12.2.2 Description desliens

12.2.3 Regles de grammaire

12.2.4 Vaeurs par défaut des liens

12.2.5 Définition du processus

12.3 Objets du modéle Pédagogique

12.3.1 Type d'objet du modéle pédagogique
12.3.2 Description des liens

12.3.3 Régles de grammaire

12.3.4 Valeurs par défaut des liens

12.3.5 Etiquettes des objets IMS-LD

12.4 Objets du modéle Ontologique

12.4.1 Type d' objet du modéle ontologique

12.4.2 Description desliens

12.4.3 Régles de grammaire

12.4.4 Vaeurs par défaut des liens

12.4.5 Etiquettes prédéfinis pour le modéle ontol ogique (OWL)

12. Types de modeles

Cette section présente une comparai son des particularités des objets et de leurs liens des quatre types de modéles (Standard,
Ordinogramme, Pédagogique et Ontologique) d'un sujet d'un projet MotPlus.
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Figure 1: Types de modeles

Un projet peut comporter plusieurs sujets. Le premier sujet est toujours celui qui Souvre par défaut lorsqu'on ouvre un projet
MoatPlus. Pour un nouveau projet, le modéle principal du premier sujet est, par défaut, de Type modéle Standard. Dans chacun
des sujets d'un projet MotPlus, le modéle principal est toujours celui qui se trouve alatéte de la hiérarchie des sous-modéles
(d’ explicitation ou de définition. Voir lasection 1.5.2).

12.1 Objets du modele Standard

Ce type de modéle permet de créer des objets graphiques représentant par type des connaissances abstraites (Concept, Procédure,
Principe), des connaissances concrétes (Fait) et des liens (relations) entre elles. En complément, des objets de type décision, des
objets non typés et des commentaires peuvent étre gjoutés, au besoin, au modéle.

12.1.1 Type d'objet représentant les connaissances abstraites (Standard)

Dans le modéle de type standard, les connai ssances abstraites sont classées en quatre catégories (Concept, Procédure, Principe et
décision) et basées sur des recherches en sciences cognitives. Le type Décision (considéré comme une sorte particuliére et usuelle
de principe) est pris en compte. Chacun de ces objets est représenté al'écran par une forme graphique différente.

Cancept #1 Déacision #1 Principe #1 Procédure 21
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L e tableau suivant permet I’ interprétation de chacun des types et en fournit des exemples

Type I nter prétations et exemples
Concept . Classes d'objets : pays, vétements, véhicules moteur, ...
. types de documents : formulaires, fascicules, images, ...
. catégoriesdoutils : éditeurs de texte, téléviseurs, ...

. catégories de personnes : médecins, européens, ...
. Classes d'événements : inondations, colloques, ...

Procédure . Opérations génériques : additionner, assembler un moteur, ...

. taches générales: compléter un rapport; superviser une production, ...
. activités générales : participer aun examen, donner un cours, ...

. instructions: suivre une recette, assembler un appareil, ...

. scénarios : déroulement d'un film, d'une rencontre, ...

Principe . propriétés: le contribuable a des enfants, les voitures ont quatre roues, ...

. contraintes : latache doit étre effectuée en 20 jours, ...

. relations cause a effet : Sil pleut moins de 5 jours, alors la récolte sera manquée...
. lois: tout métal chauffé suffisasmment sallonge, ...

. théories: I'ensemble deslois de I'économie de marché, ...

. reglesdedécision : les régles permettant de choisir un placement, ...

. prescriptions : les principes de design pédagogique, ...

. agent régulateur ou acteur : la personne rédigeant un texte, ...

Cas particulier

Type I nter prétations et exemples
Décision . Sorte de regle de décision qui permet un choix de cheminement dans les procédures :

o Silecontribuable...- 1 est sans enfant - 2 aun ou deux enfants — 3 a plus de deux
enfants, ...aors...
o Sieffectuéen 20 joursou Si effectué en 30 jours

Tableau 1 : Interprétation des connaissances abstraites
12.1.2 Type d'objet représentant les connaissances concretes

L es connai ssances concreétes, appelé aussi «fait», sont des instances (données, observations, exemples, prototypes, suites d'actions
ou énonceés) observable et /ou mesurable. |Is résultent d'une connaissance abstraite en spécifiant la valeur de toutes ses variables,
obtenant ainsi un objet ou un événement précis. On distingue trois types de faits ou d'ensembles de faits : |es exemples obtenus en
spécifiant les valeurs de chacun des attributs d'un concept; les traces obtenues en spécifiant les variables de chacune des actions
qui composent une procédure, obtenant un ensemble d'actions particulier, une trace d'exécution; les énoncés obtenus en spécifiant
les variables d'un principe, obtenant ainsi un lien de cause a effet entre les propriétés d'objets particuliers ou entre des propriétés
d'un objet particulier et une action précise a effectuer.

Lestypes de faits ou d'ensemble de faits sont représentés de lafagon suivante :

|: Trace #1 q‘;l |:En-:-ncé #14 |:Exemple #Q

L e tableau suivant donne quel ques exemples de faits (instances dans la 3e colonne) relatifs a des connaissances abstraites (2e
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colonne) de différents types (1e colonne)

Type Connaissance et attributs I nstances ( ensemble defaits)
Concept . Un Objet métallique . Typedemétal =fer : Longueur = 1,6 m;
. Typedemétal : X Epaisseur = 1mm
. Longueur:Y . Typede métal = plomb; Longueur =2 m;
. Epaisseur: Z Epaisseur = 1mm
Procédure . Mesurer ladilatation d'un . Sélectionner une barre de fer 1,6m x 1mm;
métal chauffé Chauffer a200° C; Mesurer ladilatation =
. Sélectionner I'Objet 0,5 mm
métallique . Sélectionner une barre de plomb 2m x
. Chauffer alatempérature B 1mm; Chauffer 2250° C; Mesurer la
. Mesurer ladilatation C dilatation = 0,8 mm
Principe . Loi dedilatation des métaux . Sl Objet est une barre de fer 1,6m x 1mm;
« Sl un Objet mé&allique . Sl Objet chauffé a200° C; ALORS Objet
. Sl chauffé aplusde 150° C sallonge.
. ALORS Objet salonge . Sl Objet est une barre de plomb 2m x
Imm;
. Sl Objet chauffé a250° C, ALORS Objet
sdlonge.

Tableau 2 : Exemples de faits
12.1.3 Objet non typé

Cet objet est représenté par un rectangle aux coins arrondis. |1 peut aussi étre utilisé par I'usager pour définir, au besoin, un
nouveau type d'objet : par exemple, les habiletés associées aux connaissances

12.1.4 Description des liens
Les divers types d'objets concrets, abstraits et non typés peuvent étre liés entre eux par huit types de liens.

Un premier lien, I'instanciation (1 ), met en relation un objet abstrait et des faits correspondants. Six autres liens mettent en
relation les divers types d'objets : e lien de composition simple ( C ) ou multiple ( C* ), lelien de spéciadisation ( S), lelien de
précédence ( P), lelien intrant- produit (1/P) et lelien derégulation (R ).

Ces liens peuvent étre interprétés comme sulit :

. Leliendinstanciation (1) relie une connaissance abstraite a un fait obtenu en donnant des valeurs a tous les attributs
(variables) qui définissent la connai ssance abstraite. Chaque connai ssance abstraite, concept, procédure ou principe «
sinstancie » ainsi a un ensembl e de faits appel é respectivement exemple, trace ou énoncé.

Exemple : « Les voitures Renault » a pour instance « La-voiture-de-Jean ».

. Lelien de composition ( C) relie une connaissance al'une de ses composantes ou de ses parties constitutives. On peut
spécifier ainsi les attributs d'un objet comme des composantes d'une connaissance en reliant celle-ci & chacun de ses
attributs par un lien de composition « se compose de ».

Exemple: L' « Automobile » se compose d'une « Carrosserie ».
. Lelien de composition multiple (C*) relie une connai ssance a plusieurs composantes de méme type.
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Exemple : Un véhicule se compose d' une ou plusieurs roues.
. Leliende spécialisation ( S) met en relation deux connaissances abstraites de méme type dont I'une est « une sorte de »,
un cas particulier de l'autre. Autrement dit, la seconde est plus générale ou plus abstraite que la premiére.

Exemple : Une « Décapotable » est une sorte d'« Automobile ».
. Leliende précédence ( P) relie deux procédures ou principes dont le premier doit étre terminé ou évalué avant que le
second he commence.

Exemple : « Fairele plan » précede « Rédiger le texte ».

. Lelienintrant-produit ( I/P) relie un concept et une procédure. Du concept vers la procédure, on dira que le concept est
un intrant de la procédure. De la procédure vers le concept, on dira que la procédure a pour produit le concept, celui-ci
représentant généralement la classe d'objets résultant de la procédure.

Exemple: «Le plan» est intrant de «Rédiger le texte». «Rédiger le texte» a pour produit «le texte».

. Lelienderégulation ( R) sutilise d'un principe vers une autre connaissance abstraite qui peut étre un concept, une
procédure ou un autre principe. Dans le premier cas, le principe défini le concept par des contraintes a satisfaire ( parfois
appelées contraintes d'intégrité ), ou encore établi une loi ou une relation entre deux ou plusieurs concepts. D'un principe
vers une procédure ou un autre principe, le lien de régulation signifie que le principe contrdle de |'extérieur ( régit)
I'exécution d'une procédure ou la sélection d'autres principes.

Exemple : « Lesrégles de disposition sur la page » régissent « le plan ». « Lesregles de contrdle du trafic » régissent «
Faire décoller un avion ». « Les régles de gestion de projet » régissent « Les principes de design a appliquer ».

Lafigure suivanteillustre ces exemples de liens, incluant les liens relatifs al’ objet Décision décrit ci apres.

Les régles de

—F disposition sur
—_— 1
w
el | -
Renadt .-"JI \. Faire leplsn % ___p Radiger e P L tene
| ct [ Texte

LN '
o P

La-woitune.de-Jean | Camassarie I Riiges | - o~
P - alider e
—oisi = Walider 7 4P -

teate

Deplus, un lien Non Typé (nt) peut étre, au besoin, défini et nommé par I'usager. Toutefois, pour favoriser une interprétation et
une compréhension commune entre les différents concepteurs et utilisateurs des modéles, nous vous suggérons d’ éviter autant
gue possible I’ usage de ce lien.

Conseils: Un lien exprime toujours une propriété (principe) relationnelle entre deux objets de connaissance. Dans
ce sens, si dans lamodélisation d’ un domaine, les liens typés proposés dans MOTPlus ne permettent pas une
représentation suffisasmment significative de larelation, il est toujours possible d' utiliser un principe pour exprimer
cette relation au lien d' utiliser un lien non-typé.

Casdesliens sortant del’ objet " Décision”

Par définition une "Décision" est une question qui, généralement, implique un choix différent selon que laréponse est «oui ». ou
«non ».. Donc par convention, le premier lien sortant d'un losange est, par défaut, un lien non typé identifié «oui ». et le deuxiéme
lien sortant d'un losange est, par défaut, un lien non typé identifié «non ».. Etant de nature "non typé" le concepteur peut toujours,
au besoin, changer les termes «oui »., «<non ». par d'autres termes. Tous les autres liens sortants d'un losange sont, par défaut, des
liens non typés identifiés "non typé" que le concepteur pourra nommer selon ses besoins. Toutefois, par définition, lesliens
sortants d'un losange, devront étre interprétés par le lecteur du modéle, comme des liens P: décision (losange) précédant les
actions (procédure) afaire selon ladécision (oui, non ou autres).

. Lelien OUlI relie I'objet décision ala premiére procédure désignée comme destination.
. Lelien NON relie I'objet décision la deuxiéme procédure désignée comme destination.

Pour favoriser une interprétation uniforme des liens non typés (nt) comme étant des liens de précédence (P), ils devraient
idéalement étre exclusivement réservés comme liens sortant de |’ objet «Décision». (losange).

12.1.5 Regles de grammaire

A I'exception des liens non typés, des régles de grammaire intégrées, issues des sciences cognitives, régissent les types de liens

i lest dobjets.
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Il'y alesregles régissant I'origine et la destination des liens qui établissent quels sont les liens qui sont possibles entre un objet

d'origine et un objet de destination donnés.

Il'y aaussi les propriétés quant aux cycles et lamultiplicité des liens. Ces regles, définies dansle logiciel MotPlus, sont prises en

compte automatiquement par MotPlus lors de la création de liens entre les objets.

L e tableau suivant indique quels sont les liens possibles d'une origine a une destination donnée.

Destination Objet abstrait Fait
Origine Concept Procédure  |Principe [Décision [Fait Exemple [Trace Enoncé
C,CSnt IP, nt nt C,CHI,nt |C, C* 1, nt nt
Concept nt
, IP, nt C,C*, S P nt|C,C*, P, P C,C* I, nt nt C,C* I, nt nt
Procédure nt
Décision Oui, Non, nt nt
Princine R, nt C,CPR, |CC*S C,CHlI,nt nt nt C,CHI,nt
P nt P, R, nt
Fait nt nt nt C,C,Rnt IP, nt C,CPn |C,C*P,nt
Exemple nt nt nt IP, nt C,Cnt IP, nt nt
Trace nt nt nt C,C*P,nt IP, nt C,C* P nt |C,C*Pnt
. . nt nt nt C,CPR, R, nt C,CPR, | CC*P,
Enoncé
nt nt R, nt

Tableau 3 : Regles de grammaire

12.1.6 Valeur par défaut des liens

Lelogiciel MotPlus assigne automatiquement un lien par défaut lorsqu'on trace un lien entre 2 types d'objets L e tableau 2
présente la liste des liens par défaut selon I'origine et 1a destination.

Destination Objet abstrait Fait

Origine Concept Procédure |Principe|Décision| Fait | Exemple | Trace Enoncé
Concept C 1P nt C C nt nt
Procédure IP C C P C nt C nt
Décision Oui nt

Principe R C C C nt nt C
Fait nt nt nt C IP C C
Exemple nt nt nt IP C IP nt
Trace nt nt nt C IP C C
Enoncé nt nt nt C R C C

Tableau 4 : Liens par défaut

Notons que le lien de composition a un sens plus large que dans d'autres systémes de représentation oul il prend le sensde « a
pour partie» (on lit toujours les liens de I'origine vers la destination). Ici, le lien C peut aussi étre utilisé a cette fin comme dans «
|'automobile se compose (a comme parties)de |a carrosserie et |la transmission», mais aussi plus largement pour tout attribut d'un
objet, par exemple « I'automobile (le concept) se compose d'une carrosserie, d'un prix, d'une couleur ».

Note: Dansle cas ou les régles de grammaire (tableau 3) seraient transgressées par |'utilisateur, MotPlus afficherait alors par
défaut un lien non typé (nt).

12.2 Objets du modele Ordinogramme

L e modéle graphique ordinogramme, utilise des symboles graphiques spécialisés, permettant de schématiser en organigramme les
différentes étapes |ogiques (procédures et décisions) d'un processus et dans lequel sont indiquées les ressources utilisées ou
produites (concepts).

Pour créer un modéle et des sous-modéles de type Ordinogramme, il faut sélectionner dans la barre de menus I'option Type de
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modéle / Ordinogramme.

MotPlus vous informe alors que les objets du modéle actuel qui sont non pertinents seront détruits et vous demande si vous
voulez continuer? Cliquez sur «Oui»

Si vous avez déja défini des objets autres que CONCEPT, PROCEDURE ou LOSANGE dansle modéle al’ écran, ces objets
seront détruits en passant au type de modéle ordinogramme.

Notez que, a partir d'un modéle organigramme, tous les sous-modél es créés seront aussi par défaut de type organigramme.
12.2.1 Type d'objet du modele organigramme

Dans le modél e de type ordinogramme, les objets sont classés en trois catégories, chacune représentée al'écran par une forme

graphique différente.

Pour I"interprétation de ces objets, voir lasection 12.1.1

12.2.2 Description des liens

Dans le type de modél e ordinogramme de MotPlus, les divers types d'objets peuvent étre liés entre eux par troistypesdeliens: le
lien de Précédence ( P), lelien Intrant- Produit (1/P ), un lien (Non Typé) identifié (OUI) ou (NON) et/ou qui peut étre défini et
nommé par |'usager.

Pour I'interprétation de cesliensvoir lasection 12.1.4.

12.2.3 Régles de grammaire

L e tableau suivant indique quels sont les liens possibles d'une origine & une destination donnée.

Destination Objet abstrait

Origine Concept Procédure Décision
Concept IP

Procédure IP P
Décision Oui, Non, nt nt

Tableau 1 : Regles de grammaire (Ordinogramme)
Dans les modeél e de type ordinogramme, toutes autres possibilités de lien « nt » sont désactivées.
12.2.4 Valeurs par défaut des liens

Lelogiciel MotPlus dans la version ordinogramme assigne automatiquement un lien par défaut lorsgqu'on trace un lien entre 2
types d'objets Le tableau 4 présente laliste des liens par défaut selon I'origine et la destination.

Destination Objet abstrait

Origine Concept Procédure Décision
Concept IP

Procédure IP P P
Décision Oui nt

Tableau 2 : Liens par défaut

Un lien non typé permet & l'usager de définir lui-méme le nom du lien entre I'objet «Décision» (losange) et les objets «Procédure»
ou «Décision». Vous pouvez créer plusieurs liens non typés en leur donnant des noms différents.

Centre de recherche LICEF Page 110



12.2.5 Définition du processus

MoatPlus vous permet de délimiter les objets d'un modéle pour chagque processus dans le type de modéle Ordinogramme. La
fonctionnalité « Définition du processus » permet d'ajouter un nom de processus, un nom du responsable du processus et des
noms d'acteurs et de créer automati quement un tableau dans e modéle sélectionné. Ce tableau est constitué en haut du modéle du
nom des acteurs et on retrouve une ligne pointillée a gauche et & droite du nom de I'acteur.

Le nom de chaque acteur est accessible que dans |afenétre ol vous les avez créé. Les noms des acteurs que vous avez créés ne
sont donc pas accessibles dans |les sous-modéles. Le nombre maximal d'acteurs dans un méme modeéle (fenétre) est de 20.

Si un modéle est particuliérement chargé ou pour des besoins de représentation qui vous sont propres, lafonctionnalité «
Définition des acteurs » peut savérer particulierement utile. Ainsi, on peut délimiter pour un acteur les objets abstraits, les liens et
les commentaires.

12.2.5.1 Créer des noms d'acteurs

Pour créer des noms acteurs, il faut tout d'abord rendre accessible la commande « Définition des acteurs » en cliquant sur la
commande « Ordinogramme » du menu « Type de modéle ». Ensuite, il faut cliquer sur la commande « Définition des acteurs »
du sous-menu.

Pour gjouter un nom d'acteur dans la fenétre du modéle sélectionné :

. Cliquez sur le bouton « Ajouter ».
. Entrez le nom ou la description de I'acteur dans |e bas de cette fenétre.

Pour enlever un nom d'acteur dans laliste:

. Cliguez sur le nom de |'acteur.
. Cliquez sur le bouton « Enlever ».

Pour descendre un nom d'acteur dans laliste :

. Cliguez sur le nom de |'acteur.
. Cliquez sur le bouton « Descendre ».

Pour monter un nom d'acteur danslaliste:

. Cliguez sur le nom de I'acteur.
. Cliguez sur le bouton « Monter ».

Pour afficher le nom des acteurs dans la fenétre :

. Cochez lacase « Activer I'affichage des acteurs ».
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Définition, du processus

Mom du processus:
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Deniz
hichel
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Enlewver
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Dezcription de ['acteur;

hichel

Figure 1 :Définition du processus
12.2.5.2 Délimiter les espaces de I'acteur dans un modéle

L 'espace graphique pour |'ensembl e des colonnes d'acteurs est toujours limité a une seul page en mode portrait ou mode paysage,
ce qui délimite les lignes externes de la premiére et derniére colonne ainsi que le haut et le bas de I'ordinogramme. Par contre, il
est parfois utile de déplacer les lignes intermédiaires de colonnes pour mieux répartir les divers objets graphigques de facon a
illustrer les taches de plusieurs acteurs avec plus de clarté. Nous montrerons dans la figure suivante un exemple de plusieurs
objets pour quatre acteurs.

Pour déplacer laligne qui sépare les objets des acteurs :

. Placez votre souris sur labarre du haut qui définit le nom des acteurs.
. Cliquez sur le bouton gauche de votre souris sur la barre qui sépare les acteurs et déplacer votre souris verslagauche ou la
droite.

Pour voir le nom du processus et du responsable du processus :

. Placez votre souris sur la barre des noms des acteurs.

Centre de recherche LICEF Page 112



s Rews o Meel Do

|
I
l |
l |
[ Procédure | Procédure
1 'o
l |
1 ‘ | |
|' [l | [l
\_ 1 |
]
Décision I
|
|
|
|
|
|

#1

Concept #4 ca Concept #4

4

Procédure #1

Concept #5

Concept #1

—_—

Figure 2 : Exemple d'acteurs
12.2.5.3 Définir les attributs graphiques des acteurs

Pour définir les attributs graphiques de la barre d'acteurs, il faut pointer avec la souris la barre des acteurs. Cliquer avec le bouton
droit de la souris sur la commande «Attributs graphiques».

Vous pouvez définir la couleur de labarre, e style et la couleur des colonnes et la police.

Si vous voulez définir des attributs graphiques pour tous les acteurs, vous cliquez sur I'option «Pour tous les acteurs».

Attributs graphigues des acteurs E'

Couleur de la barre Style des colonnes

| = | [———2

Couleur des colonnes

poice | | - |

[ Pour tous les acteurs

Figure 3 : Attributs graphiques des acteurs

12.3 Objets du modele Pédagogique

L e modél e pédagogique de MOTPlus est basé sur lanorme IMSLD. (niveau A). |1 utilise des symboles graphiques spécialisés,
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permettant de représenter les unités d'apprentissage et |es méthodes pédagogiques selon les roles des acteurs, les activités et les
ressources utilisées

Pour une description des specifications IMSLD, voir le site de http://www.imsglobal .org/learningdesign/index.html

Pour créer un modéle et des sous-modéles de type pédagogique, il faut sélectionner dans la barre de menus I'option Type de
modéle / Pédagogique.

MotPlus vous informe alors que les objets du modéle actuel qui sont non pertinents seront détruits et vous demande si vous
voulez continuer? Cliquez sur «Oui».

Si vous avez déja défini des objets autres que CONCEPT, PROCEDURE, PRINCIPE ou FAIT dans le modéle al’ écran, ces
objets seront détruits en passant au type de modél e pédagogique.

Notez que, apartir d'un modéle, tous les sous-modéles créés seront aussi par défaut de type pédagogique.

Notesimportantes: |l faut toujours commencer un modél e pédagogique au niveau du modele principale pour qu'il soit reconnu
en fonction des normes internationales IMSLD. De plus, tous les sous-modéles sont (par défaut) et doivent étre des modéles
pédagogiques.

L orsqgue dans un nouveau sujet, le modele pédagogique est choisi, e systéme ouvre par défaut un modéle pédagogique LD initial

prédéfini « Sujet #1». Ce modéle contient des é éments de base nécessaires pour démarrer un modeéle pédagogique LD (Learning
Design).

hdadéle principal

Méthode

Emvronnement
#1

I s o
|
© \\“5 P
"
s OA Produil #2
| ]
[ i

|
[
Objet
m d'apprentissage

#3 .

Cheminement #1

Figure 4 : Gabarit initial du modéle pédagogique

Pour e modé e pédagogique LD soit valide, le Modée principal est réservé aun seul objet Méthode, des objets Cheminement en
paralléle et des Actes en séquence ainsi que d’ autres objets du niveau A qui S'y rattachent. Par exemple Objectifs d’ apprentissage
et Préalables.

Considérer le sous-modéle de I’ Acte seulement comme un exemple
12.3.1 Type d'objet du modéle pédagogique

Dans le modél e de type pédagogique, les objets sont classés en quatre trois catégories, chacune représentée al'écran par une
forme graphique différente.

Concept #1 Fait #1 Principe #1 Procédure 1

Chacun des éléments, du niveau A de la spécification IMSLD, sont représentés par des sous-types d'objets dans chacune de ces
catégories.
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http://www.imsglobal.org/learningdesign/index.html

. Note: Letexte de chague objet permet d'identifier le Titre de cet objet dansle XML-LD produit (voir la section 7.6)

12.3.1.1 Procédure

Note : En fonction des spécifications IMSLD, les objets « Procédure » ne seront pas eux-mémes considérés comme faisant parti
du modél e pédagogique. Seuls les sous types de procédure sont valides.

Il est possible de créer sept sous types de procédure.

> G2 €
Activité de ~ Unlte
support drappr entissage

L extere 5

Figure 5: Sous types de procédure

Structure

d'activités -

Méthode

. Cet dément est utilisé alatéte du modéle pédagogique pour représenter I’ Unité d’ Apprentissage LD (Dans MISA =
Systéme d’ Apprentissage).

. Letexte de cet objet sert didentifier le Titre de I’ Unité d' apprentissage LD. Par exemple : Cours de physique 101

. Pour le modéle pédagogique LD soit valide, cet élément doit étre utilisé seulement au niveau du modéle principal.

. 1l est composé d'un ou plusieurs Cheminement.

Voir figure 3

Cheminement =':

. Pour le modél e pédagogique LD soit valide, cet éément doit étre utilisé seulement au niveau du modéle principa qui doit
en contenir au moins un.

. Sil y aplus qu'un Cheminement, ils seront exécutés en paralléle (par exemple, le méme cours adapté pour des groupes
d'apprenants différents et exécuté simultanément) et aucun lien P n' est permis entre eux.

. Cet élément est composé d'un ou plusieurs Act.

Voir figure 3

Acte o :

. Pour le modél e pédagogique LD soit valide, cet éément doit étre utilisé seulement au niveau du modele principa qui doit
en contenir au moins un.

. Lesous-modéle de cet élément est composé d'un ensemble structures d'activités, d'activités d'apprentissage et d'assistance
avec leur environnement et les rles concernés.

. Silyaplusqu'un Acte, il faut obligatoirement indiquer la séquence (premier au dernier) par |’ addition d'un lien P entre
euX.
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hdadéle principal

Cihjectifs
d'apprentissage # = ! _
I: Préalabie #1 ﬂ——

Cheminement
| #1 -

Methode

Figure 6 : Exemple d’'un modéle principal LD

Structure d’activités @ :

. Pour le modéle pédagogique LD soit valide, cet élément doit étre utilisé seulement au niveau du sous-modéle d’ un acte.

. Chaque Structure d’ activités permet d'exprimer des scénarios complexes et imbriqués.

. Cet activité doit obligatoirement étre composés (lien C) d'une ou plusieurs Activités d’ apprentissage, de support, d’ autres
Structures d' activités ou d’ Unités d' apprenti ssage externes, toutes exécutées soit en Séquence (indiquée par desliens P
entre chague Activité composant la structure), soit en Sélection (aucun lien P entre les Activités composant la structure)

d'apprenti ssage
externe 2

Figure 7 : Structure d’Activités

Activité d'apprentissage 0.

. Pour le modéle pédagogique LD soit valide, cet éément doit étre utilisé seulement au niveau du sous-modéle d’ un acte.
. L'Activité d' apprentissage est une activité terminale (pas de lien C sortant).

Activité de support o

. Pour le modéle pédagogique LD soit valide, cet éément doit étre utilisé seulement au niveau du sous-modéle d’ un acte.
. L’Activité de support est une activité terminale (pas de lien C sortant).

Unité d'apprentissage externe &
. Pour le modéle pédagogique LD soit valide, cet éément doit étre utilisé seulement au niveau du sous-modéle d’ un acte.
. Cette composante d'une Structure Activité permettant d'indiquer I'adresse URI d'une Unités d'apprentissage externe
indépendante (module, cours ou programme).

12.3.1.2 Concept

Note : En fonction des spécifications IMSLD, les « Concept » ne seront pas eux mémes considérés comme faisant parti du
modeél e pédagogique. Seuls les sous types de concept sont valides.

Centre de recherche LICEF Page 116



Il est possible de créer cing sous types de concept :

Objet d'apprentissage
ou Produit -

Recherche
indexée ~

Conférence - Courriel

Figure 8 : Sous types de concept

Environnement M-

. Pour le modéle pédagogique LD soit valide, cet éément doit &tre utilisé seulement au niveau d' un sous-modéle de |’ acte.

. L’Environnement contient les ressources nécessaires pour laréalisation, par un ou plusieurs roles, d' une activité (Activité
d’ apprentissage, Activité de support ou Structure d’ activités)

. Si toutes activités d’ une Structure d'activités partagent le méme environnement, il peut étre attaché (lien IP) au niveau de
la Structure d' activités parent.

. L’Environnement doit é&re composé d'un ou plusieurs Objets d' apprentissage et/ou de Services et/ou de références a
d’ autres Environnements

Objet
d'apprentissage

ou Produit #41e P

Environnement #5 C Emvironnement #29
Conférence [4C

#% .

Apprenamt
#1

Facilitateur
21

Fotivita de
support-1.1.2

Figure 9 : Environnement

Objet d'apprentissage ou produit a.

. Composantes d' un environnement, cet élément doit étre utilisé seulement au niveau d’ un sous-modéle de I’ acte.
. Nousvous suggérons d'illustrer aussi dans le modéle, le produit d’ une activité par un Objet d' apprenti ssage composante

de I’ environnement de cette activité.
m .- H%wm;

Figure 10 : Objet d'apprentissage ou produit

Service de conférence ®I:

. Composantes d' un environnement, cet élément doit étre utilisé seulement au niveau d’ un sous-modéle de I’ acte.

. Par défaut une conférence est considérée de type « Asynchrone ». Le bouton droit de la souris pointant I’ objet sélectionné,
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permet au besoin, de préciser par une éiquette si la conférence est de type « Synchrone » ou de type « Avis » (Voir
Etiquettes, section 12.3.5)

. Undroit relatif a une conférence est défini par larelation entre un réle et une activité correspondante ayant une des
€ti quettes suivantes définies par |e bouton droit de la souris pointant |’ activité

. étiquette « g » Participant (lire, voir, écouter, créer des messages)

&

. éiquette «| « » : Observateur (lire, voir, écouter)

. étigquettex '{E’ » : Gestionnaire ayant le droit de participation et pour taches de créer des nouvelles conférences et de les
supprimer

. étiquettex 3 » . Modérateur ayant le droit de participation et pour taches de filtrer et de contréler (accepter, modifier ou
rejeter) les messages échangeés par les participants

=
TeEZOUTCE ref =i
@ =
e echanges [
RR‘M

TP Filtrer et

controler les 4R CHAIRE
échange |

L

Figure 11 : Service de Conférence
Contraintes :

. Lorsgu’un objet Conférence est gjouté dans I’ environnement d’ une Structure d'activités :

o au moins une activité doit étre étiquetée « ¢ & » comme activité du Participant (lire, voir, écouter, poster),

e

o lesautres activités étiquetées, aux choix, par I’ étiquette « ¢! » Observateur, |’ étiquette g » : Gestionnaire

ou I’ étiquettex z » Modérateur
. Pour une Conférence de type Avis.

o I'étiquette Participant « ¢ & », gjoutée sur I’ activité concernée, définie le droit de créer des messages dans la
conférence

o |'étiquette Observateur « | e, », gjoutée sur I’ activité concernée, définie le droit de lire les messages de la
conférence
. Pour une conférence de type Synchrone ou Asynchrone
o vous devez définir au moins une Activité du participant
. Tenir compte des principes suivant concernant e nombre permis pour chacun des Réles dans la Conférence
o 1 ou plusieurs Roles peuvent avoir les droits de Participant
o 0ou plusieurs Réles peuvent avair les droits d’ Observateur
o 0ou 1 Rodle de Gestionnaire ou de Modérateur

Courriel =:

Composantes d’ un environnement, cet élément doit étre utilisé seulement au niveau d’un sous-modéle de I’ acte.

Par défaut, le Courriel est considéré comme un qui sera acheminé & « Toute personnes jouant le réle (All personsin arole) » dans
I’ activité de destination (¢’ est-a-dire, pendant I’ exécution, le service de courriel fournit une liste de courriels des membres d’ un
groupe).

Le bouton droit de la souris pointant |’ objet Courriel sélectionné, permet au besoin, d gjouter I’ étiquette ‘ Personne prenant le

réle’ ( 4’ ) sur I’ objet. Dans ce cas, |e message est acheminé a des personnes particuliéres associées aux Rolesliésal’ activité
de destination (Pendapt I” exécution, le service de courriel fournit une liste de membres parmi lesquelsil faut choisir le(s)
destinataire(s). (voir Etiquettes, section 12.3.5)
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Contraintes :

Une activité utilisant un Service de courriel doit étre relié par un lien P a au moins une activité de destination alaquelle est liée

un Rdle considéré alors comme le destinataire du Courriel.
Apprenant
= | £
|

Apprenant
219

R
Activite de
support £1 3

-

P IP IP
Courriel #1 4-C Enwrnl;r;emem - Produit #2 PR vironnement #2
=l n

Figure 12 : Service de courriel

Dans|’exemple ci haut, le « Facilitateur #1 » et I’ « Apprenant #19 » sont les destinataires (email-datarole ref) du service «
Courriel #1 ».

Recherche indexée 7:

. Composantes d’ un environnement, cet élément doit étre utilisé seulement au niveau d’ un sous-modéle de I’ acte.
. Par défaut une Recherche indexé est considérée de type « Texte libre ». Le bouton droit de la souris pointant |’ objet

sélectionné, permet au besoin, de préciser par une étiquette si larecherche indexée est de type « Index avec référence e

» 0U « Index sans référence éj‘ » (voir Etiquettes, section 12.3.5).

. Pour une recherche indexée, il est possible de préciser trois types d' Index : Classe de I’ index, Elément de |’ index, Type
d éément del’index (voir lasection 12.3.1.4)

(e g
o a
mlp :
E:% |

Feur fre ot type de
“Recherohe indexde"

Bangque de
+—C C—escriptions de
ressource -

Figure 13 : Service de recherche indexée

12.3.1.3 Principe

. Note: Enfonction des spécifications IMSLD, les objets « Principe » ne seront pas eux-mémes considérés comme faisant
parti du modele pédagogique. Seuls les sous types de principe sont valides.
. |l est possible de créer cing sous types de principe :

ROLES REGLES
: Fncilitmeur\ Nombre x Durée \ Siterminé\
Apprenant - doptions & o\ o
r

Figure 14 : Sous types de principe
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Lesrbles sont de deux types : Apprenant ou Facilitateur. Au besoin, la hiérarchie des Réles selon leur type peut étre exprimée a
I'aidedulienC

Faciltateur
=1

ﬂ
= ;
Ensemble

Ensemble
tles

apprenams

C C
o i

Apprenant \ R.Groupe
#1 &

des
facilitateurs

Figure 15 : Sous types de principe

Apprenant ® ou Facilitateur ' :

. CesRoles peuvent étre liés par un lien R aune ou plusieurs activités (structure d’ activités, activité d'apprentissage, activité

d'assistance ou Unité d’ apprentissage externe).
. Dansle XML-LD produit (voir la section 7.6), les relations « Role-Activité » forme les Partitions (Role-Part) de I’ Acte

Activite de
support 1.1.2

( Facilitateur #1 R
v
< Facilitsteur #4 3R

Figure 16 : Roles et activités
Dans cet exemple, I’ Acte comporte 4 Partitions :
1. Facilitateur #1 et activité 1.1.2
2. Fecilitateur #4 et activité 1.1.2
3. Fecilitateur #4 et activité #21
4. Apprenant #1 et la Structure d’ activités #20.

La4e Partition indique que durant la diffusion, le « Apprenant #1 » exécutera les 3 activités composant |a Structure
d activités #20 incluant I’ Activité de support.

Nombre d'options <.

Regle de sélection optionnelle, utilisée seulement pour régir une activité structure de type « Sélection », cet élément permet au
concepteur de préciser le nombre d'activités que les réles concernés peuvent choisir.
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Structure
d'activités H20

Unne
apprentissage
externe 23

Figure 17 : Nombre d’options

. Dans cet exemple, I’ apprenant #8 peut choisir 2 des 3 composantes de la structure d'activités #20
Notes:
o Letexte de cet objet doit &re un nombre entier positif, plus petit ou égal au nombre de lien C sortant de I'Activité
structure
o Si cet objet est lié aune activité structure de type « séquence », il ne sera pas considéré dans le traitement IMSLD.

PO L]
Durée — :

. Régle de complétude optionnelle pouvant régir les sous types de procédure (sauf les Structures d’ activités).

Note: Selon lanorme IMSLD, pour étre considéré comme valide, |e texte des objets « Time limit » doit respecter le
format suivant : nYnMnDnHNMnS ol ‘n' est une valeur entiére positive de 0 ou plus.

o nY :ou'n' estlenombre dannée

o nM: ou‘n' est le nombre de mois

o nD: ou ‘n' est le nombre de jour

o nH: ou ‘n' est le nombre d'heure

o nM: ou ‘n' est le nombre de minute

o nS:ou‘n est le nombre de seconde

0 omoD 0y omoD

1H30MOS

ZHOMOS _
Ly

Aotivité de
support 1.1.2

Figure 18 : Durée

Si terminé :

. Cet éément permet I’ exécution d' une action quand une activité, un acte, un Cheminement ou une Unité d’ apprentissage
est terminée. Au niveau A de IMSLD, cette action concerne seulement un message de rétroaction.

o e B P \

Saszurer d'une.
rétroaction wers e
- demandeur.

HREF du
messagat

Figure 19 : Si terminé...
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L’ objet « Item » lié & cet élément indique I’ adresse d’ un message de rétroaction.
12.3.1.4 Fait

Note : En fonction des spécifications IMSLD, les objets « Fait » ne seront pas eux-mémes considérés comme faisant parti du
modéle pédagogique. Seuls les sous types de Fait sont valides.
Il est possible de créer huit sous types de Fait

(hjectifs .
|: drapprentissage ;| |: Prealable g] |: ltem :| |:
Ifid Index par
Classe Index par Erex patr s
Classe. ¢ e d'Elément *

Figure 20 : Sous types de fait

Metadata _:|
=]

Item H .

. Elément utilisé pour indiquer I'adresse (REF ou HREF) des Structures d activités, Activités d’ apprentissage ou de support,
Roles, Objets d’ apprentissage, Services de Conférence, Services de Courriel ou des objets « Si terminé »

© Petivité de
;. Support 1.1.2

Figure 21 : Item

Contraintes :

. Lecontenu des objets Item doit étre une adresse électronique (HREF) conforme avec lanorme URL/URI

. LesActivités d’ apprentissage et |es Activités de support peuvent avoir 0 ou 1 Item

. Lesstructures d activités, lesroles et les objets d’ apprentissage peuvent avoir 0 ou plusieurs Item

. Lesservices de Conférence et de Courriel ainsi que les objets Si terminé, doivent absolument avoir 1 Item

. laressource pointée par I'item :
o liéaune Structure d’ activités ou un Réle est considérée comme une ressource d’ Information ;
o liéaune activité d’ apprentissage ou d’ assistance est considérée comme une ressource de description de |’ activité ;
o liéaun objet « Si terminé » est considérée comme une ressource contenant le message de rétroaction.

Préalable T et/ou Objectifs d'apprentissage ™ :
. Liés(lien]) seulement a partir de I’ objet Méthode et/ou des activités d’ apprentissage
Contraintes :

. Lecontenu des objets Préalables et Objectifs d' apprentissage doit étre une adresse électronique (HREF) conforme avec la
norme URL/URI
. Sil est lié aux autres sous types de procédure, cet € ément ne sera pas considéré.
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il T, Ohjectifs
Préalable #5 I ; Méthode #4 d'apprentizsage
Q o #4 B
Prealable 6
m|

Figure 22 : Préalable, Objectif d’apprentissage

Ohjectif
d'apprentissange E.

Métadonnée ( Metadata) ™ :

. Elément permettant une courte « Description », de I’ éément IMSLD du modéle principal ou des sous-modéles des Actes
auxquelsil est lié par unlien A
. Dansle XML-LD produit (voir lasection 7.6), le texte de I objet Metadata sera classé dans le champ « Général —

Description » du LOM de la ressource correspondante.

conseil-E1.1: - Une premiéra
; familiarization awec
Emvironnement 1'1_ o l'enwironnement du cours - Ln
| premier sunval du domaine.
C

conseil-E1.1: Assurez-vous d'awvair
Vidéo DPTA-1 une wersion récente de QuickTime.
Modéle de o A0 bezain intaller I'application 3
diffusion = partir de 'URL -:-I:r_tenu parla
commande ' Ouwrir'

Figure 23 :Metadata
Classe (Class):

. Cet objet permet de catégoriser un ou plusieurs Objets d’ apprentissage, services de Courriel, services de Conférence ou
services de Recherches indexées dans une Classe d’ index particuliére permettant une Recherche indexée pendant
I’ exécution.

| Les "Classes” déclarees
doivent Stve separe par
une virpuls

CEpet "Tndex par
olnsge"

Lien A pevnd s seulement vers !

- CEpe 3 eppventissa pe Ba'?'q'j'e'de

- Conference escriptions de|—I
- Conrriet Preut five tout type de rEsSSOUrce o=

- Rechevehe indexée “Recherche indexde”

Figure 24 : Classe et Index par classe

. Un méme objet Classe peut étre lié a plus d’un objet.

Index par classe :
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. Siles Classes a partir desguelles une recherche peut étre effectuée sont connues, le concepteur doit lier (lienl) le service
de recherche aun objet Classe de I'index dans lequel il indique chague Classe séparée par une virgule. (voir figure 21)

Index par élément :
Si les « IDREF » de certains éléments du modéle doivent servir d’Index pour la Recherche indexée, le concepteur doit lier (lien I)

le service de recherche a un objet Elément deI’index, puis lier (lien A) cet objet aux objets du modéle dont le « IDREF » servira
alarecherche

Liey [Tien A) index;

gux eléments dontle

IDREF sevviva & g
recherohe

o

Letexte g et obyer
Kot pas considerd

et " Element

de Findex"
Feut fve tout fype
de " Recherohe Imdexe de 13 Bément de lindex
indexde” Banque ds  |—I a1 )
E COUrs e o

Figure 25 Index par élément
. Lien A est permis seulement vers les objets Activité d’ apprentissage, Activité de support, Structure d’ activité, Objet
d’ apprentissage ou Environnement
- SiI'Index implique des relations (lien A) vers plusieurs objets du modéle, il serait préférable de lesillustrer dans le sous-
modele de I’ objet Elément de I’ index

Index par type d'élément :

Si c'est le type des éléments IMSLD qui doit servir d’Index pour larecherche, le concepteur doit lier (lien I) le service de
recherche a un objet Type d’' élément de I’ index, puis gjouter, un a un a cet objet, les étiquettes appropriées

fpprenant
HZ 0,

Ervironnernentd

B P P
c
+

Cheque fiquetts
EESIEE & oFt et
désipne un des types
I didment Je Uindex

Feut five it type ¢
recherche Tyl Indexede la Index par
e Type

bangue da
gasaeRnt#a

m cours g

Figure 26 : Index par type d’élément
. Choisir lestypes d’éément IMSLD parmi les 9 étiquettes (voir section 12.3.5) possibles pour cet objet :

1- Environnement ; 2- Objet d' apprentissage ; 3-Courriel ; 4-Conférence ; 5-Recherche indexée ; 6-Moniteur ; 7-Activité
d’ apprentissage ; 8-Activité de support ; 9- Structure d' activités.
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12.3.2 Description des liens

Dans le modéle Pédagogique, les divers €l éments peuvent étre liés entre eux par six types de liens. Le lien d'Instanciation (1 ), le
lien de Composition ( C ) lelien de Précédence ( P ), lelien Intrant-Produit (1/P ), le lien de Régulation (R ) et lelien
d'Application (A).

Pour I'interprétation de cesliensvoir lasection 12.1.4

Note : Lesliens Non typé définis et nommeés par |'usager ne seront pas considérer comme faisant parti du modéle pédagogique.

12.3.3 Regles de grammaire

A 'exception des liens non typés qui ne seront pas considérés comme faisant parti du modéle pédagogique, des régles de
grammaire, issues des spécifications IMSLD, régissent les types de liens permis entre les sous types d'objets.

Les tableaux suivant indiquent quels sont les liens possibles d'une origine a une destination donnée.

Destination Elément générique oo
Origine Concept Procédure Principe Fait
BO=E [ole[ole[@[o]~] [®C[C[C[e] [=MOERELR
Concept std std <d 53
. Environnement
u clclclc|c IP| IP |IP

. Learning Object
or Outcome & |

. Conference
Service & I

. Send-Malil
Service =] |

. Index-Search
Service ™1 | RN

Tableau 3 : Regles de grammaire (Concept)
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Destination Elément générique Instance
Origine Concept Procédure Principe Fait
B0=|E= |olelo|le|@|o]|s| |®O o[=[¢
Procédure std std std std
£
. Method c I
@
. Play c
+ At plc|clc
. Activity
Structure C, C,|C,
® IP{IP|IP|IP|IP 5|CP5I P
. Learning
Activity
* IP{IP|IP|IP|IP P P|P|P |
. Support
Activity O IP[IP|IP[IP|IP P, PA P, |
Al " A
. External
Unit of
learning P/ P|PP
o
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Destination Elément générique Instance
Origine Concept Procédure Principe Fait
B0[=EE |ole[o/e|[@ o]+ [®[O o=
Principe std std std std
. Learningrole
o R R R |R|R C
. Staffrole - R =l r IRIR alc
« Number of
sdlect @ R

. TimeLimit ¥

. On
& Completion

Tableau 5 : Régles de grammaire (principe)
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Destination Elément générique I nstance

Origine Concept Procédure Principe Fait
B0=E= |(oeloje|@|os [®C[@CE |[2moEeeCe
Fait std std std std
o
. Learning
Objectives ®

. Prerequisites

O
+ Metadata® AlAIAIA[A] [AlalAlA] A |A AlA AlAlA
-+ Class® AlAalAlA
. Index Class #
. Index Element

S AlA AlA A

. Index Type of
Element “

Tableau 6 : Regles de grammaire (fait)

12.3.4 Valeurs par défaut des liens

Lelogiciel MotPlus assigne automati quement un lien par défaut lorsqu'on trace un lien entre 2 types d'objets. Dans les tableaux 3
a6 précédents, lorsqu’il y aplus d’un lien permis, le premier lien identifié dans le tableau correspond au lien par défaut.

Note : Dans le cas ou les régles de grammaire seraient transgressées par |'utilisateur, MotPlus afficherait alors par défaut un lien
non typé. Les liens Non typé définis et nommés par I'usager ne seront pas considérer comme faisant parti du modéle pédagogique.

12.3.5 Etiquettes des objets IMS-LD

Certains objets IMS-LD ont des d'étiquettes prédéfinis spécifiques que le concepteur peut leur associer en utilisant le bouton droit
delasouris.

Activité d'apprentissage ou de Conférence
support

o Gestionnaire . Synchrone S
» Observateur G e Avis £
* Participant ’ P ’ Courriel
» Modérateur & [+ Personneprenantlerdle Ijl
* Invisible 4; Recher che Indexée

Cheminement * Index avec référence £
* Invisible J * Index sans référence 4
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Objet d'apprentissage ou

Produit Index par type d'élément

* Environnement

» Objet d'apprentissage
» Courriel

» Conférence

- Invisible W/ Rechercheindexée 1249
» Moniteur

» Activité d'apprentissage

» Activité de support

e Structure d'activités

Tableau 7 : Type d'objet pédagogique et leurs étiquettes

12.4 Objets du modele Ontologique

Modéle ontologique

Le modél e graphique ontologique est basé sur lanorme OWL. |l utilise des symboles graphiques spécialisés, permettant
d'illustrer la théorie d'un domaine par ses connai ssances conceptuelles définies dans des classes et par les relations logiques
(primitives, axiomes, propriétés, restrictions) qu'elles entretiennent entre elles.

Lelangage OWL fournit trois sous-langages d'expressivité croissante : Lite, DL et Full.

Cette section présente uniquement les particul arités des objets graphiques du type de modeél e ontol ogique pour le langage OWL
DL (Description Logic ) qui est destiné aux utilisateurs qui demandent une expressivité maximale tout en retenant la compl étude
du calcul (toutes les inférences sont garanties calculables) et la décidabilité (tous les calculs sachéveront dans un intervalle de
temps fini). Ce langage prendre en charge lalogique descriptive et fournir un sous-ensemble du langage offrant les propriétés de
calcul nécessaires aux systemes de raisonnement. Ainsi, il vise plus particulierement les dével oppeurs de systémes de
raisonnement puissants qui utilisent les ontol ogies construites selon les restrictions demandées pour OWL DL.

Pour une description des spécifications OWL, voir les sites suivants :
OWL Web Ontology Language Overview ( W3C Recommendation 10 February 2004 )
http://www.w3.org/TR/2004/REC-ow!-features-20040210/

OWL Web Ontology Language Guide ( W3C Recommendation 10 February 2004 )
http://www.w3.org/TR/owl-guide/

OWL Web Ontology Language Reference ( W3C Recommendation 10 February 2004 )
http://www.w3.0rg/TR/2004/REC-owl-ref-20040210/

OWL Web Ontology Language - Parsing OWL in RDF/ XML (W3C Working Group Note 21 January 2004)
http://www.w3.0org/TR/2004/NOT E-owl-parsing-20040121/

Pour créer un modéle et des sous-modeles de type ontologique, il faut sélectionner dans la barre de menus I'option Type de
modeéle / Ontologique. Pour transformer un autre type de modéle au type Ontologique, il faut sélectionner dans la barre de menus
I'option Type de modéle / Ontologique.

Si vous avez déja défini des objets autres que CONCEPT, PROCEDURE, PRINCIPE ou FAIT dansle modéele al’ écran, ces

objets seront détruits en passant au type de model e ontol ogique. MotPlus vous informe alors que les objets du modél e actuel qui
sont non pertinents seront détruits et vous demande si vous voulez continuer? Cliquez sur Oui.
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Notez que, a partir d'un modéle, tous les sous-modél es créés seront aussi par défaut de type ontologique.

Note importante: |l faut toujours commencer un modéle ontol ogique au niveau du modéle principale pour qu'il soit reconnu en
fonction des spécifications OWL. De plus, tous les sous-modéles sont (par défaut) et doivent étre des modél es ontol ogiques.

12.4.1 Type d’objet du modeéle ontologique

MoatPlus permet de créer des abjets graphiques représentant des types d'objets abstraits (Concept et principe), des types d'objets
concrets (faits), des types de relations entre |es objets précédents liens ainsi que des commentaires.

Dans le modél e de type ontologique, |es objets sont classés en trois catégories (Concept, Principe, Fait). Chacun de ces objets est
représenté al'écran par une forme graphique différente.

Les ééments OWL DL sont représentés chacun par un sous-type d'objet dans chacune de ces catégories.

Clasza

B

Datatype

Figure 27 : Sous type d’élément OWL

Note : En fonction des spécifications OWL, les objets « Concept, Fait, Principe » ne seront pas eux-mémes considérés comme
faisant parti du modeéle ontologique. Seuls les sous types d’ objet sont valides.

De plus, Motplus offre une commande particuliére pour I’ objet Datatype (€lément OWL particulier considéré comme une sorte
de Concept), qui alui-méme plusieurs sous types de 1e et 2e niveau.

e |hma-ofe-ers- [ BRY

v Databvpe
que )

boolean
|* > = Float normalizedstring

double ey

decimal language

= : IDREFS
duration EMTITIES

Inkeger dateTime

nonPositivelnteger ki MMTOKERM

negativelnteger date MMTOKEMS

M

forg gfearMonth arme

ink NCMarme

hart giear 10

=har gMonthDay

byte - IDREF

i EMTITY

nu:un.NegatweInteger gManth

unsignedLong hexBinary

uns!gnejlllw-lt baseadBinary

unsignedshaort anylRT

unsignedByte OName

positivelnteger NOTATION

Figure 28 : Sous type d’élément OWL
Centre de recherche LICEF Page 130



Description des sous types de concepts

L es classes représentent un mécanisme d'abstraction pour regrouper des concepts ayant des caractéristiques

similaires
Classe
Par exemple : Le Bordeaux et e Bourgogne sont des concepts ayant les caractéristique de laclasse Vin.
Permet d'introduire une relation binaire entre des instances de classes et de types de donnée du schéma XML. Le
datatype limite les individus qui fournissent la valeur d'une propriété.
Datatype

Par exemple : la propriété « aNumeroAssuranceSociale » peut avoir un datatype de type « Positivel nteger ».

Tableau 29 : Types de concepts

Pour une description et I"interprétation détaillées des sous types de Datatype, consultez le site http://www.w3.org/TR/2001/REC-
xmlschema-2-20010502/

Description des sous-types de principes

L es propriétés permettent d'affirmer des faits généraux sur les membres des classes et des faits
s particuliers sur lesindividus.
Propriété
Les propriétés sont des relations binaires.
Une contrainte de cardinalité exerce des contraintes sur le nombre de valeurs que peut prendre une
L, ropriété dans le contexte d'une classe particuliére.
Cardinalité Prop P
Par exemple, la classe 'Personne’ a exactement une valeur de 1 pour la propriété 'aPourMére’
Cette contrainte décrit la classe de tous les individus (appartenant au domaine de la propriété) ayant au
S lus N valeurs sémantiquement
Cardinalité P d
maximum . . o~ . L . .
Par exemple, la propriété 'estinscritDansEtat’ sur la classe 'CitoyensDesEtatsUnis pourrait avoir une
cardinalité maximum de 1 (parce que les personnes ne sont autorisées a voter que dans seul état).
Cette contrainte décrit |a classe de tous les individus (appartenant au domaine de la propriété) ayant au
Cardinalité moins N valeurs semantiquement distinctes pour la propriété concernée
minimum
Par exemple, la classe Parent aura une cardinalité minimum de 1 sur la propriété '‘aPourDescendant'.

Tableau 2 : Types de principes

Description du sous-type de Fait

Lesindividus (ou instances) sont les membres spécifiques d'une classe, I'ensemble de
tous les individus appartenant a une classe étant |'extension de cette classe. Pour
Individu introduire un individu, il suffit de le déclarer comme membre d'une classe.

Par exemple, on pourrait décrire un individu nommé Deborah comme étant une
instance de la classe ‘ Personne'

Tableau 3 : Type de fait
12.4.2 Description des liens
Dans le type de modéle Ontologie de MotPlus, les types d’ objets peuvent étre liés entre eux par 10 types de liens
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Ces liens peuvent étre interprétés comme sulit :

. Leliendinstanciation (| ) relie une classe aun Individu (Instance de la classe)

Clasze 1 _|4.|: Individu 1 ]

. Lelien de Composition ( C) relie une Classe a une collection d'Individu.

Collection Je tont diffevent individy Coffection de e de...

Individu #1 Iriclividu #1
L =2 o =
Clazzel Clazzel
(£ B —C._F = B —
Irdivicu &t Individu #1 al

. Lesétiquettes (voir la section 12.4.5) permettent de préciser si la collection correspond atous les individus ou a un seul
individu de laclasse

. Lelien de Spéciaisation ( S) met en relation deux Classes ou deux Propriétés dont I'une est « une sorte de », un cas
particulier de l'autre.

Clazse1 i +—5— CI assez_

% Propriété }4—5 Propri&té2

. Leliende Régulation ( R) met en relation, dans un sens ou dans |'autre, une propriété et, une classe, un datatype ou un
individu. De plus, lelien (R) met en relation les cardinalités et |es propriétés

iEardlnalrte \> { '33"‘1""3“9 S ¢ Cardinalité }

Dornaine J <:'FDPFIE1E}7R_' Da‘ta‘type

Imdividu 1 } -h'-': *ropriété } Imdividu 2
Dornaine —R@R Imdividu 1

. Lien Equivalent (.Equi ) permet de relier une description de classe & un autre description de classe et signifie que deux
descriptions de classe impliquées ont la méme extension de classe. Par exemple, on peut déclarer V oiture comme étant
une classe équivaente ala classe Automobile.

Toutefois |l es classes équivalente ne sont pas égales, ¢’ est-a-dire n’ ont pas la méme signification intensionnelle (ne
représentent pas le méme concept).

Celien déclare aussi que deux propriétés ont la méme extension de propriété. Les propriétés peuvent avoir des

significations intensionnelles différentes. Par exemple, il est possible de déclarer que la propriété aPourChef est
équivalente avec la propriété aPourDirigeant.
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Clazz1 _1_Equi4" Class2
4 Propriéte ;A_Equi Y. Proprigtaz?

. LienInverse (Inv ) déclare une propriété comme étant I'inverse d'une autre. Par exemple, si la propriété aPourEnfant est
I'inverse de aPourParent et si Deborah aPourParent Louise, alors un raisonneur pourra déduire que L ouise aPourEnfant

Deborah.
Propriétéd INV

. Lien Complément de ( Comp ) relie une classe a précisément une seule description de classe afin de décrire la classe dont
I'extension contient exactement les individus qui n'appartiennent pas a l'extension de la description de classe faisant I'objet
de la déclaration. Avec complementOf, on pourrait déclarer que les enfants ne sont pas des personnes agées (c.-a-d., la
classe Enfants est une sous-classe du complément de |a classe PersonnesAgées).

Classze 1 #Comp— Classe2

. Lien Digointes ( Dig ) relie deux descriptions de classe n'ont aucun individu commun. Un axiome de classe qui peut
également contenir des multiples déclarations. Par exemple, on pourrait déclarer |es classes Femme et Homme digjointes.
A partir de cette déclaration, un raisonneur pourra relever une anomalie au cas ol un individu est déclaré étre une instance
des deux classes, et, de laméme facon, il pourradéduire que si A est une instance de Homme, alors A n'est pas une

instance de Femme.
Clazsel | ._Di5j4+ Clazsez |

. LienIdentique (Ident) relie un individu &un autre individu afin de les déclarer comme étant identiques. Il est intéressant
d’ utiliser cette déclaration pour définir des correspondances entre des ontologies.

Individu 1 Ident Individu 2|

. Lien Different de ( Diff ) relie unindividu a un autre individu afin de les déclarer explicitement comme étant différent. Par
exemple, on pourrait déclarer I'individu Franck comme étant différent des individus Deborah et Jim. De cefait, s les
individus Frank et Deborah sont tous deux les valeurs d'une propriété déclarée comme étant fonctionnelle (la propriété a
donc au moins une valeur), alorsil y acontradiction.

Individu 1 Diff Individu 2

12.4.3 Regles de grammaire

Pour lesliensC, S,R et |, il y ades regles régissant I'origine et la destination des liens. Pour les autres liens, il n'y aaucune régle
régissant |'origine et la destination des liens.

Ces regles établissent quels sont les liens qui sont possibles entre deux objets. Intégrées dans le logiciel MotPlus, elles sont prises
en compte automatiquement lors de la création de liens entre |es objets.
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L e tableau suivant indique quels sont les liens possibles d'une origine a une destination donnée.

Destination Concept Datatype Principe Fait
Origine | = ] B O | @ [ ]
Concept
» M Classe S
Equi C
C(gmp R I
Dig
» = Datatype [
Principe
« M Propriété S
R R Equi R
Inv
o & Cardinalité R
« © Cardinalité min. R
o & Cardinalité max. R
Fait
. H|ndividu R I dent
Diff
Tableau 4 : Régles de grammaire (Ontologie)
Note:

. Toutesles cases vides impliquent un lien « Non typé »
. Lesliensen caractére gras sont les liens créés par défaut
. Il est possible d'inscrire 2 liens R de direction opposée entre une « Classe » et une « Propriété »

12.4.4 Valeurs par défaut des liens

Lelogiciel MotPlus assigne automatiquement un lien par défaut lorsqu'on trace un lien entre 2 types d'objets. Dans le tableau
précédent, lorsqu’il y aplus d'un lien permis, le premier lien identifié dans la case au lien par défaut.

Note: Dansle cas ol |les régles de grammaire seraient transgressées par |'utilisateur, MotPlus afficherait alors par défaut un lien
non typé. Les liens Non typé définis et nommés par |'usager ne seront pas considérer comme faisant parti du modéle ontologique.

12.4.5 Etiquettes prédéfinis pour le modeéle ontologique (OWL)

Lestableaux 5 et 6 suivants indiquent, pour les Objets concernés, leurs étiquettes disponibles et |a description de chacune d’ elle

] Etiquette | Symbole | Description

Déclare que tous les individus de la collection de |la classe sont
mutuellement différents

Tout different m
individu . S . ,
Par exemple, dans la collection desindividus de la classe ‘ Enfants', tous
sont mutuellement différents

Centre de recherche LICEF Page 134



Un de E——"

Les membres de la collection de |la classe sont exactement |'ensemble des
individus énumérés, ni plus ni moins.

Par exemple, la collection d'individus membres de la classe
'JoursDel.aSemaine' correspond précisément au 7 jours de la semaine.

Union de oy

La description d'une classe se définit alors par les individus qui
apparai ssent dans au moins une des sous classes de la collection qui Sy
rattache

Par exemple, la classe ‘ Caractéristique du vin' se définit par individus
d'au moins une de la collection des classes ‘ Couleur' et * Godt'

I ntersection de A

Cette primitive décrit une classe dont I'extension de classe contient
précisément lesindividus qui ont en communes I'extension de classe de
toutes les descriptions de classe danslaliste.

Par exemple, on pourrait décrire que la classe ‘ Vin blanc' contient tous
lesindividus de la collection des classes ‘ Bordeaux blanc' et *Vin blanc

delaLoire

Tableau 5 : Etiquettes prédéfinis pour 'objet Classe du modéle

] Etiquette | Symbole | Description

Symétrique =

On peut déclarer des propriétés comme étant symétriques.

Par exemple, on pourrait déclarer amiDe comme étant une
propriété symétrique. Un raisonneur, sachant que Frank est un
ami de Deborah, pourra alors déduire que Deborah est un ami de
Frank.

Transitive =

On peut déclarer des propriétés comme étant transitives.

Par exemple, s 'Sara’ est une ancétre de 'Louise’ et si Louise est
une ancétre de 'Deborah’ alors un raisonneur pourra en déduire
gue Sara est un ancétre de 'Deborah’

Fonctionnelle =

Contraint une propriété d'avoir une seule (unique) valeur pour
chaque instance

Par exemple, la propriété aPour Epoux peut étre déclarée
fonctionnelle, ce qui veut dire que chaque instance appartenant
au domaine ‘ Femme' de cette propriété ne peut pas avoir
plusieurs époux mais cela ne veut pas dire qu'une instance de la
classe ‘Femme' doit avoir au moins un €poux.

Fonctionnelle <
Inverse
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Affirme qu'il ne peut y avoir deux instances distinctes x1 et x2
telles que les couples (x1,y) et (x2,y) soient tous deux des
instances de P

Par exemple, la propriété ‘aLeNuméroDeSécuritéSociale' déclaré
inver se fonctionnelle indique que chaque instance du domaine
‘Personne' de la propriété, ne peut avoir qu'un seule numéro de
sécurité sociale (un identificateur unique) A partir de cette
déclaration, un raisonneur pourra déduire que deux instances
individuelles distinctes de Personne ne peuvent avoir un numéro
de sécurité social identique. Un raisonneur peut également
déduire que si deux instances de Personne ont e méme numéro de
securité sociale, alors ces deux instances se rapportent au méme
individu.
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Toute valeur de /]\

Cette contrainte permet de décrire la classe de tous lesindividus
pour lesguels toutes les valeurs de la propriété concernée sont des
membres de la classe de description

Par exemple, la contrainte ‘ Toute valeur de' pour la propriété
‘aPourParent' qui a des valeurs que dans la classe ‘Human'. Cela
décrit la classe de tous les individus ayant des parents humains.

Quelques valeurs de J/

Cette contrainte permet de décrire la classe de tous les individus
pour lesgquels au moins une valeur de la propriété concernée est un
membre de la classe de description

Par exemple, la contrainte ‘ Quelques valeurs de' pour la
propriété ‘aPourEnfant' qui a des valeurs que dans la classe
‘Etudiant'. Cela décrit la classe de tous les individus ayant au
moins un enfant étudiant.

Tableau 6 : Etiquettes prédéfinis pour I'objet Propriété du modéle ontologique
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13 Préférences

13.1. Modifications des barres d'outils
13.2. Créer des clés de raccourci
13.3 Ajouter des nouveaux outils dans le menu Outils

13 Préférences

MotPlus vous permet de définir les préférences de I'utilisateur. V ous pouvez modifier les barres d'outils, créer
des raccourcis et gjouter des nouveaux outils dans e menu Ouitils.

13.1. Modifications des barres d'outils

Pour modifier les barres d'outils, utilisez les commandes «Barres d'outils» du menu «Préférences» ou
«Affichage»

L'onglet «Barres d'outils» permet d'gjouter ou enlever des barres d'outils.

. L'option «Cool Look» donne le droit de déplacer des barres d'outils dans la fenétre de MotPlus.

. L'option «Afficher les Tooltips» est utilisée pour afficher le nom du bouton lorsgu'on pointe le bouton
avec la souris.

. L'option «Gros bouton» affiche des gros boutons.

L'onglet «Commandes» permet d'gjouter ou supprimer des boutons dans une barre d'outil.

Personnaliser... E|

Barres d'outils ] I:DmmandE:S]

Barres d'outils:

W Afficker les Tooltips Mouveau..
Frincipale -
vl E dition Graphique I Lol Lzl Reszet

vl E dition des objets | Gros boutons

M ariante

[]5trate

[ Etiquettes

QK. Annuler

Figure 1 : Personnaliser les menus
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13.2. Créer des clés de raccourci

L'option «Clavier» du menu «Préférences» permet d'assigner ou de supprimer un raccourci a une combinaison
de clésde votre clavier.

Clés de raccourci E|
Chaizir une macra: D ezcription 0k
i propog de MOT Plus ” -
*Guide MOTFlus nnGIEr

Affichage:Barme d'état

Affichage:Bare d'outilz

Affichage: Commentaires

Affichage: Contours de page

Affichage:Descendre T .
Affichage Ezpace de travail Assigné un 1accourct
Affichage:Etiquettes

Affichage:Filtres

Affichage:Liens Invisibles
Affichage:Liste

Affichage:Mode "livret" o

LN o ey PRRURIDEY N QU 1y R [P P

Créer Ln raccourc R etirer

Tout remettre & zEm

Figure 2 : Créer des clés de raccourci

13.3 Ajouter des nouveaux outils dans le menu Outils

L'option «Ajouter outils » du menu «Outils» donne la possibilité de créer ou de supprimer de nouvelles options
dansle menu outil. Vous pouvez, par exemple, en cliquant sur le bouton «Ajouter» de cette fenétre et en
sélectionnant dans le dossier Windows I'outil Explorer gouter dans le menu «Outils» I'option Explorer.
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X]

Personnaliser
Contenu des menus OF.
Annuler
Bjouter
Teste du Menw : |E:-:|:|I|:|rer
Retirer
Commande: CAWINDOWS ewplorer.exe .
Argurments: |
R épertaire [nitial |

Figure 3 : Personnaliser le menu Outils
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14 TRUCSET ASTUCES

14.1 Utilisation des attributs graphiques

14.2 Problémes d'impression et solutions

14.3 Limites des outils de modélisation

14.4 Personnalisation des outils

Annexe 1 : Tableau comparatif des objets selon les types de modele

14 TRUCS ET ASTUCES

Voici quelques conseils et distinctions importants a considérer pour la construction d'un modéle (modéle de
connaissances, modele pédagogique, modele médiatique ou modéle de diffusion).

14.1 Utilisation des attributs graphiques

Lelogiciel MotPlus offre de multiples fagcons de modifier |es attributs graphiques. Par exemples, vous pouvez
modifier :

. lemotif, la couleur du motif et la couleur du fond des objets,
. lestyledutrait et la couleur du contour des objets,

. lapolice, le style, lataille et la couleur du texte des objets,

. lestyledutrait, lacouleur, laforme desliens,

. lacouleur du fond graphique.

Vous pouvez ainsi varier certains attributs graphiques pour :

. rehausser ou raffiner la présentation de vos modéles,

. Mmettre en évidence I'objet principal,

. Mmettre en évidence des objets ou des liens importants:
par exemple, faciliter le repérage des objets copiés/collés a deux endroits différents dans un méme
modele.

. mettre en évidence un type particulier d'objet:
par exemple, utiliser une couleur particuliére pour bien marquer la distinction entre les concepts qui sont
des“intrants” et les concepts qui sont des “produits’ par un processus.

. catégoriser des sous-types de modéles:
par exemple, pour identifier par une couleur et/ou un style de trait différent, des catégories de «Concepts»
qui, dans vos modeles, ont une importance primaire, secondaire ou tertiaire.

. Ccatégoriser les commentaires:
par exemple, pour faire la distinction entre les commentaires qui Sadressent al'équipe informatique et les
commentaires qui Sadressent a l'équipe pédagogique.

Voici quelques cas particuliers d'utilisation de certains attributs graphiques
Ajouter un titre dansvos modéles :

. Pour un titre encadré, considérez I'utilisation d'un objet de type “Concept” ou d'un objet de type “Non
typé’.

o Au besoin, modifiez les attributs graphiques pour enlever I'ombre ou encore, pour choisir un trait
et une couleur de fond appropriée. Modifiez aussi les attributs du texte pour le distinguer du texte
des objets du modele.

o L'utilisation du type “Non typé’, vous offre |'avantage de pouvoir, au besoin, filtrer le titre sans
affecter les objets du modéle.

. Pour un titre sans encadrement, utilisez un type d'objet (de préférence du type “Non typé”).

o Choisir les attributs graphiques de transparence pour le fond et | e trait.
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o Au besoin, modifiez aussi |es attributs du texte pour le distinguer du texte des objets du modéle.
Faire des encadrements dans vos modéles:

. Considérez I'utilisation d'un objet de type “ Concept” ou d'un objet de type “Non typé”.

. Effacez le nom de cet objet.

. Positionnez et ajustez la dimension cet objet dans votre modéle.

. Amenez cet objet en arriére des autres objets graphiques.

. Modifiez |les attributs graphiques pour enlever I'ombre et pour choisir un trait et une couleur de fond

appropriée.
Faire des |égendes dans vos modeles.

. Ultiliser tous les types d'objets appropriés pour produire votre |égende:

. Nommez ou non les objets.

. Positionnez et gjustez la dimension des objets. Au besoin, utilisez les commandes contrélant la
superposition des objets les uns par rapport aux autres.

. Modifiez les attributs graphiques de chacun des objets selon vos besoins..

14.2 Probléemes d'impression et solutions
Votre model e déborde de la page d'impression ou encore, il Simprime sur plusieurs pages ?
. Utilisez I'option «Impression dans une page seulement» dans la boite de dialogue «I mpression.
Votre modéle est trop dense ou encore, le nom des objets et I'identification des liens sont difficilesalire ?
Envisagez une ou plusieurs des options suivantes:

. Si lamise en page est en mode “portrait”, essayez plutét |le mode “ paysage (landscape)”.

. Réduisez le nombre d'objets et de liens du modéle et transférez certains des objets dans des modéles
descendants associés aux objets importants du modéle aimprimer.

. Au besoin, utiliser lacommande « Invisible » dans les attributs graphiques des liens

. Silyalieu, filtrez les types des connaissances, les liens et les commentaires non pertinents.

. Vous pouvez aussi utiliser les strates pour afficher que les objets pertinents

. Repositionnez les objets du modéele.

. Danslamise en page, réduire les marges pour augmenter la zone d’ impression du modele

. Lorsque I'option « Impression dans une page seulement » est sélectionnée, |e rapprochement des objets
les uns des autres, favorise une optimisation de leur dimension al'impression. Pour favoriser ce
rapprochement, essayez aussi de réduire la dimension des objets.

. Utilisez lacommande « Voir tout le modéle» et optimisez le rapprochement des objets les uns des autres
dans une disposition respectant les proportions rectangulaires de la fenétre graphique.

. Sélectionnez lacommande «Grille»; gjustez |'affichage a 75%; centrez al'écran une case de lagrille et
optimisez la disposition des objets du modéle dans cette case de lagrille.

. Répartissez |les objets du modéle sur plusieurs pages d'impression.

. Désactivez |'option «Impression dans une page seulement» dans la boite de dialogue «lmpression».
Sélectionnez la commande « Contour de page » et répartissez les objets du modéle dans la grille. Elles
seront imprimees selon leur dimension et leur disposition par rapport alagrille.

L 'ordonnancement des pages d'impression ne correspond pas a la structure hiérar chique de vos modéles ?

« Audébut du nom de I'objet principal de chacun des modeles descendants, gjoutez une numeérotation
correspondant a la structure hiérarchique des modéles de votre sujet ou encore, correspondant al'ordre
d'impression des modéles que vous voulez imprimer.

. Lorsqu'il est sélectionné pour I'impression, le modéle principal est toujours imprimé en premier.
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Letexted'un ou plusieurs objets graphiques est coupéal'impression ?

Envisagez un ou plusieurs des options suivantes:

. Changez laforme ou augmentez la dimension des objets pour inclure tous les caractéres du texte.

. Réduisez lataille des polices de caractéres des objets, jusqu'a ce que tous les caractéres soient visibles
dans ces objets.

. Au besoin, vérifiez avec I'Apercu avant I'impression.

14.3 Limites des outils de modélisation

Il est important de tenir compte, lorsque |'on construit un modéle, des limites des outils de modélisation:

. Lesvariantes, les strates et |es étiquettes propres au sujet se limitent a un sujet.

. Vous ne pouvez coller référencer que dans le méme sujet et de la méme variante.

. Seulement les étiquettes propres au projet sont accessibles dans tous les sujets du projet.

Vous trouverez ci-joint une synthése des possibilités et des limites des outils de modéisation.

Tableau 1 : Outils de modélisation

14.4 Personnalisation des outils

Ungmdd | Upe | Plussurs Coller Ebquemes Enguettes | Filtre | Sujet Une Fluames | lusors | Plusers | Toud les
LIt srde | strites | rérencer | propres  Proprs descendant | vanante vananies | Suets Cao- sujets
» proget amoaés | modiler | du proget
Sujat
Uae oul | OUl | OuUl o] o ol ol oL HON ROH NN
LT L N E— — e — —_—
Plugeurs | OUT | OUI | OW O o om HOH HOH HON HOH
vanantes
Une ol ol ol ol ot ol ol QUL HOH HOH HOH
Bt
Plugeurs | OUI ol om ol om Ol Ol QUL HON HON N
strates
Enguettes | OUT | QU | OW ot QU om QOUT HOH HON HOH
propees
au
SLjet
Enquettes | OUT |NHON| HOH HOHN QT om Ol ol o1 Ol
propres m
projet
Un seule QUL | O Ol o ol ol Ol QU1 QUL
sujet
Tousles HON | HOH HOH HOH o | HON| BHON HOHN HORN o o
 BUjets
L proget

MotPlus vous permet de créer des raccourcis au clavier, de modifier vos barres d'outils et dinstaller des
nouveaux outils dans la barre de menus Oultils.

14.4.1 Claviers

La commande «Personnaliser / Clavier» du menu «Outils» vous permet de créer des raccourcis au clavier pour
I'ensemble des commandes du logiciel MotPlus. Il existe également les raccourcis standards résumés dans e
tableau suivant :

Par liste alphabétique de commandes:
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COMMANDES RACCOURCIS MENUS MODE

Afficher le modéle Entrée Affichage graphique
Annuler Ctrl +Z Edition texte et graphique
Coller Ctrl +V Edition texte et graphique
Copier Ctrl + C Edition texte et graphique
Couper Ctrl + X Edition texte et graphique
Effacer Suppr Edition texte et graphique
Enregistrer Ctrl +S Fichier texte et graphique
Imprimer Ctrl + P Fichier texte et graphique
Nouveau Ctrl + N Fichier texte et graphique
Quvrir Ctrl + O Fichier texte et graphique
Propriétés de I'objet Alt + Entrée Edition texte et graphique
Refaire Ctrl + R Edition texte et graphique
Tout sélectionner Ctrl + A Edition texte et graphique

14.4.2 Barres d'outils

La commande «Personnaliser / Barre d'outils» du menu «Outils» donne la possibilité al'usager d'activer des
barres d'outils, de créer des barres d'outils et d'gjouter des boutons sur une barre d'outils ou sur une barre d'outils

existante.

14.4.3 Installation d'outils

La commande «Personnaliser / Installation d'outils» du menu «Outils» permet d'installer de nouveaux outils
(comme Word ou Excel) dans le menu Outils de MotPlus.

Annexe 1: Tableau comparatif des objets selon les types de modele

L e tableau suivant présente une comparaison des objets et des liens selon leur type et selon le type de modele

sélectionné : Standard, Ordinogramme, Pédagogique et Ontologique.

Type de modéle

|
Typedobjet Standard

Ordinogramme

Pédagogique

Ontologique

Concept Concept

Concept

[ Concept

] Environnement

|Objet d'apprentissage et Produit

Classe

]Conférence

]Courriel

] Recherche indexée

Procédure Procédure

Procédure

]Procédure*

]Méthode

]Chemi nement

]Acte

]Structure d'activités

|Activités d'apprentissage

Activité de support

Datatype**

|Unité d'apprentissage externe
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/Apprenant IPropriété
Princi — —
rincine incipe Option** |Facilitateur Cardinalité
Option** INombre d'options |Cardinalité min.
Durée o
. — Cardinalité max.
'Si terminé
_ Fait* Fait*
Fait — .
|Objectifs d'apprentissage
|Préalable
Exemple Metadata
Fait lItem o
Trace Individu
Classe
[Index par Classe
. lIndex par Elément
Enoné :
[Index par Type d'Elément
Objet non typé  [Non-typé | |
C, I, R, S Equi
* y by 1 ’
IC;;DCR ’IS’ P, C,C*P,IIP C,SPIPRA INV, Comp,
Liens Y Dig, Ident, Diff
. Non Typé Non Typé
Non Type P P Non Typé

* Ces objets peuvent étre créés ou encore, copiés a partir du modéle standard, mais ne seront pas pris en compte
dans le modéle concerné

** Bien que ces objets soient une sorte du type concerné, dans MOTPIus, ils sont considérés comme des objets

indépendants.
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