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Notebook Software IlI

Actividades de Interaccion Sencilla Il:

Actividades de relacion utilizando texto y dibujos.

Colocaremos una imagen con los correspondientes recuadros para incluir el texto y las
lineas para dirigir a la parte que queremos nombrar. Cuando tengamos todo colocado
bloguearemos el dibujo, las lineas y los recuadros para que permanezcan fijos al realizar la
actividad.

Luego escribiremos los textos que queremos que el alumno coloque correctamente. Los
textos los dejaremos sin bloquear para que el nifio los desplace y los coloque sobre el lugar
que cree que es el correcto.

Coloca los nombres en el lugar correspondiente

Retina

Globo
del ojo

Cristalino

Pupila

Iris
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Palabra que designa o identifica seres animados o inanimados;

VERBO
Que califica o determina al sustantivo
ADVERBIO
Clase de palabras que puede tener variacion de persona,
numero, ticmpo, modo y aspecto.
ADJETIVO

Palabra invariable cuya funcion consiste en complementar la
:m significacion del verbo, de un adjetivo, de otro adverbio y
NOMRBRE b de ciertas secuencias.

Actividades de rellenar y completar textos:

Otro tipo de actividades sencillas que nos permite realizar es el completar o rellenar textos.
Escribimos los textos y que nos interesa que el nifio escribe, arrastre o rellene y
blogueamos aquellos que deben permanecer inmaviles.

e | e
i Nomb Duplicar Ctrl+D Finicio !
omore Cortar Ctrl+ X nicion
: Copiar Ctri+C !
Pegar CirleV ]
Borrar pe  pbra que designa o identifica seres animados o inanimados;
Comprebar la ortografia - .y
Bloqueo »| @ Desbloguear Ctrle) Lol =
Agrupacién » Bloguear posicion Ctrl+K ;
Voltear » Permitir desplazamiento
Ordenar » Permitir desplazamientoy rotacion
—
Duplicador infinito L =l
Vinculo... ¢ de palabras que puede tener variacidn de persona,
Skl nero, tiempo, modo y aspecto.
Propiedades...
b -
°l

Palabra invariable cuya funcion consiste en complementar la
significacion del verbo, de un adjetivo, de otro adverbio y
de ciertas secuencias.

T

VERBO ADVERBIO ADJETIVO NOMBRE
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Nombre Definicion — [
Palabra que designa o identifica seres animados o inanimados; HA
Lad

Que califica o determina al sustantivo

m

Clase de palabras que puede tener variacion de persona,

namero, tiempo, modo y aspecto.

Palabra invariable cuya funcion consiste en complementar la
significacion del verbo, de un adjetivo, de otro adverbio y
de ciertas secuencias.

L

VERBO ADVERBIO ADIJETIVO NOMBRE

~| [El0ocutarautomaticar

Actividades con la herramienta duplicar:

La herramienta duplicar permite que cualquier texto u objeto que tengamos en la pantalla
lo podemos anclar y duplicar de forma infinita por lo que nos permitira hacer actividades

como las que se ponen a continuacién de ejemplo:

5
o5

5 5

5
5 Ejemplo de texto con duplicado infinito.

Ejemplo de multiplicar dibujos para rellenar el conjunto con el nimero indicado:

Duplicar
Cortar
Copiar
Pegar
Bomar

Vaitear
Ordenar
Duplicsdor infinito
Vincudo.:
Sonido..

, Propiedades.
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Ejemplo de completar operaciones arrastrando los numeros del 0 al 10 con duplicado

infiito:
2+3= 10-5= 2+3=5H 10-5= 5
5x6= 12 +15 = bx6= 30 12+15=27
9/3= 7x3= 9/3=3 7x3=21
0 1234567891001 23456782910

Ejemplo de completar las palabras con las vocales que tienen un duplicado infinito. Los
dibujos y el texto incompleto estan bloqueados para evitar movimientos y las vocales se
multiplican automaticamente.

1 POLLITO

o

CeN_J_

V_C

A EI O U
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Ejemplo de escribir el nombre sacado:

0000000

ABCEBEEGCHI UK LM

NERPRE@RSTUVWXY Z

Ejemplo de juego de componer palabras a partir de una:

How many different words can you make from this word?

shakespeare

J_QPE 5.
2 phase 6.
:Shake 7
4 8

Actividades usando sonidos:

El programa Notebook permite asociar de forma sencilla un sonido a una imagen o a un
texto. El sonido puede estar en formato *.mp3.

Escribimos el texto o pegamos el objeto en la diapositiva y en el menu desplegable
seleccionamos la opinion sonido.
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Cada vez que presionemos sobre el objeto o sobre el texto se reproducira el sonido que le
hemos asociado. Antes de verlo funcionar tendremos que guardar la presentacion, cerrarla
y volver a abrirla.

Utilizando los contenidos interactivos y multimedia que nos facilita el
software.

El software de Notebook incluye una potente galeria de fondos, imagenes, archivos flash,
animaciones, juegos, imagenes con sonidos, dados, fichas de domind, cartas, reglas,
trasportador de angulos, compas,.... que nos permitiran hacer facilmente muchas
actividades.

En el apartado: Essentials for Educators se encuentran agrupados por areas y por el tipo de

recurso:

& Sin titulo * - SMART Notebook
Archivo  Edicion Ver Insertar Formato Dibujar Ayuda

1]
4
g
o
L
Lo
3
0]
x
|
Hll
LB
&
H
H
-
A
N
Q
N
=B
L
hY
&
E

=

) Themes -
@) Essentials for Educators
gh Administration and Evaluation
& Arts
da English and Language Arts
gh Geography
& History
g Mathematics
g People and Culture
i Science and Technolagy
&g Animals x|
i g Amphibians
o) Birds
@ Dinosaurs
g Fish
-4 Invertebrates
@i Mamiferos
i Lgh Reptiles
@ Astronomy and Space

< . ]
<
Deinonychus Dimetrodon

Dipledocus Dog

B W I

Ocuttar autométicamente

« [E]s]m[C]

X dt

e ECSN SN g Tema0.dock - Micro.. || (@) Sin titulo * -

Mi contenido -
45 elementos @

Imagenes y fondos (28)

>
¥ | Interactiva y Multimedia (15)
} A hi v F’,' de Moteh 1 {2}
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Si actualizamos a la ultima version de Notebook apreciaremos que se incluye un nuevo
apartado de Games en el que se incluyen generadores flash de contenidos.

|_:_|ji Lesson Activity Toolkit 1.C
ﬁ Activities

|_:_|ﬁ Games

..... ﬁ Anagram

EEI-".ﬁ Board games
..... @i Crossword

..... ﬁ Deck of cards

..... #1 Dice

Eg...ﬁ Dominos

..... ﬁ Examples
..... i Hot spots
..... ﬁ Sudoku

..... ﬁ Word biz

..... ﬁ Word guess

Vortex label 1 FElES
Vortex label 2/ [

N [
.. [ R D

Insertar un flash en nuestros contenidos.

Agregar contenidos o imagenes a nuestras producciones de Notebook sera muy sencillo.
Unicamente deberemos seleccionar la seccién Mi contenido y seleccionar agregar. Otra

forma es seleccionar el recurso y arrastrarlo automaticamente a la diapositiva en al que

nos interese incrustarlo.
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G Escribir témminos de bisqueda aqui  »| 0

| ... SMART Learning Marketplace o

Nueva carpeta

Capisr E
& nciales en linea para educad

Pegar

Borrar ducators

Actualizar Fs  fion and Evalustion

Cambiar nombre Language Arts

« [E]~]|m[C]

Agregar a Mi contenido...

Exportar como archivo de coleccién... i
- Propiedades... Culture
Technology
H & Animals
*.g4 Amphibians
| i.dfy Birds
H {4 Dinosaur: -
g m b

Utilizar imagenes de otras presentaciones

También podremos incluir imagenes directamente arrastrando o copiando y pegando. Las
imagenes las podremos sacar de presentaciones de PowerPoint que ya tenemos realizadas.

Una vez finalizada nuestra sesién podremos guardarla como Notebook o exportarla como

PowerPoint.

@i EjemplosVarios * - SMART Notebook

Archivo | Edicion Ver Insertar Formato Dibujar  Ayuda

Nueve Ctrl+N I_E
Abrir... Ctrl+0 m g r\f}l @ |
Guardar Ctrl+S ;

Guardar coma...

Guardar pagina como elemento de galeria...
Importar.
Exportar v Pagina Web...
Guardados temporizados... Archivos de imagen..
Imprimir... Ctri+P Lol

5 PowerPoint...
Enviara 3

1 EjemplosVarios.notebook ‘ '
2 VOCABULARIC.notebook
3 MedirAngulos.notebook

4 C\Users\..\Sesion2.notebook

Salir




