En informética, un protocolo es un conjunto de reglas usadas por computadoras para comunicarse
unas con otras a través de una red. Un protocolo es una convencion o estandar que controla o
permite la conexion, comunicacion, y transferencia de datos entre dos puntos finales. En su forma
mas simple, un protocolo puede ser definido como las reglas que dominan la sintaxis, semantica y
sincronizacion de la comunicacion. Los protocolos pueden ser implementados por hardware,
software, o una combinacion de ambos. A su mas bajo nivel, un protocolo define el comportamiento
de una conexién de hardware.

Los protocolos son reglas de comunicacion que permiten el flujo de informacion entre equipos que
manejan lenguajes distintos, por ejemplo, dos computadores conectados en la misma red pero con
protocolos diferentes no podrian comunicarse jamas, para ello, es necesario que ambas "hablen" el
mismo idioma. El protocolo TCP/IP fue creado para las comunicaciones en Internet. Para que
cualquier computador se conecte a Internet es necesario que tenga instalado este protocolo de
comunicacion.



