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ORGANIZACIÓN DE LA ACTIVIDAD CONJUNTA Y LOS CONTENIDOS EDUCATIVOS PARA LA ENSEÑANZA Y EL APRENDIZAJE  MEDIADOS POR LAS TIC

DISEÑO  TECNO-PEDAGÓGICO DE  UNA SECUENCIA DIDÁCTICA
INSTITUCIÓN EDUCATIVA:  EMPRESARIAL
MODELO DE EDUCACIÓN FLEXIBLE: 
GRADO: SEXTO
MAESTRO TITULAR: HERNAN PERILLA PRIETO

CORREO ELECTRÓNICO: hernanperilla@gmail.com

NÚMERO CELULAR: 3218119335
FORMADOR CPE: LUZ YESICA CANO RAMIREZ
CORREO ELECTRÓNICO: cano.luzyesica@gmail.com
CELULAR: 3105089834
NOMBRE DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA: 

FECHA DE INICIO DEL DESARROLLO DE LA SECUENCIA:
FECHA DE FINALIZACIÓN DE LA SECUENCIA:
DISEÑO TECNO-PEDAGÓGICO
SECUENCIA DIDÁCTICA: El funcionamiento del Computador

GRADO: Sexto

SESIÓN No:  
FECHA:
DURACIÓN: 8 Horas
	COMPETENCIA
	SABERES
	DESEMPEÑOS DE COMPETENCIA
	EVIDENCIAS EVALUADORAS

	
	Conceptual
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	Reconoce en la evolución de los computadores, la importancia de su utilización en la vida diaria

	Conoce la historia de los computadores.
Determina la importancia de las generaciones computacionales

	Ubica en la línea del tiempo los diferentes dispositivos que dan origen al computador.

	Realiza consultas y las resume en su cuaderno
Participa en la construcción de la línea del tiempo.

Muestra actitud propositiva en el trabajo en grupo.
	Consulta y averigua sobre la historia de los computadores

Identifica los diferentes inventores y sus respetivos inventos en una línea del tiempo.

Establece la importancia de la invención de los dispositivos que han permitido la evolución de la informática
.
	Consulta en libros sobre informática.
Consulta en la internet.

Elabora resúmenes en su cuaderno

Desarrolla talleres de trabajo en grupo.



	Comprende e identifica las partes internas y externas del computador y su relación con los conceptos software y hardware que permiten que funcione correctamente la maquina.
	Conoce las partes internas y externas del computador
Establece la diferencia de cada parte del computador.

Diferencia el concepto de Software y Hardware.
	Ubica en dos grupos las partes del computador, las internas y las externas.
Separa los dispositivos de entrada de los de salida.
	Es capaz de trabajar en grupo.
Es solidario con sus compañeros.

Realiza consultas sobre el tema y hace dibujos que amplían su aprendizaje.
	Identifica las partes internas y externas del computador y su relación con el funcionamiento.

Conocer los requerimientos mínimos de funcionamiento de un computador.

Reconoce y diferencia los conceptos de Software y Hardware

Desarrollar  la capacidad cítrica para el uso de la tecnología 

Utiliza correcta y cuidadosamente el computador 


	Consulta en libros sobre informática.

Consulta en la internet.

Elabora resúmenes en su cuaderno

Desarrolla talleres de trabajo en grupo.



	ACTIVIDAD CONJUNTA MEDIADA CON TIC 
Con ayuda de un computador y un videobeam, el estudiante observará videos sobre la historia del los computadores, así mismo se realizará un mapa conceptual con ayuda de CMAPTOOLS; de esta manera le será más fácil conocer los diferentes dispositivos que dieron origen al computador de hoy. De igual manera se tendrán las partes internas y externas del computador desarmando un equipo y luego volviéndolo a armar.
Con ayuda de la internet el estudiante podrá buscar información adicional sobre los temas establecidos.

Se espera que con ayuda de los computadores de la sala de sistemas, se pueda realizar una evaluación sencilla realizada en HOTPOTATOE.

Saberes Previos
Reconocer matemáticamente como se cuenta el tiempo, y diferencie el concepto de A.C. (Antes de Cristo), ya que los estudiantes deberán construir en sus cuaderno una línea del tiempo, para ubicar los diferentes dispositivos o los científicos que los inventaron.

El estudiante deberá conocer el funcionamiento del Mouse y el teclado, de tal manera que pueda hacer clic o escribir palabras cuando esté al frente de su evaluación en el computador.

Andamiaje: 

Se presentarán video cortos, y se pedirá a los estudiantes que expresen sus opiniones de lo visto.

Se dará una explicación por parte del profesor con ayuda de videobeam y algunas diapositivas o  esquemas realizados en (OPENOFFICE IMPRESS y CMAPTOOLS).

Actividad Conjunta: 
Se espera que luego de una explicación de cómo abordar y responder la evaluación, el estudiante logre interactuar con el equipo.
Ayuda Ajustada: 
En la medida que un estudiante tenga una mayor habilidad en el amnejo del equipo, se le eneseñará como guardar y editar imágenes, para que las pueda imprimir y posteriormente utilizar en la elaboración de sus apuntes y consultas.


	EVALUACIÓN: 
HETEROEVALUACIÓN:
El estudiante realizará consultas y tomará apuntes en su cuaderno los cuales le serán valorados.

El estudiante realizará una evaluación con ayuda del computador y preparada con HOTPOTATOE.

COEVALUACION:

Las actividades de clase donde el estudiante participa, propone y discute con sus compañeros las cuales son actividades de grupo, aquí se espera realizar un taller escrito grupal y un taller activo con hardware que estará a la mano de ellos.



	RECURSOS:
Físicos: 

Un equipo de computo que se pueda desarmar y volver a armar, 

Un videobeam.

Diapositivas.

Humanos:

Docente
Monitor
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VIDEOS
http://www.youtube.com/watch?v=FWglvHJjdU0&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=2r0e8D0DqpA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=FasDEqui4FU
http://www.youtube.com/watch?v=vnxaMzrMjZ8&feature=related


Ejemplo ajustado para CPE según documento elaborado por el estudiante de Maestría en Educación UTP 2010 John Harold Marín Jaramillo

