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Taller Movie Maker

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

« Bienvenida

o Introduccion: presentacion de las funciones y herramientas
del programa.

« Practicas: cada uno realizara un mini video/ imagenes a
elegir

o Cierre: zona de dudas y de socializacion de experiencias.



"Aprendamos juntos a usar el Movie Maker"”

Empezamos!!

Vivimos en una sociedad compleja en la cual somos personas sujetas a los
cambios que se realizan. En este mundo globalizado se hace imprescindible el
dominio de la tecnologia en forma constante.

La educacion que es un sentido integral, nos obliga en estos tiempos, no solo a
los alumnos sino también a quienes ejercen la profesion de ensefiar a asumir los
desafios de aprender nuevos métodos técnicos y poder implementar
herramientas utiles en la tarea cotidiana y en el espacio aulico.

Mediante la experiencia que se adquiere a lo largo de una trayectoria laboral es
necesario incorporar herramientas que puedan mejorar el desempefio dia a dia.
Asi encontramos las nuevas tecnologias e informaticas de la comunicacion.

Al trabajar con la tecnologia de la informacion y la comunicacion se deja en claro

gue el dominio de esas fuentes de aprendizaje nos lleva a explorar las
posibilidades y oportunidades que tiene la informatica.

. Qué es Movie Maker?

Windows Movie Maker es un software de edicion de video creado por Microsoft.
Fue incluido por primera vez en el afio 2000 con Windows ME. Contiene
caracteristicas tales como efectos, transiciones, titulos o créditos, pista de audio,
narracion cronoldgica, etc. Los Nuevos efectos y transiciones se pueden hacer
con las ya existentes, se pueden modificar mediante codigo XML.

Fue abandonado después del lanzamiento de ; su sustitucion Windows vista,
Windows Live Movie Maker, incluirdn con Windows Live Essentials, una descarga
gratuita de Windows Live; sin embargo Microsoft ha afirmado que Windows Live
Movie Maker no tendra las mismas caracteristicas que Windows Movie Maker.



Interfaz de Windows Movie Maker

La interfaz de usuario de Windows Movie Maker se divide en tres éareas
principales: la barra de menus y la barra de herramientas, los paneles, y el guion
gréfico y escala de tiempo.

La siguiente ilustracion muestra las partes basicas de la interfaz de usuario de
Windows Movie Maker:
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Barra de herramientas y barra de menus

Puede utilizar los comandos de la barra de menus para ejecutar tareas basicas
de Windows Movie Maker.

La barra de herramientas es una alternativa a los comandos de menu. Puede
utilizarla para ejecutar tareas comunes con rapidez.
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El panel Tareas de pelicula contiene todas las tareas habituales que,
posiblemente, tenga que efectuar al crear una pelicula.

* Capturar video. Ofrece opciones para comenzar a crear una pelicula, como
capturar video e importar video, imagenes o audio existentes.

e Editar_pelicula. Ofrece opciones para crear una pelicula, como ver video,
imagenes, audio o efectos de video existentes, o bien agregar titulos y créditos.
También puede iniciar AutoMovie para comenzar a crear una pelicula
automaticamente.

* Finalizar pelicula. Ofrece opciones para guardar la pelicula final en el equipo o
en un CD grabable, o bien para enviarla como archivo adjunto en un mensaje de
correo electrénico, enviarla al Web o guardarla en cinta en una camara DV.

* Consejos para la creacion _de peliculas. Contiene ayuda para efectuar las
tareas habituales de Windows Movie Maker. La ilustracion siguiente muestra el
panel Colecciones.
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El panel Colecciones muestra las colecciones gque, a su vez, contienen clips. Las
colecciones se visualizan en una lista ordenada por nombre en el panel
Colecciones, situado a la izquierda, y los clips de la coleccion seleccionada se
visualizan en el panel Contenido situado a la derecha, tal como se muestra en la

ilustracién siguiente.
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Puede arrastrar los clips desde el panel Contenido o una coleccion desde el



panel Colecciones al guion grafico/escala de tiempo del proyecto actual. También
puede arrastrar los clips al monitor para reproducirlos. Un clip sélo representa el
archivo de origen inicial para que Windows Movie Maker lo reconozca y utilice. Si
introduce cambios en el clip, dichos cambios solo se reflejaran en el proyecto
actual y no afectaran al archivo de origen.

- Guion grafico vy escala de tiempo

El area de creacion y edicion del proyecto se muestra en dos vistas: el guion
grafico y la escala de tiempo. Cuando cree una pelicula, puede pasar de una
vista a otra.

Guidén gréfico: es la vista predeterminada de Windows Movie Maker. Puede
utilizarlo para visualizar la secuencia u orden de los clips del proyecto vy, si es
preciso, modificarlo con facilidad. Esta vista también le permite ver cualquier
efecto o transicion de video que se haya agregado. También puede tener una
vista previa de todos los clips del proyecto actual. Los clips de audio agregados
al proyecto no se mostraran en el guion gréafico, aunque si lo haran en la escala
de tiempo. La siguiente ilustracion muestra el guion grafico. La totalidad de clips
del guion grafico definen el proyecto.

[Guisn gréfico] — -

Escala de tiempo: puede utilizarse para revisar o modificar la duracion de los
clips del proyecto. Utilice los botones de la escala de tiempo para ejecutar tareas
como cambiar la vista del proyecto, aumentar o reducir los detalles de éste,



grabar una narracion o ajustar los niveles de audio. El tiempo se muestra segun
el formato horas: minutos: segundos. centésimas de segundo (h:mm:ss.cs). Para
recortar porciones no deseadas del clip, utilice los controladores de recorte que
aparecen cuando se selecciona un clip. También puede ver previamente todos
los clips del proyecto actual que se muestran en la escala de tiempo. La siguiente
ilustracidon muestra la escala de tiempo. La totalidad de los clips de la escala de
tiempo definen el proyecto.

| Escala de tiempo |

e . tw et
e et
e
yyerve ' "
b P

La escala de tiempo muestra las pistas siguientes para indicar qué tipos de
archivos ha agregado al proyecto actual.

Video

La pista de video le permite ver qué clips de video, imagenes o titulos ha
agregado al proyecto. Asimismo, puede expandirse para mostrar el audio
correspondiente al video, asi como todas las transiciones de video que haya
agregado. Después de agregar un clip a la escala de tiempo, aparecera el
nombre del archivo de origen en dicho clip. Si agrega efectos de video a la
imagen, video o titulo, aparecera un pequefio icono en los clips para indicar que
se les ha agregado un efecto de video.

Transicion

La pista Transicion le permite ver todas las transiciones de video que haya
agregado a la escala de tiempo. Esta pista s6lo aparece si ha expandido la pista
Video. Todas las transiciones de video que agregue desde la carpeta
Transacciones de video apareceran en esta pista. Cuando se agrega una



transicion a la escala de tiempo, el nombre aparece en esta Ultima. Puede
arrastrar el controlador de recorte inicial que aparece al seleccionar la transicion
para aumentar o reducir la duracion.

Audio

La pista Audio le permite ver el audio incluido en los clips de video agregados al
proyecto. Al igual que la pista Transicién, sélo puede ver la pista Audio si ha
expandido la pista Video. Si selecciona el clip de audio de esta pista y lo elimina,
también se eliminara la parte de video correspondiente de la pista Video.

Audio/Musica

La pista Audio/MUsica le permite ver los clips de audio agregados al proyecto. El
nombre del clip de audio aparece en el clip. También puede agregar clips de
video a esta pista si desea que se reproduzca el audio (pero no el video) en el
proyecto y la pelicula final.

Titulo Superpuesto

La pista Titulo superpuesto le permite ver los titulos y créditos agregados a la
escala de tiempo. Se pueden agregar varios titulos a esta pista en puntos
diferentes de la pelicula. Los titulos se superponen al video visualizado. Puede
arrastrar el controlador de recorte inicial o final que aparece al seleccionar el
titulo para aumentar o reducir la duracion.

Utilizacion de Windows Movie Maker Captura de video.

Windows Movie Maker le permite capturar video y audio en su PC. Para
empezar a capturar, el dispositivo de captura de video debe estar conectado
correctamente y Windows Movie Maker debe detectarlo en su PC. Algunos de los
dispositivos de captura de audio y video y origenes que puede utilizar son el
video digital (DV), la camara analégica o VCR, la camara Web, la tarjeta
sintonizadora de TV o el micr6fono. Puede capturar contenido en directo o de
una cinta de video. Al capturar video y audio en Windows Movie Maker, el
Asistente para captura de video procede de la siguiente manera:



1. Seleccione los dispositivos de captura que desee utilizar.
2. Especifique dénde desea guardar el archivo de audio y video capturados.
3. Seleccione la configuracion de video.

4. Si captura audio y video de una cinta de video de una camara DV o DV VCR,
seleccione el método que desee utilizar para capturar video y audio.

5. Capture el video y audio.

Creacion de clips

La creacién de clips permite dividir los clips de video en fragmentos mas
pequeiios y manejables. Los clips pueden crearse cuando importa un archivo de
video a Windows Movie Maker por primera vez si ha seleccionado la casilla de
verificacion

Crear clips para archivos de video. No obstante, si al importar un archivo de
video esta casilla de verificacion no esta activada, el archivo se importara como
un unico clip en vez de en varios clips mas pequefios. En dicho caso, podra
utilizar posteriormente la deteccion de clips para dividir un archivo de video en
clips de menor tamairio.

Los clips pueden crearse de varias formas, segun el archivo o el origen del video.

Modificacion de clips

Existen varias opciones para editar clips:

* Dividir el clip. Un clip de video puede dividirse en dos. Se trata de una opcién
atil si desea insertar una imagen o una transicion de video en medio del clip.
Pueden dividirse los clips que aparecen en el guion gréafico/escala de tiempo de
un proyecto en curso o bien los del panel Contenido.

* Combinar clips. Se pueden combinar dos o varios clips de video contiguos.
Por contiguos se entiende los que se capturaron juntos, por lo que la hora de
finalizacién de un clip coincide con la hora de inicio del siguiente. Combinar clips



es util si tiene varios clips cortos y desea verlos como uno solo en el guién
gréfico/escala de tiempo. Al igual que ocurre con la division de clips, también
puede combinar clips contiguos en el panel Contenido o en el guion
grafico/escala de tiempo.

* Recortar el clip. Se pueden recortar las partes de un clip que no desee ver en
el proyecto, por ejemplo, el principio o el final.

Recortando no quitard la informacion del material de origen. Puede borrar los
puntos de recorte para devolver al clip su longitud original en cualquier momento.
Los clips soOlo pueden recortarse después de haberlos agregado al guion
grafico/escala de tiempo. Los clips del panel Contenido no pueden recortarse.

Arrastre los controladores de recorte, que se muestran en la ilustracién siguiente,
para recortar las partes no deseadas del clip.
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Crear clips. También se pueden crear clips a partir de clips de video después de
importarlos a Windows Movie Maker o capturarlos con este programa. Esta
opcion le permite crear clips en cualquier momento cuando trabaje con Windows
Movie Maker. Si divide los clips de video en clips mas pequefios, podra encontrar
con facilidad una parte determinada del video capturado o importado
para utilizarla en la pelicula.



Utilizacion de transiciones de video, efectos de video y titulos

Para mejorar las peliculas que realice puede afiadir diferentes elementos, como
los siguientes:

* Transiciones de video.

Una transiciéon de video controla la forma de reproduccion al pasar de un clip de

video o imagen al siguiente. Puede agregar una transicién entre dos imagenes,
clips de video o titulos, en cualquier combinacién, en el guién grafico/escala de
tiempo. La transicion se reproduce antes de que termine el primer clip y mientras
empieza el siguiente. Windows Movie Maker contiene varias transiciones
que puede agregar al proyecto. Las transiciones se almacenan en la carpeta
Transiciones de video del panel de colecciones.

Puede cambiar la duracion de la reproduccion de una transicion de video hasta la
duracion del més breve de los dos clips adyacentes. Si arrastra el clip de video o
imagen hacia el que desea realizar la transicion en la escala de tiempo por
encima del clip o imagen desde el que desea realizar la transicion, se agregara
un encadenado como transicién predeterminada entre los dos clips. Si no crea
ninguna transicién, un corte seco (sin atenuacién) separara los dos clips. Las
transiciones que agregue apareceran en la pista Transicion de la escala de
tiempo. Para ver esta pista, debe expandir la pista de video. La longitud de la
transicion de video viene determinada por la superposicion de los dos clips. La
ilustracion siguiente muestra un proyecto en la escala de tiempo con una
transicion de video agregada.

La siguiente ilustracion muestra un proyecto en el guion grafico con una
transicion de video. Las transiciones que agregue apareceran en una celda de
transicion, entre dos clips de video o imagenes.
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Para agregar un efecto de video:

1. En el guidn grafico/escala de tiempo, seleccione el clip de
video o la imagen a la que desea agregar el efecto de video.

2. En el mend Herramientas, haga clic en Efectos de video.

O bien, En el panel Tareas de pelicula, en Editar pelicula, haga clic
en Ver efectos de video.

3. En el panel de contenido, haga clic en el efecto de video que
desea agregar.

4. En el menu Clip, haga clic en Agregar a escala de tiempo o
Agregar a guion gréfico.

* Efectos de video.

Un efecto de video determina la manera en que aparecera un clip de video,



imagen o titulo en el proyecto y la pelicula final. Los efectos de video le permiten
agregar efectos especiales a la pelicula. Por ejemplo, si tiene un video capturado
gue desea envejecer para que tenga una apariencia de pelicula clasica y antigua,
puede agregar uno de los efectos de video de era cinematografica a los clips de
video o imagenes. Un efecto de video se aplica durante todo el tiempo en que el
clip de video, imagen o titulo aparece en la pelicula. Puede agregar cualquier
efecto de video de los que aparecen en la carpeta Efectos de video del panel
Colecciones. Al dividir, cortar, copiar o0 mover un clip de video o imagen, los
efectos de video se conservan. Por ejemplo, si afiade el efecto de video Escala
de grises y mas tarde divide el clip, dicho efecto de video se aplicard a ambos
clips. Sin embargo, si combina dos clips de video, los efectos de video asociados
al primer clip se aplican al nuevo clip combinado y los efectos de video asociados
al segundo clip se quitan.

La ilustracién siguiente muestra un proyecto en la escala de tiempo

con un efecto de video afiadido. Aparece un icono en el clip de video o imagen al
que aplico el efecto en la pista de video.

Crear clips. También se pueden crear clips a partir de clips de video después de
importarlos a Windows Movie Maker o capturarlos con este programa. Esta
opcion le permite crear clips en cualquier

momento cuando trabaje con Windows Movie Maker. Si divide los

clips de video en clips mas pequefios, podra encontrar con facilidad

una parte determinada del video capturado o importado para

utilizarla en la pelicula.

Utilizacién de transiciones de video, efectos de video y titulos

Para mejorar las peliculas que realice puede afadir diferentes elementos, como
los siguientes:

* Transiciones de video.

Una transicion de video controla la forma de reproduccion al pasar

de un clip de video o imagen al siguiente. Puede agregar una

transicion entre dos imagenes, clips de video o titulos, en cualquier

combinacion, en el guidn grafico/escala de tiempo. La transicion se

reproduce antes de que termine el primer clip y mientras empieza el

siguiente. Windows Movie Maker contiene varias transiciones que

puede agregar al proyecto. Las transiciones se almacenan en la

carpeta Transiciones de video del panel de colecciones.

Puede cambiar la duracion de la reproduccién de una transicién de

video hasta la duracion del mas breve de los dos clips adyacentes. Si arrastra el
clip de video o imagen hacia el que desea realizar la

transicion en la escala de tiempo por encima del clip o imagen desde el que
desea realizar la transicibn, se agregara un encadenado como transicion
predeterminada entre los dos clips. Si no crea ninguna transicion, un corte seco
(sin atenuacién) separard los dos clips. Las transiciones que agregue apareceran



en la pista Transicion de la escala de tiempo. Para ver esta pista, debe expandir
la pista de video. La longitud de la transicion de video viene determinada por la
superposicion de los dos clips. La ilustracién siguiente muestra un proyecto en la
escala de tiempo con una transicion de video agregada.
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e Titulos vy créditos.

Los titulos y créditos permiten mejorar la pelicula agregandole informacién
basada en texto. Puede agregar el texto que desee, aunque es posible que la
informacion que desee incluir sea el titulo de la pelicula, su nombre, la fecha, etc.

Los titulos pueden agregarse en diversos puntos de la pelicula: al principio o al

final de ésta, antes o después de un clip o sobre este ultimo. EIl titulo se
reproducird durante la cantidad de tiempo especificada y, a continuacion, se
reproducird la imagen o el clip de video de la pelicula.

La ilustracién siguiente muestra un proyecto con un titulo que aparecera antes de
un clip de video.
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Almacenamiento vy envio de peliculas

El Asistente para guardar pelicula permite guardar rapidamente el proyecto
como pelicula final. La temporizacion, el disefio y el contenido del proyecto se
guardan como una pelicula completa. Puede guardar y almacenar la pelicula en
el PC o en un CD grabable, o bien enviarla adjunta a un mensaje de correo
electronico o a un proveedor de hospedaje de videos en el Web. Ademas de
estas opciones, puede elegir grabar la pelicula en cinta en una camara DV. Esta
pagina del Asistente para guardar pelicula permite seleccionar qué opcion de
almacenamiento de peliculas desea utilizar en funcién del uso que vaya a dar a
la pelicula final. Esta pagina contiene las siguientes opciones:

Mi PC

Indica que desea guardar la pelicula en el equipo local o en una ubicacion de red
compartida.



Gracias por animarse
a aprender con nosotros!!

Los esperamos en el Foro!!

Eze, Maria Jose, Jaime y Exe


http://int6029.sal.infd.edu.ar/aula/foros.cgi?wAccion=vertema&wIdPost=1653&id_curso=75

