LA PREHISTORIA
· Presentación

Explicar a los alumnos que vamos a realizar una serie de actividades para aprender qué es la Prehistoria, en qué etapas se divide y cuáles son sus características principales.
· Organización

Realizaremos actividades de forma individual y también por parejas. Cada componente deberá participar en todo el trabajo que haya que realizar.

· Temporalización:

. 1ª sesión: Organización de los grupos y presentación del tema. Pedirles que cuenten qué es para ellos la Prehistoria y realizar una lluvia de ideas sobre el tema y darles palabras como mamut, cueva de Altamira … para que busquen información.

. 2ª sesión: Realizar una tabla con cada una de las etapas de la Prehistoria y sus características principales.

. 3ª sesión: Realizar el cazatesoros.

. 4ª sesión: Realización de un mapa conceptual con Cmap Tools sobre la Prehistoria.

. 5ª sesión: Realización de un Powerpoint con lo aprendido, añadiéndole imágenes.

. 6ª sesión: Puesta en común de todos los trabajos.

· Presentación

Los trabajos se presentarán en formato Word, Powerpoint. Utilizará tablas, esquemas con Cmap Tools.

· Evaluación

SE realizará una primera parte de forma individual donde se tendrá que responder un cuestionario. Esto supondrá el 50% de la nota.
El profesor evaluará la participación de los alumnos en cada una de las actividades, su cooperación y grado de motivación con los compañeros. El trabajo que realicen en grupo, será el 30% de la nota.

El 20% restante corresponderá a la presentación de los trabajos.

En la evaluación se valorarán los procesos de aprendizaje y los resultados alcanzados.

· Tratamiento de la diversidad

Los grupos serán heterogéneos y cada componente trabajará según pueda cada uno, ayudándose unos a otros.

· Competencias

. Competencia lingüística: que utilicen vocabulario específico de la unidad didáctica, tanto escrito como oral
. Competencia matemática: Que sepan ordenar cronológicamente cada etapa de la Prehistoria.

. Competencia social y ciudadana: Estudio del pasado y desarrollo del ser humano.
. Competencia cultural y artística: Conocer la manera de expresarse en la Prehistoria, como las pinturas rupestres.

. Competencia conocimiento e interacción con el mundo físico: Conocer y comprender por qué se vivía de distintas formas en las etapas de la Prehistoria.

. Tratamiento de la información competencia digital: Uso de las TICs en la búsqueda de información, imágenes y realización del trabajo en los diferentes formatos indicados.

. Competencia de aprender a aprender: Mapas conceptuales y tablas de características.

. Autonomía e iniciativa personal: Orientación en el espacio geográfico físico.
