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"El arte prehistórico 

nos acerca a la vida de nuestros antepasados"

1- PLANTEAMIENTO DE LA ACTIVIDAD 

CONTEXTUALIZACIÓN

Dirigida a un grupo de 20 alumnos de 1º ESO, de los cuales hay dos inmigrantes que tienen dificultades con el idioma, por lo que necesitan una adaptación de "acceso" al currículo. Forma parte de las unidades programadas para la 3ª evaluación y partimos de que los alumnos ya han trabajado en Ciencias Sociales en grupo y han presentado otros trabajos en clase a través del uso de  power point.  También manejan el procesador de textos y aprenderán una nueva destreza: la elaboración de un mapa conceptual sencillo.

OBJETIVOS

1- Conocer las características de las diversas manifestaciones del Arte Prehistórico y relacionarlo con el resto de contenidos trabajados sobre la Prehistoria.

2- Utilizar técnicas de búsqueda electrónica y fuentes de información variada.

3- Utilizar herramientas informáticas para exponer de forma clara y adecuada los contenidos aprendidos.

4- Experimentar las ventajas del trabajo en grupo y practicar la exposición oral del tema preparado entre todos.

La actividad que vamos a desarrollar forma parte de la unidad: La Prehistoria.  El objetivo de la misma es complementar los contenidos trabajados y adquiridos sobre la forma de vida en esta época de la Historia de la Humanidad con los aspectos culturales y artísticos más relevantes de la misma.  

Para lograrlo, utilizaremos distintos recursos con los que trabajaremos la información que nos aportan las fotografías, vídeos, textos.. que nos permitirán identificar y comentar ejemplos concretos de arte prehistórico en la Península Ibérica: Altamira y   

   .

2- ORGANIZACIÓN DEL AULA

Aunque no será la única forma de organización de los alumnos en el aula durante el desarrollo de esta actividad, se propone agruparlos en equipos de 5 . En el apartado siguiente se especifica cuándo se optará por esta forma de trabajo y cuándo se preferirán otras.

3- DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Abordaremos esta actividad a lo largo de 6 sesiones

	TEMPORALIZACIÓN
	Descripción de cada una de las sesiones

	1ª sesión
	El profesor explica a grandes rasgos, ayudado de un número muy limitado de imágenes, los rasgos generales sobre el arte prehistórico 

y organiza los grupos de trabajo, así como los aspectos que van a trabajar cada uno de ellos:

Grupo 1- Arte rupestre franco-cantábrico.

Grupo 2- Arte levantino.

Grupo 3- Megalitismo.

Grupo 4- Resumen de todo el arte Prehistórico.

	2ª sesión
	Trabajo en grupo: selección de imágenes y preparación de un texto muy sencillo que las acompañe para posteriormente elaborar una presentación sobre el tema.

	3ª sesión
	Trabajo en grupo: cada equipo en un ordenador irá diseñando formalmente su presentación en power point

	4ª sesión
	Exposición de los trabajos realizados. 

	5ª- 6ª sesión
	Realizaremos una demostración de cómo se construye un mapa conceptual con el programa Cmap Tools a partir únicamente de los conceptos básicos sobre Prehistoria 

 Pediré a mis alumnos que lo completen en el apartado de arte prehistórico que sólo en una ronda de sugerencias, añadiendo características y eligiendo finalmente imágenes, así como otros documentos que ilustren el esquema que entre todos hemos elaborado y que será un resumen final.

Valoración de la actividad y de los contenidos- procedimientos aprendidos y reforzados (tanto sobre arte prehistórico como destrezas con las TICs).


4- PRESENTACIÓN DE LOS RESULTADOS

Cada uno de los grupos presentará dos trabajos: 

· La presentación en power point que tendrá entre 10 y 12 diapositivas. Tendrán como  máximo 10 minutos para exponer su  trabajo.

· Una memoria del trabajo realizado en word (Times New Roman 12) que tendrá las siguientes partes:

a) Encabezamiento: se señala el tema y los nombres de los componentes del grupo.

b) Contenidos: breve comentario de cada una de las diapositivas preparadas.

c) Enumeración de los recursos utilizados para hacer el trabajo.

d) Valoración de la actividad (interesante, creativa, complicada,...).

5- EVALUACIÓN

En la programación se contempla que la calificación de los alumnos en cada evaluación se obtendrá de la valoración de:

· la media de los controles (70%).

· la observación del trabajo diario individual, como de las actividades en grupo (30%).  

En este caso, se valorará con una calificación máxima de 1,5 puntos (1 punto la presentación y 0,5 la memoria en word).

6- TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD

Como se ha señalado anteriormente, dos de los alumnos son inmigrantes de reciente incorporación al centro. En la actividad que se ha diseñado tiene un enorme peso la imagen, por lo que es un apoyo esencial a la hora de entender los contenidos.   De todas las formas, para un mayor aprovechamiento de la actividad, le entregaré al profesor de apoyo de español un listado con el vocabulario básico, para que lo trabajen antes de comenzar con esta actividad. Una vez superada esta fase previa, formarán parte de los grupos y se observará su implicación a la hora de llevar adelante la actividad.  La diferencia en cuanto a presentación de materiales es que elaborarán su propio informe con la ayuda del profesor de español, que le servirá para consolidar lo que han aprendido y para deterctar sus dificultades.

7- COMPETENCIAS BÁSICAS QUE SE TRATAN 

1- Social y ciudadana

Comprender las acciones humanas del pasado  mediante el desarrollo de la capacidad empática.

2- Cultural y artística

Conocer y valorar las manifestaciones artísticas relevantes, por su importancia para la caracterización de estilos o artistas o por formar parte del patrimonio cultural.

3- Tratamiento de la información y competencia digital

Establecer criterios de selección de la información proporcionada por diversas fuentes según criterios de objetividad.

Distinguir la información entre los aspectos relevantes y los que no lo son, relacionar y comparar fuentes e integrar y analizar la información de forma crítica.

4- Comunicación lingüística

Adquirir un vocabulario específico básico de la materia y ser capaces de compartirlo con sus compañeros.

5- Aprender a aprender

Desarrollar estrategias para pensar, organizar, memorizar y recuperar información, tales como resúmenes, esquemas o mapas conceptuales.


