CUADRO ABREVIADO DE LA TEORÍA DE INTELIGENCIAS MULTIPLES

	INTELIGENCIA
	COMPONENTES PRIMORDIALES
	ESTADOS FINALES SUPERIORES

	Lingüística.

	Sensibilidad a los sonidos, estructura, significados y funciones de las palabras del lenguaje.
	Escritor, orador ( p.ej. Virginia Woolf, Martín Luther King, Jr )


	Lógica y matemática.

	Sensibilidad y capacidad de distinguir patrones lógicos o numéricos; habilidad de manejar largos hilos de razonamiento
	Científico, matemático ( p.ej. Madame Curie, Blaise Pascal ).


	Espacial.

	Capacidad para percibir acertadamente el mundo visual y espacial y para realizar transformaciones sobre las percepciones iniciales propias.

	Artista, arquitecto (p.ej. Frida Kalho).


	Física y cinestética.

	Habilidad para controlar los movimientos del cuerpo propio y para manipular objetos con destreza.

	Atleta, bailarina, escultor (p.ej. Jesse Owens, Martha Graham, Auguste Kodin).


	Musical,

	Habilidad para producir y apreciar ritmo, tono y timbre; apreciación de las formas de expresión musical.

	Compositor, intérprete (p.ej. Steve Wonder).


	interpersonal

	Capacidad para discernir y responder adecuadamente a los estados de ánimo, temperamentos, motivaciones y deseos de otras personas.

	Asesor, líder político (p.ej. Cari Rogers, Nelson Mándela ).


	Intrapersonal

	Acceso a los sentidos propios y la habilidad para discernir las emociones íntimas; conocimiento de las fortalezas y debilidades propias.

	Psicoterapeuta, líder religioso (p.ej.  Freud, el Duda ).



SIETE TIPOS DE ESTILOS DE APRENDIZAJE

	LOS NIÑOS CON MARCA TENDENCIA:


	PIENSAN


	AMAN


	NECESITAN.



	Lingüística


	en palabras


	Leer, escribir, contar cuentos, jugar juegos de palabras, etc.


	Libros, cintas, útiles para escribir, papel, diarios, diálogos, polémica, debates,
historias, etc.



	Lógica y matemática 
	razonando


	Experimentar, cuestionar,   solucionar rompecabezas lógicos, calcular, etc.

Lógica y matemática
	cosas para explorar y para pensar, materiales de ciencias, materiales para manipular, excursiones al planetario y a museos de ciencias, etc.

	Espacial


	en imágenes y dibujos


	Diseñar, dibujar, visualizar, hacer garabatos, etc.


	Arte, bloques, LEGO, videos, películas, diapositivas, juegos para la imaginación, laberintos, rompecabezas,
libros ilustrados, excursiones a museos de arte, etc.



	Física y cinestésica


	a través de sensaciones somáticas


	Bailar, correr, brincar, construir, tocar, hacer gestos, etc.


	Juegos de imitación, teatro, movimiento, cosas para construir, deportes y juegos físicos, experiencias táctiles, aprendizaje manual, etc.



	Musical


	a través de ritmos y melodías


	Cantar, silbar, tararear, tamborear las manos y los pies, escuchar, etc.


	Tiempo para cantar, excursiones a conciertos, tocar música en casa y en la escuela, instrumentos musicales, etc. 



	Interpersonal


	preguntando a otro qué opinan de sus ideas


	Dirigir, organizar, relatar, manipular, meditar, ir a fiestas, etc. 


	Amigos, juegos en grupo, reuniones sociales, eventos de
la comunidad,  clubes, mentores/aprendizajes, etc.



	Intrapersonal


	muy íntimamente


	Definir metas, meditar, soñar, estar callado, planificar.


	Lugares secretos, tiempo a solas, proyectos que pueda realizar a su ritmo, alternativas, etc.




RESUMEN DE LAS SIETE MANERAS DE ENSEÑAR
	INTELIGENCIA


	ACTIVIDADES DIDÁCTICAS: (ejemplos )


	MATERIALES DIDÁCTICOS: (ejemplos )


	ESTRATEGIAS EDUCATIVAS:



	Lingüística


	Presentaciones orales, discusiones, juegos de palabras, narraciones,
lectura coral, confección de diarios, etc.


	Libros, grabadoras, máquinas de escribir, juegos de sellos, libros grabados, etc.


	leer sobre el tema, escribir sobre el tema, hablar sobre el tema, escuchar el tema

	Lógica y matemática


	Juegos mentales, solución de problemas, experimentos científicos, cálculos mentales, juegos de números, pensamiento crítico, etc.


	Calculadoras,
objetos manipulativos matemáticos,    equipo   de ciencias, juegos matemáticos, etc.


	Cuantificar el tema, pensar críticamente sobre el tema, conceptualizar el tema.



	Espacial


	Presentaciones visuales, actividades artísticas, juegos de imaginación, creación de mapas mentales, metáforas, visualización, etc.


	Gráficos, mapas, video, juegos
de LEQO, materiales de arte, ilusiones ópticas, cámaras,
biblioteca de imágenes, etc.


	Ver el tema, dibujar el tema, colorear el tema, crear un mapa mental del tema.



	Física y cinestésica


	Aprendizaje manual, dramatización, danzas, deportes didácticos, actividades táctiles, ejercicios de relajación, etc.


	Herramientas de construcción, plastilina, equipo para deportes, objetos manipulativos, recursos para el aprendizaje táctil, etc.


	Construir el tema, actuar el tema, tocar el tema, lograr una percepción íntima del tema, bailar el tema.



	Musical


	Super aprendizaje, narración cantada, canciones      didácticas, etc.


	Grabadora, colección de cintas instrumentos musicales, etc.


	Cantar el tema, hacer " rap ", escuchar el tema.



	Interpersonal


	aprendizaje

Cooperativo, enseñanza entre los compañeros, participación en la comunidad, reuniones sociales, simulaciones, etc.


	Juegos de mesa, materiales para fiestas, accesorios para juegos de
imitación, etc.


	Enseñar el tema, colaborar en el tema, interactuar
con respecto al tema.



	Intrapersonal


	instrucción

Individualizada, estudio independiente, opciones en el curso de estudio, fomentar el amor propio, etc.
	Materiales para la autoevaluación, diarios, materiales para proyectos, etc.
	Relacionar el tema con la vida personal, hacer elecciones con respecto al tema.


Inteligencia 
Naturalista
Descripción 
Atracción y  sensibilidad  por el mundo natural en relación con el mismo, capacidad de identificación del lenguaje natural y capacidad de éxtasis ante el paisaje humanizado. 

Habilidades

Relatar Demostrar

Seleccionar Plantear hipótesis Clasificar Revisar
Inteligencias múltiples

Gardner:
Se centra en identificar la multiplicidad de inteligencias y talentos que presentan las personas, o sea, hallar los fundamentos de la variedad de la inteligencia humana. 
Que es una inteligencia

Howard Gardner: capacidad para resolver problemas cotidianos, generar nuevos problemas, crear productos y ofrecer servicios dentro del ámbito cultural.
No niega el componente genético. 
Howard Gardner
(1943 - )

Nació en Estados Unidos. 
Neuropsicólogo (U. Boston). 
Hijo de refugiados de la Alemania nazi.
Investigador de la Universidad de Harvard.
En 1983 presentó su teoría en el libro Estructuras de la Mente: “La teoría de las Inteligencias Múltiples”. 
En 1993 publicó su gran obra “La inteligencia múltiple”.  
¿La Inteligencia en la Historia?

En un principio los seres humanos trataban de explicarse la naturaleza (rituales).
Luego trataron de explicarse como era la especie humana (filosofía).
Continuaron con la fe proveniente de Dios (Religión).
Pero la fe comenzó a ser estudiada (teología).
INTELIGENCIAS MÚLTIPLES

Variabilidad

Gardner:
Se centra en identificar la multiplicidad de inteligencias y talentos que presentan las personas, o sea, hallar los fundamentos de la variedad de la inteligencia humana. 

¿QUÉ NOS ENSEÑA EL ARTE QUE NOS PREPARE PARA LA VIDA?

El aprendizaje de las artes en la escuela tiene consecuencias cognitivas que preparan a los alumnos para la vida; entre otras el desarrollo de habilidades como el análisis, la reflexión, el juicio crítico y en general lo que denominamos el pensamiento holístico: justamente lo que determinan los programas ministeriales y los requerimientos del Siglo XXI.  Ser “educado” en este contexto significa utilizar símbolos, leer imágenes complejas, comunicarse creativamente y pensar en soluciones antes no imaginadas.

Aprender y comprender las artes puede abrir puertas hacia otras disciplinas, no solamente por las habilidades de pensamiento que allí encontramos, sino por las metáforas que nos permiten relacionarlas.  De hecho, las artes pueden servir de punto de encuentro integrador con la historia, las matemáticas, las ciencias naturales, etc.  Piense en cualquier pintura como testimonio de un período histórico o una escultura de Calder como analogía visual de ecuaciones algebraicas.

Las artes también han permitido a muchos educadores diseñar formas alternativas de evaluación que den cuenta del desempeño el alumno en clase.  Los profesores de arte han utilizado por mucho tiempo el portafolio (colección de trabajos, reflexiones, escritos, autovaloración, etc.) en la base misma del currículo, permitiendo al aluno autoevaluar su progreso críticamente.  Ese es el tipo de habilidad que el alumno necesita para desempeñarse en su trabajo, donde cada vez más se desarrollan proyectos en equipo, basados en autoevaluación de desempeños.  Estas ideas, provenientes de la educación artística vienen siendo implementadas con mucho éxito en muchas otras áreas en la escuela.

El Doctor Elliot Eissner, profesor de Educación y Arte en la Universidad de Stanford ha identificado ocho competencias claves de desarrollo cognitivo que pueden mejorarse a través de la educación en las artes.

Percepción de relaciones: El arte enseña al alumno a reconocer que nada “se tiene” solo.  Todos los procesos del trabajo artístico se explican por la interacción entre elementos y formas (en música, sonidos y palabras, por ejemplo).  Piénsese en el ejecutivo que debe aprender a pensar de manera sistémica.

Atención al detalle:  Diferencias pequeñas pueden tener grandes efectos: hay una gran cantidad de razonamiento visual en el proceso de tomar decisiones sobre color y forma para hacer de una pintura una obra satisfactoria, hay también al escribir muchas minucias en cuanto al uso de formas literarias, metáforas, alusiones, etc., todos estos modos sofisticados del pensamiento.

Las artes propician la idea de que los problemas pueden tener muchas soluciones y las preguntas muchas respuestas.  En los negocios, por ejemplo, es más deseable tener varias respuestas que una sola, así como aprender a priorizar.

El trabajo en las artes desarrolla la habilidad de cambiar la direccionalidad  cuando aún se está en proceso.  El aprendizaje de las artes enseña que una meta o fin pueden cambiar en el proceso, los fines a veces se desprenden del proceso y éste a veces se deriva del fin.  Este tipo de interacción se simplifica mucho en la escuela, en donde casi siempre el fin o la meta son invariables.  La vida real muestra lo artificial de este proceso aprendido ( o no aprendido?) en la escuela.

El arte ayuda en el desarrollo de la habilidad de tomar decisiones  en ausencia de reglas, por ejemplo, decidir cuándo el trabajo se terminó.  En ausencia de reglas fijas, es importante el desarrollo del juicio personal que nos permita decidir cuándo estamos satisfechos por un trabajo bien realizado.

Las artes promueven la imaginación como fuente de contenido.  La habilidad para visualizar situaciones y predecir lo que resultaría de acuerdo con una serie de acciones planteadas.  El cultivo de la imaginación no es una de las preocupaciones de los currículos escolares, siendo uno de nuestros más preciosos recursos humanos.

Las artes desarrollan la habilidad del alumno para desenvolverse dentro de las limitaciones de un medio.  Ayudar al alumno a ver los límites desarrolla en ellos las destrezas para inventar formas de explotar esas restricciones de manera productiva.

Las artes desarrollan la habilidad de percibir y enfocar el mundo desde un punto de vista estético.  Ver el mundo real de la ingeniería desde un punto de vista del diseño nos lo revela como algo más fresco.

Los buenos profesores de arte ayudan a los alumnos a desarrollas estas habilidades de pensamiento a través de los problemas que se les plantean.  El discurso que promueve el pensamiento estético y la autoevaluación del trabajo y, finalmente, mediante la interacción que tiene lugar en el salón de clase.

Eissner termina diciendo que las artes promueven a su vez la idea de que la gran misión dela escuela no es solamente enseñarle al alumno a ganarse la vida, sino  vivirla plenamente.

Siempre se está esperando, dice Paula Evans, directora del Programa de Desarrollo Profesional del Instituto Annenberg, que las escuelas lo hagan todo, pero se duda de la habilidad que tiene para hacerlo y, por otro lado, se duda de que los profesores sean capaces de trascender hacia otras disciplinas siendo especialistas; si no cambia esta perspectiva. Estructuralmente, no habrá un sistema educativo que pueda implementar la idea de que el conocimiento es bueno en sí mismo, que es igualmente importante lo bello y lo útil, que las artes no son accesorios, sino tal vez la elección más importante: que la mejor manera de aprender es haciendo.  Se aprende a tocar piano tocando piano.

