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SCHEMA DI PROGETTO 
  

 
DATI delle scuole  e del PROGETTO 

PROPOSTO 
 

  
Nome rete afferente Didattica Interattiva 
Scuola P.C. della rete IIS Vallauri 
Denominazione del progetto Lasciami Imparare Meglio 
Scuole promotrici IC Moretta; IC Cavallermaggiore; IC Racconigi; IC Savigliano 

Santarosa; IC Savigliano Papa Giovanni XXIII 
Denominazione Scuola capofila del progetto Istituto Comprensivo di Moretta 

Codice meccanografico CNIC83100E 
Indirizzo / comune / provincia Via Martiri della Libertà 10 – Moretta (CN) 

Tel. / Fax  017294214 
Email Cnic83100e@istruzione.it 

  
Titolo progetto  
 

Lasciami  
Imparare  
Meglio 

Abstract Progetto (max 500 batt.) 
 

 

1) Rilevazione dei  bisogni  
Fabbisogni formativi e cognitivi emersi 

Docenti 
Collaborazione tra docenti di scuole  e ordini diversi 
Confronto sulla metodologia e sulla didattica delle varie discipline 
Scambio di esperienze - competenze  
Condivisione  
Alunni 
Apprendimento motivato 
Apprendimento personalizzato 
Acquisizione di abilità strumentali e cognitive 
Condivisione  
 

 
2) Metodologia dei processi  
Metodi e strategie individuate per 
l’espletamento dell’attività progettuali  

Formazione di gruppi di lavoro in verticale;  
Suddivisione dei compiti  tra i componenti del gruppo di lavoro  

 ricerca dei materiali;  
 creazione di una mappa dell’attività;  
 scelta dei contenuti da inserire; 
  ideazione di modalità interattive di svolgimento con gli 

alunni;  
 predisposizione di verifiche;  
 condivisione dei materiali realizzati in presenza e/o via web  

 
 

3) Tecnologie utilizzate 
 

interazione e contatto tra i componenti del gruppo docenti: 
 Mailing list 
 Gruppi su Facebook 
 Blog 
 Videoconferenza con Skype 
 Wiki  

4) Collegamento con progetti già attuati. 
 

Classi 2.0 
PQM  
Progetto legalità 
Progetto Scuola + 
S.O.S dislessia 
Emergenza italiano 
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Innovazione didattica 
Rete DSchola 

5) Obiettivi generali 
 

Realizzare materiali didattici innovativi 
Migliorare l’autostima dei docenti e l’immagine che la scuola 
offre nella società 
Offrire agli alunni nuove modalità di fruizione dei contenuti 
didattici di ogni disciplina, più vicine ai loro interessi e stile di 
vita 
Promuovere buone pratiche 

6) Obiettivi specifici 
 

Promuovere diverse strategie di lettura in base alla tipologia testuale 
Favorire l’espressione creativa attraverso codici diversi 
Mettere in atto compiti di prestazione autentica 
Cooperative learning per favorire percorsi di apprendimento 
significativi 

7) Risultati attesi 
 

Recupero delle difficoltà di apprendimento  
Riduzione della dispersione scolastica 

Valorizzazione delle eccellenze 
Incremento dell’autostima e dell’autonomia 

Collaborazione attiva alla realizzazione di un progetto 
 

8) Tipologia prodotti finali  
 

File video, mappe concettuali, slide, e-book, cd rom… 

9) Raccordi con il territorio 
 

Biblioteca civica, archivio storico, musei, stampa locale, Comune,  

10) Sperimentazione guidata in classe / 
scuola, in itinere 

La Pratica didattica “quotidiana” costituirà la sperimentazione del 
progetto e permetterà di calibrare gli interventi dei docenti in base 

alla propria realtà scolastica 
11) Monitoraggio  
 

Incontri periodici del gruppo di lavoro 

12) Diffusione dei risultati raggiunti 
 

Serate di presentazione con le famiglie 

13) Evoluzione del progetto 
 

Prosecuzione della Rete Didattica Interattiva  

14) Pianificazione dei tempi  
 

tabella di timing proposta nelle linee guida (allegato A) 

15) Pianificazione dei costi 
 

Prospetto proposto nelle linee guida (allegato A) 

 
 


