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PIANO DI LAVORO INDIVIDUALE

articolato secondo le Indicazioni Nazionali per i percorsi liceali

(art.10, comma 3, DPR 15 marzo 2010, n.89)

Prof. ssa - MORETTI
Disciplina  - Disegno e Storia dell’Arte
Asse  dei linguaggi
Classe  II L
a.s. 2016/2017
	ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA

	La  classe è composta da 24 allievi di cui 13 maschi e 11 femmine, provenienti da Cosenza e dal suo hinterland, tranne l’alunno Presta che  proviene da Firenze.Sotto il profilo comportamentale la classe è vivace, ma educata; sotto il profilo didattico è partecipativa e responsabile, puntuale nelle consegne. In essa si evidenziano livelli diversi di apprendimento, di elaborazione e di applicazione delle conoscenze: un primo gruppo composto da 8 alunni presenta un livello alto; un secondo gruppo composto da 8 alunni presenta un livello medio alto; un terzo gruppo composto da 4 alunni presenta un livello medio; un quarto gruppo composto da 4 alunni presenta un livello medio-basso.



COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA - TRASVERSALI

	ambito di riferimento
	COMPETENZE CHIAVE
	GLI STUDENTI DEVONO ESSERE CAPACI  DI: 



	Costruzione del  sé
	Imparare a imparare

Progettare


	Organizzare e gestire il proprio apprendimento.

Utilizzare un proprio metodo di studio e di lavoro.

Elaborare e realizzare attività seguendo la logica della progettazione.



	Relazione con gli altri
	Comunicare

Collaborare/partecipare


	Comprendere e rappresentare testi e messaggi di genere e di

complessità diversi, formulati con linguaggi e supporti diversi.

Lavorare, interagire con gli altri in precise e specifiche attività collettive.

	Rapporto con la realtà naturale e sociale
	Risolvere problemi

Individuare collegamenti e relazioni

Acquisire/interpretare l’informazione ricevuta


	Comprendere, interpretare ed intervenire in modo personale negli eventi del mondo.

Costruire conoscenze significative e dotate di senso.

Esplicitare giudizi critici distinguendo i fatti dalle operazioni, gli eventi dalle congetture,

 le cause dagli effetti. 


U D A 1  

Storia dell’Arte -  IL TARDO ANTICO, IL SIMBOLISMO DEL LINGUAGGIO PALEOCRISTIANO, LA NASCITA DI NUOVI LUOGHI SACRI E LA COMPONENTE AULICA DEL LINGUAGGIO BIZANTINO.
 Disegno -  RIBALTAMENTI
 TEMPO PREVISTO – Settembre - Ottobre  - Novembre
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di  BASE


	Disegno e Storia dell'arte

· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

· Sviluppare capacità di lettura delle opere. 

· Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

· Sviluppare capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

· Consolidare la terminologia specifica.

· Consolidare  mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno

· Sapere utilizzare il metodo  di rappresentazione delle proiezioni ortogonali
	Storia dell'arte
· Saper riconoscere i vari  sistemi  strutturali delle basiliche  nelle sue varie applicazioni.

· Saper leggere la struttura della basilica nei suoi aspetti formali e/o strutturali, a livello di pianta e prospetto.
· Saper leggere un'opera d'arte  nei suoi aspetti formali e contenutistici, riconoscendo la tecnica, lo stile e la tipologia
· Saper leggere il cammino dell'arte paleocristiana e bizantina dal simbolismo al naturalismo.
Disegno

· Saper usare correttamente gli strumenti di disegno.
· Saper utilizzare il metodo di rappresentazione delle proiezioni ortogonali

	Storia dell'arte

Conoscere le opere significative del Tardo Antico e del Paleocristiano- Bizantino che consentono di comprendere l’Arte dei relativi periodi

Conoscere le varie tipologie dell’Architettura  sacra.
Riconoscere le radici della basilica Paleocristiana in quella civile romana

Conoscere le tecniche musive, iconografiche e simboliche dei mosaici Paleocristiani e Bizantini

Disegno

Conoscere il metodo del ribaltamento  per la risoluzione di problemi grafici nelle proiezioni ortogonali
	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	· Interrogazioni
· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

· Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.
· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico.

· Utilizzare e produrre testi multimediali.




U D A   2
Storia dell’Arte -  IL ROMANICO: VOLTE DI PIETRA E CROCI DIPINTE
Disegno - SEZIONI DI SOLIDI
TEMPO PREVISTO - Dicembre - Gennaio
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di base



	Disegno e Storia dell'arte

· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

· Sviluppare capacità di lettura delle opere. 

· Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

· Sviluppare capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

· Consolidare la terminologia specifica.

· Consolidare  mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno

· Sapere utilizzare il metodo  di rappresentazione delle proiezioni ortogonali


	Storia dell'arte
· Riconoscere e distinguere le caratteristiche peculiari del periodo studiato.
· Saper leggere la struttura della basilica nei suoi aspetti formali e/o strutturali, a livello di pianta e prospetto.
· Saper confrontare opere dello stesso periodo e di periodi diversi o di contesti geografici e sociali diversi, evidenziando analogie e differenze
· Sapere risalire da un'opera d'arte al contesto storico-artistico basandosi su soggetto, stile, materiali, caratteristiche.
Disegno

· Saper usare gli strumenti di disegno.
· Sapere cosa è una sezione nel disegno tecnico e saperne applicare il procedimento ai solidi
· Saper applicare le procedure di risoluzione di problemi grafici in contesti analoghi e differenti.


	Storia dell'arte
· Conoscere la tipologia e le caratteristiche tecniche delle Basiliche Romaniche

· Conoscere le opere significative del Romanico che consentono di comprendere l’Arte dell’intero  periodo
· Conoscere le opere medievali presente sul nostro territorio 

· Conoscere la funzionalità reciproca tra opere plastiche medievali e opere architettoniche.

Disegno

Conoscere il procedimento delle sezioni
	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	· Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico.

· Utilizzare e produrre testi multimediali.




UDA 3 

Storia dell’arte - LUCE ED INGEGNO NELLE CATTEDRALI GOTICHE
Disegno - ASSONOMETRIA CAVALIERA
TEMPO PREVISTO – Febbraio - Marzo
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	 COMPETENZE
di base 

	Disegno e Storia dell'arte

· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

· Sviluppare capacità di lettura delle opere. 

· Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

· Sviluppare capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

· Consolidare la terminologia specifica.

· Consolidare  mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno

· Sapere utilizzare il metodo  di rappresentazione delle proiezioni ortogonali


	· Riconoscere e distinguere le caratteristiche peculiari del periodo studiato.
· Saper leggere la struttura della basilica nei suoi aspetti formali e/o strutturali, a livello di pianta e prospetto.
· Saper confrontare opere dello stesso periodo e di periodi diversi evidenziando analogie e differenze
· Sapere risalire da un'opera d'arte al contesto storico-artistico basandosi su soggetto, stile, materiali, caratteristiche.
Disegno

· Saper usare gli strumenti di disegno.
· Sapere la differenza tra proiezioni ortogonali e assonometriche
· Sapere individuare il tipo di assonometria Cavaliera da utilizzare nelle varie rappresentazioni.
· Saper applicare le procedure di risoluzione di problemi grafici in contesti analoghi e differenti.

.
	Storia dell'arte

· Conoscere e distinguere le caratteristiche peculiari del periodo studiato anche sotto il profilo culturale e sociale.
· Conoscere le novità delle tecniche costruttive gotiche
· Conoscere le opere significative del Romanico che consentono di comprendere l’Arte dell’intero  periodo
· Conoscere la funzionalità reciproca tra opere plastiche gotiche e opere architettoniche

Disegno

· Conoscere  le regole assonometriche
· Conoscere i vari tipi di assonometria Cavaliera.

	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	· Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico.

· Utilizzare e produrre testi multimediali.




U D A 4 

 Storia dell’arte - DAL SIMBOLISMO AL NATURALISMO NELLA PITTURA GOTICA

Disegno - ASSONOMETRIA MONOMETRICA
TEMPI – Aprile – Maggio - Giugno
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di base

	Disegno e Storia dell'arte

· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

· Sviluppare capacità di lettura delle opere. 

· Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

· Sviluppare capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

· Consolidare la terminologia specifica.

· Consolidare  mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno

· Sapere utilizzare il metodo  di rappresentazione delle proiezioni ortogonali


	. Storia dell'arte

· Riconoscere e distinguere le caratteristiche peculiari del periodo studiato. 

· Sapere . Saper riconoscere gli elementi tecnici ed  espressivi che caratterizzano la pittura di Simone Martini e Giotto

· Sapere confrontare opere dello stesso periodo e  di periodi diversi evidenziando analogie e differenze

· Sapere risalire da un'opera d'arte al contesto storico-artistico basandosi su soggetto, stile, materiali, caratteristiche.

Disegno

· Sapere usare gli strumenti di disegno.

· Sapere applicare le procedure di risoluzione di problemi grafici in contesti analoghi e differenti

Sapere applicare il metodo dell’assonometria monometrica
	Storia dell'arte

· Conoscere e distinguere le caratteristiche peculiari del periodo studiato anche sotto il profilo culturale e sociale.
· Conoscere le opere significative della pittura di Simone Martini e Giotto che consentono di comprendere l’Arte dell’intero  periodo
· Conoscere il passaggio dal simbolismo di Simone al naturalismo

Disegno

· Conoscere  le regole assonometriche
· Conoscere i vari tipi di assonometria Cavaliera.

	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	· Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico.

· Utilizzare e produrre testi multimediali.




	NOTE

	


N.B.

Il presente piano di lavoro fa riferimento al piano di lavoro dipartimentale di appartenenza e al piano di lavoro del proprio C.d.Cl.
