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PIANO DI LAVORO INDIVIDUALE 

articolato secondo le Indicazioni Nazionali per i percorsi liceali

(art.10, comma 3, DPR 15 marzo 2010, n.89)

Prof. ssa - MORETTI
Disciplina  - Disegno e Storia dell’Arte
Asse  dei linguaggi
Classe IV B 
a.s. 2016/2017
	ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA

	La  classe è composta da 29 allievi di cui 21maschi e 8 femmine. Sotto il profilo comportamentale la classe  è  esuberante ,  sotto il profilo didattico è partecipativa e responsabile, puntuale nelle consegne. In essa si evidenziano livelli diversi di apprendimento, di elaborazione e di applicazione delle conoscenze: un primo gruppo composto da 5 alunni presenta un livello alto; un secondo gruppo composto da 10 alunni presenta un livello medio alto; un terzo gruppo composto da 7 alunni presenta un livello medio; un quarto gruppo composto da 4 alunni presenta un livello medio-basso, un altro gruppo composto da 3 alunni presenta un livello basso. 


COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA - TRASVERSALI

	ambito di riferimento
	COMPETENZE CHIAVE
	GLI STUDENTI DEVONO ESSERE CAPACI  DI: 



	Costruzione del  sé
	Imparare a imparare

Progettare


	Organizzare e gestire il proprio apprendimento.

Utilizzare un proprio metodo di studio e di lavoro.

Elaborare e realizzare attività seguendo la logica della progettazione.



	Relazione con gli altri
	Comunicare

Collaborare/partecipare


	Comprendere e rappresentare testi e messaggi di genere e di

complessità diversi, formulati con linguaggi e supporti diversi.

Lavorare, interagire con gli altri in precise e specifiche attività collettive.

	Rapporto con la realtà naturale e sociale
	Risolvere problemi

Individuare collegamenti e relazioni

Acquisire/interpretare l’informazione ricevuta


	Comprendere, interpretare ed intervenire in modo personale negli eventi del mondo.

Costruire conoscenze significative e dotate di senso.

Esplicitare giudizi critici distinguendo i fatti dalle operazioni, gli eventi dalle congetture,

 le cause dagli effetti. 




U.D.A. 1 

STORIA DELL’ARTE -  MOVIMENTO E TEATRALITÀ NEL LINGUAGGIO BAROCCO
DISEGNO – LA PROSPETTIVA   ACCIDENTALE
TEMPO PREVISTO: Settembre - Novembre
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di  base



	Disegno e Storia dell'arte

· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

· Sviluppare capacità di lettura delle opere. 

· Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

· Sviluppare capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

· Consolidare la terminologia specifica.

· Consolidare  mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno

Sapere utilizzare il metodo  di rappresentazione delle proiezioni ortogonali

	STORIA DELL’ARTE

1. Conoscere il contesto storico-culturale dei fenomeni artistici più importanti del ‘600:  Barocco e Naturalismo.

2.  Conoscere i maggiori esponenti del Barocco: G.L.Bernini, F.Borromini, Pietro da Cortona.  

3. Conoscere la corrente del Naturalismo caravaggesco.

4. Conoscere la formazione e lo stile maturo del Caravaggio.

5. Conoscere le relazioni significative che intercorrono tra artisti, opere e committenza. 

DISEGNO

1. Conoscere la teoria delle proiezioni prospettiche.

2. Conoscere e utilizzare i concetti fondamentali della  prospettiva applicati al disegno

3. Disegnare figure piane e solide in prospettiva accidentale.


	STORIA DELL’ARTE

1. Conoscere il contesto storico-culturale dei fenomeni artistici più importanti del ‘600:  Barocco e Naturalismo.

2. Conoscere i maggiori esponenti del Barocco: G.L.Bernini, F.Borromini, Pietro da Cortona.  

3. Conoscere la corrente del Naturalismo caravaggesco.

4. Conoscere la formazione e lo stile maturo del Caravaggio.

5. Conoscere le relazioni significative che intercorrono tra artisti, opere e committenza. 

DISEGNO

1. Conoscere la teoria delle proiezioni prospettiche.

2. Conoscere e utilizzare i concetti fondamentali della  prospettiva applicati al disegno

3. Disegnare figure piane e solide in prospettiva accidentale.


	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

· Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti


 U.D.A. 2  
STORIA DELL’ARTE -  ESALTAZIONE DEL BAROCCO E NASCITA DEL ROCOCÒ 
DISEGNO –LA PROSPETTIVA  ACCIDENTALE .  AVVIO AL PROGETTO ARCHITETTONICO
TEMPO PREVISTO: Dicembre - Gennaio 
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di base



	Disegno e Storia dell'arte

· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

· Sviluppare capacità di lettura delle opere. 

· Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

· Sviluppare capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

· Consolidare la terminologia specifica.

· Consolidare  mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno

· Sapere utilizzare il metodo  di rappresentazione delle proiezioni ortogonali

	1. Conoscere il contesto storico-culturale in cui si sviluppa l’arte Rococò.

2. Conoscere le opere dei più importanti architetti operanti in Piemonte e a Napoli:  Filippo Iuvarra e Luigi Vanvitelli.

3. Conoscere la tipologia e la funzione della Reggia.
4. Conoscere l’evoluzione della grande decorazione in  G.B.Tiepolo.

DISEGNO

1. Conoscere la prospettiva accidentale e applicarla nel disegno di edifici storici.

2. Conoscere gli elementi basilari del progetto architettonico
	1. Conoscere il contesto storico-culturale in cui si sviluppa l’arte Rococò.

2. Conoscere le opere dei più importanti architetti operanti in Piemonte e a Napoli:  Filippo Iuvarra e Luigi Vanvitelli.

3. Conoscere la tipologia e la funzione della Reggia.
4. Conoscere l’evoluzione della grande decorazione in  G.B.Tiepolo.

DISEGNO

1. Conoscere la prospettiva accidentale e applicarla nel disegno di edifici storici.

2. Conoscere gli elementi basilari del progetto architettonico.


	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	· Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti


U.D.A. 3
STORIA DELL’ARTE -  LO STILE NEOCLASSICO: ELEGANZA ED EQUILIBRIO  
 DISEGNO – IL PROGETTO ARCHITETTONICO
TEMPO PREVISTO: Febbraio - Marzo
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	 COMPETENZE
di base 

	Disegno e Storia dell'arte

· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

· Sviluppare capacità di lettura delle opere. 

· Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

· Sviluppare capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

· Consolidare la terminologia specifica.

· Consolidare  mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno

· Sapere utilizzare il metodo  di rappresentazione delle proiezioni ortogonali

	STORIA DELL’ARTE

1. Riconoscere  i punti nevralgici che determinarono i mutamenti di gusto propri del Neoclassicismo.

2. Riconoscere nell’arte di Canova e David modelli etico-estetici e fonti di ispirazioni. 

3. Riconoscere il valore civile ed educativo dell’arte neoclassica.

4. Saper  individuare i presupposti razionali e tecnici dell’architettura neoclassica.

DISEGNO

1. Utilizzare correttamente  materiali e strumenti  tecnici.

2. Applicare le proiezioni ortogonali e le sezioni allo sviluppo del progetto architettonico.


	STORIA DELL’ARTE

1. Conoscere il contesto storico-culturale in cui si sviluppa l’arte neoclassica.

2.  Conoscere autori e opere più rappresentativi della scultura e della pittura neoclassica in Europa. 
3. Conoscere i presupposti teorici dell’architettura neoclassica. 
4. Conoscere l’architettura e il linguaggio figurativo di Giuseppe Piermarini  e collegarli al contesto storico-culturale italiano.

DISEGNO

1. Conoscere gli elementi basilari del progetto architettonico.

2. Applicare le rappresentazioni  della geometria descrittiva ai procedimenti del progetto architettonico.
	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	· Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti


U.D.A. 4
STORIA DELL’ARTE -  LA RIVOLUZIONE DELLA PITTURA ACCADEMICA: IL ROMANTICISMO
 DISEGNO – IL PROGETTO ARCHITETTONICO:  PROIEZIONI ASSONOMETRICHE E/O PROSPETTICHE APPLICATE  ALLO SVILUPPO DEL PROGETTO ARCHITETTONICO
TEMPO PREVISTO: Aprile - Maggio
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di base

	Disegno e Storia dell'arte

· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

· Sviluppare capacità di lettura delle opere. 

· Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

· Sviluppare capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

· Consolidare la terminologia specifica.

· Consolidare  mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno

· Sapere utilizzare il metodo  di rappresentazione delle proiezioni ortogonali

	STORIA DELL’ARTE

1. Riconoscere il nuovo significato che l’artista romantico attribuisce all’arte e all’opera d’arte. 

2. Riconoscere nell’eterogeneità dei temi e dei linguaggi l’espressione della individualità e soggettività dell’artista.

3. Leggere le diverse opere collegandole al contesto culturale e alla personalità dell’artista.

4. Riconoscere nella pittura di paesaggio il diverso approccio dell’artista con la natura.

5. Individuare i motivi del fenomeno storico- e culturale del Neogotico.
DISEGNO

1. Utilizzare correttamente  materiali e strumenti  tecnici.

2. Applicare le proiezioni assonometriche e/o prospettiche  allo sviluppo del progetto architettonico.


	1. Conoscere il contesto storico-culturale in cui si sviluppa l’arte romantica.

2. Conoscere temi, tecniche e linguaggi espressivi della pittura romantica.

3. Conoscere l’opera di Delacroix e Gericault, Goya.

4. Conoscere la pittura di paesaggio.
5. Conoscere i presupposti teorici del Gotic Revival.
DISEGNO

1. Conoscere gli elementi basilari del progetto architettonico.

2. Applicare le rappresentazioni  della geometria descrittiva ai procedimenti del progetto architettonico.


	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	· Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

· Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti


	NOTE

	


N.B.

Il presente piano di lavoro fa riferimento al piano di lavoro dipartimentale di appartenenza e al piano di lavoro del proprio C.d.Cl.
