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articolato secondo le Indicazioni Nazionali per i percorsi liceali

(art.10, comma 3, DPR 15 marzo 2010, n.89)

Prof. Salerno Mariarosaria
Disciplina: disegno e Storia dell’Arte
Asse dei Linguaggi
Classe IV sez. A
a.s. 2016/17
	ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA

	La  quarta, sezione A, è una classe quasi tutta femminile, a parte la presenze di due allievi di sesso maschile, che si sono splendidamente inseriti in un contesto molto frizzante e ciarliero,  fatto di ragazze, particolarmente socievoli.

La classe  si presenta interessata alla disciplina, anche se si evidenziano alcuni allievi che appaiono un pò distratti e dispersivi.

Dall’ indagine dei prerequisiti è emersa una situazione nel complesso sufficiente o discreta, ma talvolta lacunosa per ciò che riguarda  la conoscenza di tecniche specifiche e l’applicazione grafica con strumenti tecnici.

Si riscontra comunque una debolezza diffusa nella capacità attentiva e di osservazione, primo e basilare momento per poter idoneamente raccogliere tutte le informazioni della produzione artistica. 
Inoltre molti allievi presentano fasi alterne nello studio, senza continuità e costanza nell’applicazione. 

Ne consegue una preparazione spesso lacunosa, frammentaria e dispersiva, anche il metodo di studio, non sempre adeguato, spesso inficia il lavoro didattico.
Gli allievi infatti, risultano abbastanza affiatati, ma  con  una grande esuberanza nel comportamento, che non sempre viene utilizzata per scopi didattici.



COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA - TRASVERSALI
	ambito di riferimento
	COMPETENZE CHIAVE
	GLI STUDENTI DEVONO ESSERE CAPACI  DI: 



	Costruzione del  sé
	Imparare a imparare

Progettare


	Organizzare e gestire il proprio apprendimento.
Utilizzare un proprio metodo di studio e di lavoro.
Elaborare e realizzare attività seguendo la logica della progettazione.


	Relazione con gli altri
	Comunicare

Collaborare/partecipare


	Comprendere e rappresentare testi e messaggi di genere e di

complessità diversi, formulati con linguaggi e supporti diversi.

Lavorare, interagire con gli altri in precise e specifiche attività collettive.

	Rapporto con la realtà naturale e sociale
	Risolvere problemi

Individuare collegamenti e relazioni

Acquisire/interpretare l’informazione ricevuta


	Comprendere, interpretare ed intervenire in modo personale negli eventi del mondo.
Costruire conoscenze significative e dotate di senso.
Esplicitare giudizi critici distinguendo i fatti dalle operazioni, gli eventi dalle congetture,
 le cause dagli effetti. 




U.D.A. 1 : Movimento e teatralità nel linguaggio barocco -  TEMPO PREVISTO : Settembre-Ottobre-Novembre
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE
(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di  base



	     Storia dell'arte
Dimostrare consapevolezza del grande valore della tradizione artistica , cogliendo il significato del patrimonio architettonico e culturale , e del ruolo che tale patrimonio ha avuto nello sviluppo della storia della cultura , come testimonianza di civiltà nella quale ritrovare la propria e l’altrui identità

Saper leggere le opere architettoniche e artistiche per poterle apprezzare criticamente e saperne distinguere gli elementi compositivi avendo fatto propria una terminologia e una sintassi descrittiva appropriate.

Essere capaci di riconoscere i valori formali no disgiunti dalle intenzioni e dai significati , avendo come strumenti di indagine e di analisi la lettura formale iconografica .

Essere in grado di collocare l’opera d’arte ne contesto storico culturale , riconoscendone materiali , tecniche , caratteri stilistici , significati simbolici , funzioni committenze e destinazioni. 

Disegno 
Padroneggiare gli strumenti espressivi della produzione grafica.

Utilizzare il disegno per rappresentare e comprendere lo spazio .

Comunicare e recepire informazioni utilizzando il linguaggio grafico.


	Storia dell'arte 
Storia dell'arte
·  Saper individuare la funzione dell'opera d'arte nel modo preistorico.

· Saper individuare il sistema trilitico nelle sue varie applicazioni.

· Saper leggere la struttura del tempio nei suoi aspetti formali e/o strutturali, a livello di pianta e prospetto.
· Saper distinguere i vari elementi che compongono un ordine architettonico.
· Saper leggere un'opera d'arte nei suoi aspetti formali e contenutistici, riconoscendo l'opera, lo stile, il soggetto, la tecnica.
Disegno

· Saper usare gli strumenti di disegno.

· Saper applicare le procedure di costruzione geometrica basilari.


	Storia dell'arte
Conoscere il contesto storico-culturale dei fenomeni artistici più importanti del ‘600:  Barocco e Naturalismo.

Conoscere i maggiori esponenti del Barocco: G.L.Bernini,  F.Borromini, Pietro da Cortona, le loro opere significative che  consentono di comprendere l’Arte del periodo

Conoscere la formazione e lo stile maturo del Caravaggio e la corrente del Naturalismo caravaggesco

Conoscere le relazioni significative che intercorrono tra artisti, opere e committenza. 

Disegno
Conoscere la teoria delle proiezioni prospettiche.
Conoscere e utilizzare i concetti fondamentali della  prospettiva applicati al disegno


	Lezione frontale

Lezione multimediale

Lezione partecipata

Libro di testo

Testi monografici

Attività di laboratorio

Analisi diacronica per temi

Uscita didattica
	Verifica orale individuale

Dialogo guidato

Verifica strutturata individuale

Verifica del lavoro di approfondimento


	Disegno e Storia dell'arte
· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale
· Apprendere il lessico specifico 

· Acquisire capacità, anche essenziali, di lettura dell’opera d’arte.

· Abituarsi a riconoscere tecniche, materiali, caratteri e funzioni dell’architettura, della pittura e della scultura

· Approcciarsi all’uso degli strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno




U.D.A. 2 :Esaltazione del Barocco e nascita Rococò. Verso i Lumi-  TEMPO PREVISTO: Dicembre-Gennaio
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE
(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di base



	     Storia dell'arte
Dimostrare consapevolezza del grande valore della tradizione artistica , cogliendo il significato del patrimonio architettonico e culturale , e del ruolo che tale patrimonio ha avuto nello sviluppo della storia della cultura , come testimonianza di civiltà nella quale ritrovare la propria e l’altrui identità

Saper leggere le opere architettoniche e artistiche per poterle apprezzare criticamente e saperne distinguere gli elementi compositivi avendo fatto propria una terminologia e una sintassi descrittiva appropriate.

Essere capaci di riconoscere i valori formali no disgiunti dalle intenzioni e dai significati , avendo come strumenti di indagine e di analisi la lettura formale iconografica .

Essere in grado di collocare l’opera d’arte ne contesto storico culturale , riconoscendone materiali , tecniche , caratteri stilistici , significati simbolici , funzioni committenze e destinazioni. 

Disegno 
Padroneggiare gli strumenti espressivi della produzione grafica.

Utilizzare il disegno per rappresentare e comprendere lo spazio .

Comunicare e recepire informazioni utilizzando il linguaggio grafico.
	Storia dell'arte
· Saper riconoscere e distinguere le caratteristiche peculiari del periodo studiato.
· Saper individuare proporzione, modularità ed equilibrio nelle opere d'arte.
· Saper leggere un'opera d'arte classica nei suoi aspetti formali e contenutistici, riconoscendo l'opera, l'autore, il soggetto, la tecnica.
· Saper confrontare opere di periodi diversi o opere di autori diversi nell'ambito dello stesso periodo artistico, evidenziando analogie e differenze.
· Saper leggere la struttura di un tempio, in pianta ed in alzato.
· Sapere risalire da un'opera d'arte al contesto storico-artistico.
Disegno
· Saper usare gli strumenti di disegno.
Saper applicare le procedure di costruzione geometrica.
	Storia dell'arte
Conoscere il contesto storico-culturale in cui si sviluppa l’arte Rococò.

Conoscere la tipologia e la funzione della Reggia

Conoscere le opere dei più importanti architetti del tempo:  Filippo Iuvarra e Luigi Vanvitelli, che consentono di comprendere le scelte artistiche del periodo

Conoscere l’evoluzione della grande decorazione in  G.B.Tiepolo.

Conoscere le scelte tecniche del Canaletto

Disegno
Conoscere gli elementi basilari del progetto architettonico e il metodo del rilievo
Sapere applicare le rappresentazioni  della geometria descrittiva ai procedimenti del progetto architettonico.


	Lezione frontale

Lezione multimediale

Lezione partecipata

Libro di testo

Testi monografici

Attività di laboratorio

Analisi diacronica per temi

Uscita didattica
	Verifica orale individuale

Dialogo guidato

Verifica strutturata individuale

Verifica del lavoro di approfondimento


	Disegno e Storia dell'arte
· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale
· Apprendere il lessico specifico 

· Acquisire capacità, anche essenziali, di lettura dell’opera d’arte.

· Abituarsi a riconoscere tecniche, materiali, caratteri e funzioni dell’architettura, della pittura e della scultura

· Approcciarsi all’uso degli strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno




U.D.A. 3 : Lo stile neoclassico -  TEMPO PREVISTO : Febbraio-Marzo
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE
(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	 COMPETENZE
di base 

	     Storia dell'arte
Dimostrare consapevolezza del grande valore della tradizione artistica , cogliendo il significato del patrimonio architettonico e culturale , e del ruolo che tale patrimonio ha avuto nello sviluppo della storia della cultura , come testimonianza di civiltà nella quale ritrovare la propria e l’altrui identità

Saper leggere le opere architettoniche e artistiche per poterle apprezzare criticamente e saperne distinguere gli elementi compositivi avendo fatto propria una terminologia e una sintassi descrittiva appropriate.

Essere capaci di riconoscere i valori formali no disgiunti dalle intenzioni e dai significati , avendo come strumenti di indagine e di analisi la lettura formale iconografica .

Essere in grado di collocare l’opera d’arte ne contesto storico culturale , riconoscendone materiali , tecniche , caratteri stilistici , significati simbolici , funzioni committenze e destinazioni. 

Disegno 
Padroneggiare gli strumenti espressivi della produzione grafica.

Utilizzare il disegno per rappresentare e comprendere lo spazio .

Comunicare e recepire informazioni utilizzando il linguaggio grafico.
	Storia dell'arte
· Saper utilizzare il lessico disciplinare specifico;

· Saper confrontare opere di periodi o popoli diversi, o nell'ambito dello stesso periodo artistico, evidenziando analogie e differenze. .
· Saper risalire da un'opera d'arte al contesto storico-artistico basandosi su stile e caratteri.
· Saper riconoscere e distinguere le caratteristiche peculiari del periodo studiato anche sotto il profilo culturale e sociale.
· Saper riconoscere le novità delle tecniche costruttive nonché le caratteristiche formali dell'architettura etrusca e romana.
· Saper individuare il ruolo fondamentale delle tecniche costruttive innovative nello sviluppo artistico e sociale di Roma.
· Saper leggere un'opera d'arte nei suoi aspetti formali e contenutistici, riconoscendo l'opera, lo stile, il soggetto, la tecnica.
Disegno


	Storia dell'arte
Conoscere il contesto storico-culturale in cui si sviluppa l’arte neoclassica.

Conoscere le opere dei più importanti artisti del tempo:  A. Canova e J. L. David che consentono di comprendere le scelte artistiche del periodo

Conoscere i presupposti teorici dell’architettura neoclassica. 

Conoscere l’architettura e il linguaggio figurativo di Giuseppe Piermarini  e collegarli al contesto storico-culturale italiano.

Disegno
Conoscere gli elementi basilari del progetto architettonico.


	Lezione frontale

Lezione multimediale

Lezione partecipata

Libro di testo

Testi monografici

Attività di laboratorio

Analisi diacronica per temi

Uscita didattica
	Verifica orale individuale

Dialogo guidato

Verifica strutturata individuale

Verifica del lavoro di approfondimento


	Disegno e Storia dell'arte
· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale
· Apprendere il lessico specifico 

· Acquisire capacità, anche essenziali, di lettura dell’opera d’arte.

· Abituarsi a riconoscere tecniche, materiali, caratteri e funzioni dell’architettura, della pittura e della scultura

· Approcciarsi all’uso degli strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno




U.D.A. 4 : La rivoluzione della pittura accademica: il Romanticismo -  TEMPO PREVISTO : Aprile-Maggio-Giugno
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE
(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di base

	     Storia dell'arte
Dimostrare consapevolezza del grande valore della tradizione artistica , cogliendo il significato del patrimonio architettonico e culturale , e del ruolo che tale patrimonio ha avuto nello sviluppo della storia della cultura , come testimonianza di civiltà nella quale ritrovare la propria e l’altrui identità

Saper leggere le opere architettoniche e artistiche per poterle apprezzare criticamente e saperne distinguere gli elementi compositivi avendo fatto propria una terminologia e una sintassi descrittiva appropriate.

Essere capaci di riconoscere i valori formali no disgiunti dalle intenzioni e dai significati , avendo come strumenti di indagine e di analisi la lettura formale iconografica .

Essere in grado di collocare l’opera d’arte ne contesto storico culturale , riconoscendone materiali , tecniche , caratteri stilistici , significati simbolici , funzioni committenze e destinazioni. 

Disegno 
Padroneggiare gli strumenti espressivi della produzione grafica.

Utilizzare il disegno per rappresentare e comprendere lo spazio .

Comunicare e recepire informazioni utilizzando il linguaggio grafico.


	Storia dell'arte
· Saper confrontare opere di periodi o popoli diversi, o di autori diversi nell'ambito dello stesso periodo, cogliendo analogie e differenze.
· Saper risalire da un'opera d'arte al contesto basandosi su stile, materiali, caratteristiche.
· Saper riconoscere e distinguere le caratteristiche peculiari del periodo studiato anche sotto il profilo culturale e sociale.
· Saper riconoscere funzioni e caratteristiche formali e costruttive dell'architettura romana.
· Saper delineare lo sviluppo della statuaria e della pittura a Roma.
Disegno

· Saper applicare correttamente le regole delle proiezioni ortogonali.
Saper risolvere problemi grafici mediante il ricorso alle proiezioni ortogonali
	Storia dell'arte
Conoscere il contesto storico-culturale in cui si sviluppa l’arte romantica.

Conoscere temi, tecniche e linguaggi espressivi della pittura romantica.

Conoscere le opere significave di Delacroix e Gericault, Goya, che consentono di comprendere le scelte artistiche del periodo

Conoscere la pittura di paesaggio.

Conoscere i presupposti teorici del Gotic Revival.

Disegno
Conoscere gli elementi basilari del progetto architettonico.

Conoscere le varie fasi di un progetto architettonico.


	Lezione frontale

Lezione multimediale

Lezione partecipata

Libro di testo

Testi monografici

Attività di laboratorio

Analisi diacronica per temi

Uscita didattica
	Verifica orale individuale

Dialogo guidato

Verifica strutturata individuale

Verifica del lavoro di approfondimento


	Disegno e Storia dell'arte
· Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale
· Apprendere il lessico specifico 

· Acquisire capacità, anche essenziali, di lettura dell’opera d’arte.

· Abituarsi a riconoscere tecniche, materiali, caratteri e funzioni dell’architettura, della pittura e della scultura

· Approcciarsi all’uso degli strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno




	NOTE

	


N.B.

Il presente piano di lavoro fa riferimento al piano di lavoro dipartimentale di appartenenza e al piano di lavoro del proprio C.d.Cl.
