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eLearning/blearning en la Pontificia 
Universidad Católica de Perú 

III. Hallazgos en lo tecnológico 

A. Qué hacen en lo tecnológico 
 Usan variedad de recursos educativos como foros, wikis, weblogs, multimedios, etc. de acuerdo con 

los principios de aprendizaje enunciados antes. También tienen materiales en CD-ROM y recursos 
interactivos que permiten al estudiante reforzar su aprendizaje. 

 Los recursos que usan atienden variedad de estilos de aprendizaje. 
 

B. Cómo hacen lo tecnológico 
 El campus virtual es el lugar es el principal medio por intermedio del cual los participantes realizan y 

entregan las actividades, y los profesores califican, retroalimentan sobre el logro del aprendizaje y 
registran los resultados. 

 Hay un equipo interdisciplinario que participa en la selección de tecnologías a usar. 

 Cuentan con el software Turnitin para detectar plagio tanto en la producción interna como externa. 
 

C. En qué se basan para lo tecnológico 
 El campus virtual es el medio más importante del entorno de aprendizaje. Es el lugar donde 

confluyen participantes y docentes para interactuar. 

 La tendencia en general es hacia el uso de dispositivos móviles, por lo que se requieren nuevas 
aplicaciones y/o programas que los soporten 

 

D. FCE en lo tecnológico 
 Uso de una plataforma pensando en el estudiante como el caso de Moodle. 

 Constantes pruebas de la plataforma y sus herramientas para soportar los continuos avances 
tecnológicos. 

 

 


