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fent clicala busquem: _
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2. Un cop a dins trobem dues 3. Des d’aquesta pantalla podem
pantalles: organitzar la feina. A I'esquerra hi
[ vistas - CmapTools g@ trobem 4 botons:
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CREACIO D'UN CMAP
[] vistas - CmapTools BE

Archivo  Edicion  Herramientas Yentana Awuda

kuevo Crmap Chrl+r

1. Anirem al menu Archivo i farem clic a:
Nuevo Cmap o farem servir les tecles
Ctrl+N.
Sortira una pantalla semblant a la imatge
del costat.

2. Fent un doble 3. Aix0 és un

clic damunt la CONCEPTE.

zona en blanc ens
A . Plantas
sortira la imatge

seguent: o
i 7777
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Estirant les fletxes @
crearem altres il
CONCEPTES
amb els El rectangle és un
corresponents NEXE.
enllacos.

Quan el tenim
marcat escrivint
directament el text
del concepte o de
I'enllac substitueix
els interrogants.
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4. Si no volem nexes, es pot
enganyar el programa amagant-los
a sota del concepte:

amagat a
sota d'hola



FINESTRA ESTILOS
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_ Ventana
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En general quan editem un Cmap
s’obre la finestra d’estils. L'opci6 del
menu Ventana, dona opcio a activar
diferents finestres que, en un moment
donat, es poden tancar per a treballar
millor.

Aixi des de la pestanya Fuente podrem [Bicd

triar:
1.el tipus de font
2.la grandaria
3.I'estil, el color
4.el tipus de marge (espai entre lletra i
linea de I'objecte)
5.l'alineacio
6.I'alineacio dins de I'objecte
7.també tenim un menu especial per
als signes matematics.
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La finestra Estilos és on nosaltres
podrem definir les caracteristiques de
tots els elements del mapa conceptual.
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A tot objecte se li pot definir:

El color del fons

Color de 'ombra

La forma

Si s’activa una imatge com a fons
S’activaran les altres opcions:
alineacio, expansio,...



Podem fer el mateix amb la linea.
Es pot definir:
1. el color
2. el tamany del punt
3. l'estil de la linea
4. laforma
5. la direcci6 de la connexio
6. la punta de les fletxes
I‘: Punta de las flecha?,
:lu_}:l I:I\_}I:I I:I\_}I:I I:I\_/I:I
5 5 : :
Fuentel Objeto Linea I Emapl
|I| ISin nombre AgregarEstil-:nI
X De la pagina del mapa conceptual es

Escalar pot definir:

1. el color del fons
Horzontal [ 100 % o
o 2. ilo la imatge del fons
= || wetiea [ 100w

si hi tenim una imatge es pot
engrandir, moure, centrar, escalar, ... 0
treure.
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Fuentel Dbjet-:-l Linea Cmap |
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El conjunt de totes les pestanyes seria un estil. Si aquest s’ha de repetir altres
vegades convé guardar-lo. Premem el boté Agregar estilo que hi ha a sota
haurem de posar un no i dir-li si hi volem incluore I'estil del fons del Cmap
definit en la pestanya del mateix nom.

Agregar Estilo X|

Mombre de Eskila

[ Incluir estila de Fondo del Cra

Aceptar Cancelar




GUARDAR / OBRIR UN CMAP
’@] Sin Titulo 1

Archivo  Edicion  Formato  Colaborar  Het

Mﬁ;evn Cmap CErlHR
Cerrar Crnap Chrl+w
Guardar Cmap Chrl+5

tauardar Cmap coma,,. ChrlShitk+S
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1. G.uardar:Tenim les tipiques opcions.

El primer cop sempre sortira aguesta

pantalla:

f&] Guardar Cmap como

HMC CmapTools vt

Localizacidn: i
g Mis Cmaps v

Donde se guandard este Cmap?

Sin Titulo 1]
&l nombre mostrade en las vistas

Mornbre:!

Pregunta de enfoque:
Qué pregunta responde este Cmap?
Palabras claves:

separado per comas

AROMEEE | John Smith

Organizacién: | [HMC

Comeo Bectrénico: | Jsmith @email_address.com

Guardar Cancelar

Omplirem el nom com a minim.

2. Un cop guardat ens sortira a
Vistas:

[ Vistas - CmapTools
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=
_maps en

Mi Computadar
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[ sélo iconas

Ventana Ayuda

Mis Cmaps

--[a Anatomia de una Planta

@ Botrar

Des de Vistas es pot fer un doble clic
al Cmap i s’obrira.



RECURSOS

1. Es poden afegir recursos a la
finestra VISTA o directament a la
finestra de TREBALL.

La forma més senzilla es trobar el
recurs i I'arrastrarem fins la finestra
que es vulgui.

S’obrira una finestra que ens
deixara definir el tipus de recurs.
Mireu la imatge de la dreta.

Si el recurs s’enganxa a la finestra
de TREBALL un cop definides les
caracteristiques es fara una copia a
la carpeta VISTA.

Es important tenir una bona
organitzacié en carpetes dels
recursos i les pagines CMAP a la
finestra VISTA.

Es important definir bé el tipus de
recurs ja que aixo permetra obrir-lo
des del Cmap o des d'internet si es
crea una pagina web del mapa
conceptual.

2. Els recursos es poden assignar a
CONCEPTES o0 ENLLACOS.

—

[F{:.l'oes]

—&- Mireu que s’afegeix una
icona segons el tipus de recurs.
Quan dins d’'un concepte o node
s’afegeix més d’un recurs igual ens
ensenyara el llistat de tots els
recursos.

Si son diferents tenen icones
diferents.

Per a esborrar un recurs, si aguest
esta sol marcarem i premem SUPR.
Si n’hi ha més d’un caldra fer I'opcié
que s’explica a la figura de la dreta.
Un cop marcat hem de prémer el
bot6 REMOVER.

L Editar enlace al recurso T l:-rﬁ
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3. Si volem rectificar la definici6 o les
caracteristiques del recurs, caldra posar-
se damunt i amb el bot6 dret fer servir
I'opcié d’edicio.

#l Editand L de 1 para [Raices] e coraproos v
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marcar i
Dnbke click & el abjeto para editae stboos s'activara el
hotd editar
I:l Mo copie archivos extemos (Crae-dn acceso directo)

| “metus

Marcarem el recurs, farem clic a Editar,
farem les rectificacions que calguin,
tancarem la finestra i haurem de prémer
el bot6 ACTUALIZAR.



CREACIO DE NODES

1.Un node és la col-locacio de diferents Per a marcar objectes es pot fer
objectes (conceptes, nexes, linees,...) en un arrastrant el ratoli amb el boté
mateix apartat. esquerre presionat per a tots els ells.
Aquest des del programa Cmap o si esta Si algun objecte es vol desmarcar
penjat al servidor és operatiu. Es a dir, que es caldra prémer la tecla Ctrl i fer un clic
pot expandir o comprimir fent clic al botd al damunt. De la mateixa manera es
corresponent. _ pot per a marcar algun element.
2 Peracrearun 2 node hem de marcar
tots els objectes que volem introduir, ATENCIO: Es important saber que
anar al menu: Herramientas, nodo anidado, guan es vol exportar a pagina web, o
crear. a algun servidor que no és el propi,
(Perramientas) Vertana  Ayuds els botons no funcionen. Per tant,
ek 5 gl Exlames o s’ha de tenir obert el mapa
Sugerir ]

conceptual totalment.

Anaokar, ..

Corobinar nodo:

- ' [ P Cermw o Al Riin

Chrl+B
Expandir

Es poden crear tants nodes com es vulguin. ( \
També es poden anidar uns dins els altres.
A
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3.Els nodes tenen les caracteristiques propies %ﬁ

d’un objecte. Se li pot definir el color de dins, TROBEN
de la linea, el tipus de lletra, ... I'_{'AII_"T'EE

De la mateixa manera que hem unit el poden
desunir. Marquem, anem al menu
Herramientas, Nodo anidado, separar del hijo

Modao Anidado ICrear 0

Agreqgar infarmacian. ..

Creador de Presentaciones Separar del hijo
iGrabadara de Cmaps Eliminat del Padre




IMPRIMIR / EXPORTAR

Si no s’ha de treballar
des del programa hem
de procurar que tots
els elements (Nodes)
siguin visibles.

Hi ha fins a 9 tipus
diferents de
possibilitat
d’exportacié.

Mireu la imatge del
costat.

LR L] L 8 e e T R 1

Exportar Crnap como

‘er como Pagina YWeb Faormato de Docurmento Porkatil (PDF).,

Presentacion Prefiminar. .. Formata Postscript. ..
Imprimir ... Chrl+P Weckor Grafico Escalable (Swa). ..

Salir de CrapTools ChrlD Pagina Web...

Esquemna de Cmap...

Proposiciones como texto, ..
Archivo KML...

LifeMap. ..

El que converteix a una imatge, a un document PDF o
una pagina web semblen a priori els que s’han de fer
servir meés.

Quan crea una pagina web ja col.loca en la carpeta de
la pagina tots els arxius relacionats.

Quan es posa en un servidor Cmap fa el mateix. La
visio des d’'un servidor Cmap pot ésser com a
document normal o com a pagina web.




