Im Bereich der Bildung werden eine Vielzahl von
Medienangeboten wie Biicher, Tontrager, Arbeits-
transparente, Video und Unterrichtsfilme zum Lehren
und Lernen bereitgestellt. In den letzten Jahren sind
ebenso Games uber ihren anfanglichen Gebrauch
im privaten Bereich hinaus zu einem wichtigen Ver-
mittlungsmedium von Lerninhalten geworden und
werden sowohl in Schulen als auch in Universitdten
in zunehmenden MaB eingesetzt. Den bisher unter-
haltenden Anteil von spielerischen Elementen mit
Lerninhalten zu integrieren und ein Spiel zu reali-
sieren, das zum Lehren und Lernen eingesetzt wird,

stellt sowohl Designer als auch Programmierer sowie
beratende Pdadagogen und Didaktiker vor neue
Herausforderungen. Diese Ringvorlesung gibt the-
oretische und praktische Einblicke in das Gebiet
des Game-Based Learning und beschreibt, aus wel-
chen Bestandteilen sich ein computerbasiertes Lehr-
Lernspiel zusammensetzt, welche Spielkonzepte
fur das Lernen nutzbar sind, wie Lernelemente
und -inhalte in komplexe Spiele eingebettet sind
und wie sich aus padagogischer Perspektive Moti-
vation und Transfer in Lernspielen erkladren lassen.

Das Programm der Ringvorlesung:

Dienstag, den 15. April 2008, 19-20.30 Uhr:
Claudia Schrader, Lehrgebiet Mediendidaktik, Fern-
universitat in Hagen:

Jun.-Prof. Dr. Michael Klebl, Junior-Professur fiir CSCL,
Fernuniversitit in Hagen:

Dienstag, den 22. April 2008, 19.00-20.30 Uhr:
Prof. Dr. Frank Thissen, Studiengang Informations-
design, Hochschule der Medien, Stuttgart:

Dienstag, den 29. April 2008, 19.00-20.30 Uhr:
Jun.-Prof. Dr. Stephan Lukosch, Juniorprofessur fiir
verteilte Systeme fiir kooperative Arbeits-/Lernum-
gebungen, Fernuniversitat in Hagen:

Dienstag, den 13. Mai 2008, 19.00-20.30 Uhr:
Jun.-Prof. Dr. Christoph Klimmt, Juniorprofessur fir
Publizistik mit Schwerpunkt Online-Kommunikati-
on, Universitat Mainz:



Mittwoch, den 14. Mai 2008, 19.00-20.30 Uhr:
Prof. Dr. Linda Breitlauch, Fachbereich Game-Design,
Media-Design Fachhochschule Diisseldorf:

Dienstag, den 20. Mai 2008, 19.00-20.30 Uhr:
Dr. Matthias Bopp, Zentrum fiir Kognitionswissen-
schaften, Universitdt Bremen:

Dienstag, den 03. Juni 2008, 19.00-20.30 Uhr:
Holger Diener u. Steffen Malo, Fraunhofer IGD
Rostock:

Donnerstag, den 05. Juni 2008, 19.00-20.30 Uhr:
Prof. Dr. Ulrike Spierling, Professur Mediendesign,
Fachbereich Angewandte Informatik, Fachhoch-
schule Erfurt:

Mittwoch, den 11. Juni 2008, 19.00-20.30 Uhr :
Prof. Dr. Johannes Fromme, Institut fiir Erziehungswis-
senschaft, Otto-von-Guericke-Universitat Magdeburg:

Die Ringvorlesung wird online-basiert iiber das
virtuelle Klassenzimmer Adobe Connect stattfin-
den. Eine technische Voraussetzung zur Teilnah-
me ist ein DSL-Internetanschluss. Dariiber hinaus
werden optional eine Webcam und ein Headset
empfohlen.ZugangundtechnischeEinfiihrungindas
virtuelle Klassenzimmer bekommen die Teilnehmer
nach der Anmeldung zur virtuellen Vorlesungsreihe.

Bitte geben Sie bei der Anmeldung genau an, zu
welchem der im Programm angegebenen Termine
Sie an der Ringvorlesung teilnehmen mochten.

Die Anmeldung erfolgt fiir alle per Mail/Telefon
unter:

Claudia Schrader, Lehrgebiet Mediendidaktik
claudia.schrader@fernuni-hagen.de

Tel: 02331/987-4162

Die Teilnahme ist auf 40 Teilnehmer begrenzt.

Eine Anmeldung ist nur bis Dienstag, den
08. April 2008 mdéglich.



