Curso NVU

NVU es un editor potente y facil de utilizar. Sus principales caracteristicas son:

+ Es un editor WYSIWYG (o sea visual), permite editar la pagina web tal y como si
estuviera en el navegador.

+ Gestion de ficheros integradas via FTP. Puede acceder a su sitio web por FTP y
navegar por sus ficheros, editando las paginas web directamente desde su sitio
web.

« El cédigo HTML creado funciona en la mayoria de los navegadores actuales.

+  Se puede alternar rapidamente entre modo visual y modo texto.

+ Es posible trabajar en varias paginas de forma simultanea.

+ Posee herramientas de ayuda para formularios, tablas y plantillas.

Paginas Web

Las paginas web son documentos escritos en HTML,"Hiper Text Markup Language",
literalmente Lenguaje de Marcas de Hipertexto. Los documentos creados con este
lenguaje pueden contener texto, imagenes, animaciones, sonido, video, y a través de
ellas es posible acceder a otros documentos. Estos documentos se almacenan en
archivos cuyo nombre llevan afadida la extension htm o html.

Veamos ahora algunos de los elementos mas frecuentes en las paginas web.

Texto

Es uno de los soportes mas simples de informacién. En las paginas web podemos
darle diferentes estilos y colores y tedricamente podemos usar multiples tipos de
letra, pero es conveniente utilizar con precaucién determinadas fuentes pues esta
caracteristica depende de los ordenadores en los que se muestran las paginas.
Existen estilos predefinidos como el azul y subrayado para indicar que un cierto texto
es un hipertexto y al hacer clic sobre él nos llevara a otra seccion del documento, o a
otro documento exterior (que puede ser una imagen o un video o un sonido).

Hipertexto o enlaces

Se encuentran entre los elementos mas versatiles de las paginas web. Se presentan
en forma de texto o imagen, pueden llevar a otras zonas de la misma pagina (enlace
interno, anchor o anclas) o a otras paginas (enlace local) incluso de servidores
distintos (enlaces externos). También pueden servir para iniciar la descarga de un
archivo (enlaces con archivos) o la reproduccion de efectos de sonido o video.
Muchas paginas web agrupan los enlaces en listados que constituyen las llamadas
barras de navegacion, cuya funcion es permitir que el internauta recorra con facilidad
todas las paginas de un documento. los botones situados al final de esta pagina son
un ejemplo de ello.

Imagenes

Uno de los factores que facilitan el uso de Internet es la posibilidad de crear paginas
con disefos atractivos y faciles de leer. El desarrollo de las técnicas de compresion y
el aumento de la velocidad en la red, facilitan el uso de un numero cada vez mayor
de imagenes, no soOlo estaticas sino también con efectos de animacion.
Para las imagenes estaticas se usan los formatos JPG, PNG y GIF, mientras que
para las imagenes animadas se usa el formato GIF. Asimismo la tecnologia flash
permite crear animaciones complejas en archivos que ocupan muy poco espacio.
Las imagenes también pueden servir de enlaces con otras paginas.

Sonidos
La informacién de un documento de hipertexto no solo es texto o imagen, también es
sonido, no solo como elemento accesorio sino también como camino Unico para
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personas con discapacidades.

Al igual que sucede con las imagenes, los formatos de compresion han reducido de
forma considerable el tamafo de los archivos de sonido, y esto a popularizado su
difusion, desde los primeros wav y midi, hasta las ultimas versiones de los mp3,
wma, real player, etc.

Trabajando con NVU

La pantalla inicial es tal y como podemos apreciar en la siguiente imagen. Desde este
momento ya podemos empezar a crear nuestra web como si de un procesador de
texto se tratara.

La primera barra que vemos es la
7. 480 4 ¢ 2 N 0. % | &. ) "barra de menuas"”, en ella
s LG e S aparecen las cabeceras de los
i 3| (et §][00G 1|0 FI A | menus.que se iran desplegando
R [ » a medida que hagamos clic en
i e £ = _ellas. La disposicion es la
o] DA% O gl Baracement  habitual en la mayoria de los
e oo . BZ”?”“T““ES programas windows: Archivo,
arra de lormato Y

Explorador de sitios Edicion, Ver, Insertar... Algunas
Barra de estilos de estas opciones se repiten en
la barra de botones o pueden
ejecutarse mediante una

composicién de teclas.
Barra de estado MC"’DNEEC'W“% La segunda es la "barra de
\ I [ ey [ e [rgrmmree composicion”, permite atajar las
> operaciones mas usadas en la

creacion y el disefo, entre los
botones mas usuales estan:

= . H |-__I .__‘ \L' =) - — = = asg;

3 = -
Husvo Abrir  Guardw  Publicar Erdace inkerno  Enlsce  Imagen  Tabla  Formulario Crtografia Impeirnir @

Nuevo: La utilizaremos para crear un documento o pagina nueva, abrira a su vez,
un cuadro de dialogo donde deberemos sefialar algunas opciones.

Abrir: Nos abre una pagina ya creada y guardada previamente.

Guardar: Guarda la pagina que estamos creando en ese momento, se abre
primero un cuadro de dialogo donde deberemos ponerle un nombre si no lo tiene.

Publicar: Este boton hara que la pagina se guarde en el servidor de internet desde
sera vista por los navegantes.

Enlace interno: Como su nombre indica sirve para crear enlaces dentro de la
propia pagina.

Enlace: Esta opcion permite crear enlaces a otras paginas.

Imagen: Abre la ventana de propiedades de la imagen, para permitir localizar el
archivo que la contiene e insertarla en el documento.

Tabla: Abre la ventana insertar tabla, donde elegiremos el numero de filas y
columnas que tendra nuestra tabla.

Formulario: Abrira la ventana propiedades del formulario.
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Ortografia: Realiza la correccidén ortografica de nuestro texto abriendo la ventana
revisar ortografia.

Imprimir: Imprime la pagina que estamos creando.

- = L— e | =E=Em=mE= = =
Texto del cuerpo v .I A A B u == | E = = E |BREAE
Otra de las barras a la que también vamos a dar bastante uso es la de Formato, si
miramos de izquierda a derecha, sus elementos mas notables son:
Formato de parrafo: Es un menu desplegable donde se muestran los distintos
formatos que podremos dar a los parrafos del documento.
Fuente o tipo de letra: También como menu desplegable nos presenta el tipo de letra
que estamos utilizando.
Color: Nos permite cambiar el color del texto para resaltar alguna palabra o parrafo.
Tamanio: permite ampliar o reducir el tamafo del texto.
Negrita (B), Cursiva (l) y Subrayado (U): Son estilos de presentacién de las fuentes,
para resaltar o destacar, determinadas palabras.
Listas: permite la creacion de listas jerarquizadas, utilizando numeros o vifietas.
Justificacién: Alinea el texto a izquierda, centro, derecha, o lo "justifica", o sea,
distribuye por igual entre los dos margenes, derecho e izquierdo.
Sangrias:Definen los limites izquierdo y derecho de los parrafos seleccionados
dentro de un documento.
. . Crear un nuevo documento o plantilla '
Primera pagina web b )
£0Qué kipo de archivo quiere crear?
Crear una pagina nueva es tan o
Simple como elegir la OpCién Nuevo ] crear un documentko XHTML Strict DTD
en el menu Archivo o pulsar las ) Un nueve documento basada en una plantilla
teclas CTRL-N. Aparece un cuadro
de dialogo en el que podemos eleqir: v
) Una plantilla vacia
Crear una pagina vacia, en la que .
podemos elegir si queremos que | &= e (Muevapestais ¥
cumpla el estandard XHTML y usar | crear | | cancelar |
el formato Strict DTD.
. . ® gin titulo - v |
Crea_r un documento a partir de una plantilla [ "y e e rume 1 s o
previamente creada. . =2 B Q@ Q m D 0. %
Crear una plant”la Vacia ES l:ltll Cuando Hugve fbeir  Gurd Publicsr Mavegw  Erlweinternc  Enlsce  Imagen  Tabls  Formulaio Orlod
. Texto del auerpo v i FA BI U= H
queremos dar un aspecto uniforme a nuestro R
i i fsinclse) a PIH[SE|eed| ¥F &
trabajo, por ejemplo para que todas las ,
paginas de un sitio web presenten un mismo e o (T &
t = Administrador de sitios de Nvu | g |
aspeclo. Vori [ Tocks s arcivos 8 T El texto de nuestra primera pagina, tan fac come
El nuevo documento puede crearse en una ET RO o | crear un documento en un procesador de textos Con
nueva pestafia o en una ventana nueva de | wawe. Tonafo 8] |_| letras de colores
+ favascriph
programa. B
Si usamos el botdn Nuevo de la barra de | #amew o
botones se crea directamente una pagina | g
£&|stemaphiml 5414
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web vacia.
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Escribiendo la pagina

Escribir el contenido de la pagina web es tan simple como crear un documento
de texto con un procesador de textos. Podemos dar formatos personalizados a
los textos, colores, insertar imagenes, tablas, elementos multimedia... en suma
crear una pagina web con todos sus elementos.

Guardando el documento

Bien sea con el menu o con el botén de guardar, siempre debemos guardar nuestra
pagina para evitar que se pierda al apagar el programa. Al igual que antes podemos
usar el menu Archivo (o la combinacion de teclas CTRL+S). Si no lo hemos guardado
antes al cerrar el programa nos pedira si queremos guardarlo y con qué nombre.

En cualquier caso accederemos a la ventana donde se nos solicita un titulo para
nuestra pagina, OJO no se trata del nombre de la pagina.

Y justo antes de guardar el documento debemos teclear el nombre del archivo en el
que guardamos la pagina web, para este nombre es conveniente seguir estos
consejos:

. Utilizar siempre letras minusculas.

- No emplear caracteres "extrafios" como eries, tildes, espacios...

- No usar caracteres reservados como asteriscos, signos de interrogacion,
paréntesis, etc.

- No dejar espacios en blanco entre las distintas palabras del titulo, si
queremos separarlas podemos utilizar el guion bajo (_ ).

Formatos
Para el formato de texto, de caracteres y tipos de letras procederemos de
manera analoga a como lo hacemos en el caso del procesador de texto.

TABLAS

Las tablas no solo son utiles para mostrar listas de datos, son también un elemento
primordial para maquetar las paginas web, o sea, para colocar con cierta libertad los
elementos que forman la pagina web.

Las tablas nos permiten organizar y distribuir los espacios de una manera Optima.
Por ejemplo no permite poner el texto en columnas como en los periédicos, prefijar
los tamafos ocupados por distintas secciones de la pagina o poner de una manera
sencilla un pie de foto a una imagen. En el momento en que queremos mostrar
paginas webs atractivas y faciles de leer nos veremos en la necesidad de utilizar las
tablas.

Descripcion de las tablas

Una tabla podemos describirla como un | Relleno ‘
conjunto de espacios organizados en ~—celda Fila
filas y columnas. La interseccién de las

filas se llaman celdas. Una cuadricula es
una tabla, en cuyas celdas podemos | Borde
poner cualquier elemento HTML: desde
texto hasta imagenes.

Algunos atributos propios de las tablas
son:

\Columna
Alto y ancho (height y width): pueden

medirse en pixels o en porcentaje del elemento contenedor (width="100%" indica
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que ocupa el ancho del elemento en el que esta colocada.

Border: Anchura del borde que rodea a la tabla. Si es 0 el borde no se ve
cellpadding: relleno, margen del contenido de cada celda. Se mide en pixels.
cellspacing (espaciado): espacio entre las celdas. Se mide en pixels.

Crear Tablas

Crear una tabla en NVU consiste en insertar el correspondiente elemento HTML,
para lo cual tienes tres posibilidades:

Usar el boton tabla de la barra de botones: T:hla
Usar el menu Insertar y opcion tabla: Usar el menu Tabla con la opcion insertar

Insertar  Formato  Tabla  Herramientas &y Tabla  Herramientas  Avuda

Imagen... Inserkar Tabla...

Seleccioner b
F [ b
Formulario. .. b Borrar
Enlace. .. ChFEL

Enlace internao, ..

Linea horizontal
HTMI

Definir la tabla

Al insertar la tabla parece un cuadro de

dialogo que nos permite definir las
caracteristicas de la tabla. En él Répido [ Preciso | Celda

Insertar tabla E]

encontramos tres pestafias: I
+ La primera de ellas es Rapido, es la %
opcion por defecto y nos permite ]
dimensionar la tabla de manera L

grafica. Para ello desplazamos el

: .
cursor con el raton por la cuadricula.

Una vez tengamos la distribucion que

g . [ Aceptar l ’ Cancelar ]

nos interesa, hacemos clic vy

tendremos la tabla insertada en la

pagina.

. . Insertar tahla S]

+ Preciso en esta pestana podremos

escribir directamente el nimero de filas y | |Rrapida | Preciso | celda

columnas de que constara nuestra tabla. Tamario
o Filas: escribimos el numero de filas que Bilas: g

tendra nuestra tabla. Columnas: |2

. Anchura: 100 pixeles w

o Columnas: lo mismo, pero para el valor de

las columnas. Borde: |1

o Anchura: ancho de la tabla. Puede ir en
pixeles, o en el porcentaje del espacio que
ocupara la tabla dentro del elemento
donde se encuentre insertada.

[ Edicidn avanzada. .. ]

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

o Borde: Grosor en pixeles que tendra la
linea que forma el borde de la tabla, si queremos que sea "invisible" , daremos
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al borde el valor cero.

« Celda, en ella podemos afadir mas detalles a los elementos que vayan en el
interior de las celdas de nuestra tabla:

o Alineacién Horizontal: indicaremos si iran sin alineacién, alineados a la
izquierda, al centro, o a la derecha, segun elijamos del menu desplegable.

o Alineacion Vertical, que puede ser, [FF - E

sin alinear, arriba, al centro, o abajo,

segun el valor que elijamos del menu | [Rapida | Preciso | celda
desplegable Alineacion harizontal: Sin especificar v
o Marcando el apartado Ajustar, Alingacitn vertical; Sin especificar b
permitiremos que el tgxto ’IntrOdU(..‘,IdO Ajuste dol texto: ® ajustar ) No ajustar
en la celda ocupe varias lineas, si eoncio ontre las cald
deseamos que todo el texto se SPatio entre las celfas |2
muestre en una sola linea, Relleno de las celdas |2
marcaremos No ajustar .
o En el apartado Espacio entre las | dicen svanzads. . |
celdas introduciremos el valor en
pixeles que queremos haya entre las [ Aceptar ] [ Cancelar ]
celdas.

o En el apartado Relleno de las celdas, el valor en pixeles que habra
entre los bordes de la celda y su contenido.

MobIFICAR TABLAS
Después de insertar la tabla en nuestra pagina |res Heramentss ayuda

podemos modificar sus caracteristicas mediante i, > = -
e " . " I Seleccionar Tabla

el cuadro de dialogo "propiedades de tabla". Este = eor=r e

cuadro nos permite por una parte modificar las  Urelacetdadeladerecha Cobmos

propiedades generales de la tabla y por otra las " Todas las celdas

propiedades de las celdas. Para usarlo la tabla o = o o fons e Bbiza celda.
las celdas han de ser previamente seleccionadas.

Seleccionar una tabla o sus elementos es tan sencillo como colocar el cursor dentro
de la tabla (hacer click con el botdn izquierdo del raton dentro de la tabla) y a
continuacién desplegar el menu Tabla y elegir la opcion Seleccionar, dentro de ella

tenemos todos los elementos de la tabla seleccionables: Tabla, Fila, Columna,
Celda, Todas las celdas.

También podemos llevar a cabo esta operacion pulsando sobre la tabla con el boton
derecho del ratén dentro de la tabla. Esto nos ofrecera la opcion Seleccionar Tabla...

Propiedades de la tabla

Una vez seleccionada la tabla debemos abrir el dialogo de
propiedades. Esto se consigue mediante cualquiera de los
tres métodos:

e El botdn derecho del ratén ;::5:“ s el

2 v| Thub: | Ninguno v

e El menu Tabla

Color de fondos || (Permitr que e vea el coor ds fondo ds la pagina)

e El botdn tabla de la barra de menus

A continuacion se abrira el cuadro de dialogo propiedades
de la tabla en el que vemos claramente diferenciados cuatro apartados:
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El tamanio, los bordes y el interlineado, la alineacion, y el color de fondo.

En el apartado Tamano, podemos ;..

modificar tanto el numero de filas como | Fias: g

el de columnas introduciendo 10S & calumnas: |4 anchura: [100 | | pixeles I
valores deseados.

También es posible modificar la altura y anchura de la tabla, especificando el valor
absoluto en pixeles o el valor relativo en tanto por ciento de la ventana donde se
mostrara la tabla.

El segundo apartado permite modificar i"orr‘d'e:‘*’e"‘”afi"'d° -

el grosor del borde externo de la tabla, .. u: - .:.fxdes o

del espaciado entre las celdas de la | relers: 2 pixeles entre o borde de la celda v su contenida
tabla y también el relleno o espacio que

hay entre los bordes de la celda y su contenido; todo ello expresado en pixeles.

En el tercer grupo modificaremos g Ame®ndettetle: [faverds ] Tter Mg ¥
alineacion de la tabla, que puede SEr a coordefondor [ ] (rermitr e se vec e e
la Izquierda, en el Centro, o a la Bajo a tabla
Derecha del elemento o ventana donde A e de s tabl
tengamos la tabla.

También podemos reservar un espacio encima, debajo, a la derecha o a la izquierda
de la tabla para posteriormente, una vez cerrada la ventana de propiedades, ponerle
un Titulo a la tabla.

El ultimo de los apartados nos
permite poner color al fondo de la
tabla, para ello pulsamos en el rectangulo y se nos abre la ventana donde elegir el
color.

Color de fondo:o {(Permitir que se vea el color de fondo de la pagina)

Propiedades de la celda
Picamos con el botdn izquierdo sobre la celda que vamos a modificar y luego
seguimos uno de los siguientes métodos:

+ El botén derecho del ratén en la celda
* En el menu Formato: Propiedades de Celda de Tabla
+ El botdn tabla de la barra de menus

Sea cual sea el método usado llegaremos a un

cuadro de dialogo con las propiedades que | (|-

podemos modificar en la celda seleccionada. | | sk

El cuadro se parece bastante al usado en | EEMENENE Y . picrinbs cntios pnchetcs
propiedades de Tabla. Aqui podemos antes o catiar | seccin
modificar cinco apartados: La seleccion, el| ™™
tamano, la alineacion, el estilo y ajuste, y el
color de fondo.

Alineacion del contenida
0 sl pixeles v [ Wertical: Medio v

[ anchura: pixeles v [ Hotizontal: | Tzquisrda
., [ Estilo de celda: | Mormal v [ ajuste del textor | Ajustar lineas v
+ En el apartado Seleccién encontramos

un menu desplegable para |ndlcar SI |as [ Color de fondo: D (Permitir que se vea el color de Fondo de la tabla)
modificaciones que vamos a realizar se | ibasie s s koo
van a aplicar solo a la celda

seleccionada, a la fila o0 a la columna
donde a la que pertenece esa celda
(como si hubiéramos seleccionado toda la fila o toda la columna)

I Aceptar } l Aplicar ] [Cancelar I [ Ayuda I
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« El apartado Tamaro funciona igual que las propiedades de la tabla, pudiendo
introducir en altura y anchura los valores de tamafo absoluto en pixeles o
relativos en % sobre el tamano de la tabla. Ojo el alto de la celda afecta a toda
la fila y el ancho a toda la columna.

+ La Alineacion del contenido nos permite dos opciones:

o Alineacion vertical, en la que el contenido de la celda puede situarse en la
parte superior, en el centro, o en la parte inferior de dicha celda.

o Alineacion horizontal, en la que el contenido puede ser situado a la izquierda,
en el centro, a la derecha, o justificado por igual a ambos bordes laterales de

la tabla.

+ En cuanto al estilo de celdas tenemos dos posibilidades, celdas normales,
que seran la mayoria de las celdas de la tabla, y celdas cabecera (suele
aplicarse a la primera fila o la primera columna) cuyo contenido aparecera en

mayor tamafno y en negrita.

- El apartado Ajuste del texto ofrece dos opciones, una que el texto ocupe en la
celda una sola linea, sin importar su longitud, o que ocupe varias lineas dentro
de la misma celda de forma automatica

« El ultimo de los apartados corresponde a la posibilidad de cambiar los Colores
de fondo de las celdas, ya sea de forma individual, o combinandolo con el
apartado seleccion, hacerlo por filas o por columnas, segun el disefio que
hayamos pensado para nuestra tabla. Su uso es similar al que hemos visto en

propiedades de tabla.
Mas sobre tablas

Una tabla puede modificarse también en cuanto a su definicion e incluso en su
cuadriculado aspecto, es lo que les da su gran flexibilidad. Asi podemos: la insertar y
eliminar de tablas, filas, columnas o celdas y la unién o divisién de celdas.

Insertar elementos

Algunas de las operaciones que
solemos realizar con las tablas
estan disponibles directamente en
algunos menus. Por ejemplo:
insercion o eliminacién de una
tabla completa, de una fila, de una
columna o incluso de celdas
individuales (no recomendable).

Para insertar una fila en una tabla
ya creada, basta con hacer clic con

Tabla  Herramientas

Avuda

Insertar Tabla. ..
Seleccionar

Fila superior
Borrar -

Fila inferior

Unir a la celda de la derecha -
Colurmna ankerior

Zolumna siguiente

Zelda anterior

Zolor de fondo de la tabla o celda. .. o
Zelda siguiente

Propiedades de la tabla. ..

el boton derecho del raton sobre una celda cualquiera de la fila que hayamos elegido,
y en el menu emergente, dentro de la opcion Insertar tabla..., marcar la opcién Fila

superior, o Fila inferior.

O también, si el cursor esta en la tabla, podemos usar el menu Tabla de la barra de
menus y en la opcién Insertar elegir Fila superior o inferior como en el caso anterior.

Al insertar una fila podemos ponerla por encima o por debajo de la fila en la que se
encuentre el cursor de edicion en el momento de abrir este dialogo.

De la misma forma debemos proceder para insertar columnas, solo que ahora las
columnas se pueden insertar a la izquierda del cursor (columna anterior) 0 a su

derecha (columna siguiente)
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iIncluso podemos insertar una tabla completa dentro de una celda!. Al seleccionar
esta opcidon (Insertar Tabla -> Tabla...) nos aparecera el menu de insercion de
tablas.

Eliminando elementos Tabla  Herramientas — Ayuda
Insertar  — -

Seleccionar

De la misma forma que insertamos
filas o columnas o celdas en una tabla '

-

Tahla Fewran il avim

Tabla

podemos eliminarlas, y podemos ' Filais)
igualmente eliminar una tabla entera. Columna(s)

El procedimiento es para borrar tablas Celdals)

y Sus elementos es uno de los - Color de fondo de |a kabls o celda. .. Contenico de |3 celda
Siguientes: | Propiedades de la tabla. ..

+ Hacemos clic con el botdn derecho del ratdn en cualquier punto del interior de
la tabla y en el menu emergente elegimos la opcion Borrar tabla y dentro de
ésta, lo que queremos borrar.

« Seleccionar previamente la tabla, y después de desplegar el menu Tabla,
elegir la opcién Borrar y dentro de ésta, lo que queremos borrar.

Combinando celdas

Es posible unir un grupo de celdas contiguas y que éstas compartan su contenido.
Por ejemplo podemos crear una cabecera de tabla uniendo o combinando todas las
celdas de la primera fila. Algo parecido podriamos hacer para ponerle un pie a la
tabla. La opcion de combinar varias celdas en una sola permite organizar el
contendio de la pagina web casi en cualquier forma.

El proceso para unir celdas comienza seleccionando varias celdas contiguas, para
ello arrastramos el raton sobre ellas con el boton izquierdo pulsado. A continuacién
tenemos dos métodos

+ Pulsamos con el botdén derecho del ratdn eligiendo en el menu emergente la
opciéon Unir celdas seleccionadas.

+ Desplegamos el menu Tabla y elegimos unir celdas seleccionadas.

Las celdas combinadas pueden volver a separarse, para ello pon el cursor sobre la
celda combinada y seguir una de las habituales caminos:

« Con el botén derecho se despliega el menu y se elige Dividir celda
« Con el menu Tabla se elige la opcion Dividir celda
Imagenes y paginas web

En la elaboracién de paginas web se utilizan principalmente imagenes de tipo mapas
de bits, concretamente los formatos graficos GIF, JPG y PNG.

Formato GIF

+ Es un formato de compresién sin pérdidas lo que aligera el tamafo final del
archivo, manteniendo su calidad. Se utiliza principalmente para imagenes de
colores planos.

- Permite "transparencias", es decir, ver a través de él cualquier fondo, o
imagen que esté situada detras.

« Permite, con el programa adecuado, crear animaciones presentando varias
imagenes una tras otra como si de un "dibujo animado"” se tratara.

« Utiliza una paleta de 256 colores como maximo, lo que nos permite elegir
entre varios tamafios para un mismo archivo.
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Formato JPG

+ Es un formato de compresién con pérdida: aligera el tamano final del archivo,
pero le resta calidad. Se utiliza principalmente para incluir en la web
fotografias.

+ No permite definir colores transparentes.

« No permite crear animaciones.

Formatos PNG

+ Es un formato de compresién sin pérdidas
+ Permite colores transparentes y transparencias graduales
+ No permite crear animaciones

Insertar Imagenes

Tras estudiar los diferentes tipos de archivos de imagenes que podemos utilizar en la
nuestras paginas web, asi como la manera de optimizar dichas imagenes para que
no sobrecarguen nuestros documentos, vamos a aprender como se insertan en
nuestra pagina y cuales son las propiedades que podemos controlar.

La insercion de una imagen en la pagina se parece a la forma en que insertabamos
las tablas y como en ese caso existe mas de una forma:

« Pulsar sobre el botén imagen de la barra de botones. .
Insertar Formakto Tabla

+ Usar la opcion Imagen del menu insertar en la barra de g
menus { Isbla..

Cualquiera de los dos métodos hard que

aparezca un Cuadro de dlalogo de Ubicacidn IDimensiones IApariencia IEnIace I
nombre Propiedades de la Imagen que | Uocacen de s magen:
nos permite especificar las caracteristicas | mavenesieserto.eno
. a es relativa a la direccion de la pagina Elegir archivo...
de la imagen, para lo cual veremos | ~— ~ ~*% i

~ Titulo emergente:  |El desierta
cuatro pestanas:

(=) Texto alternativa:  |Imagen de desierto

() Mo usar texto alternativo

Ubicacién, Dimensiones, Apariencia vy

Viska preliminar

Enlace. ﬁ R

- . . ~ Anchura: 120
Pestafia Ubicacion. En esta pestaia nos Alores 8t £
pide la siguiente informacion: [Cecepter | [concolar | [ Avuda ]

« URL de la Imagen: Este cuadro de

texto esta destinado a escribir la ruta completa de la imagen usando una URL
absoluta, si la imagen esta fuera de nuestro ordenador o una URL relativa si la
imagen estd ubicada en alguna carpeta de nuestro ordenador. En este caso
utilizaremos el botdn "elegir archivo" para localizar la imagen en nuestro equipo.
Este botdn nos llevara a un explorador de archivos, seleccionamos la imagen
deseada y pulsamos Abrir. De esta forma la url de la imagen se mantendra valida
cuando subamos la pagina a un servidor.

-« En el apartado Titulo emergente escribiremos un texto relativo a nuestra
imagen. Este titulo aparecera también en el navegador cuando el cursor pase
por encima de la imagen.

La pestafnia Dimensiones nos ofrece dos opciones:

« Tamario real, con esta opcién activada la imagen sera mostrada en el navegador
con el mismo tamafo con el que se grabo el original.

« La segunda opcién, Tamario personalizado, permite redimensionar la imagen. Si
la opcion Mantener aspecto estd habilitada, al introducir uno de los valores
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(anchura o altura) el otro se ajustara automaticamente para mantener la misma
proporcion que en la imagen original.

La pestana Apa riencia sirve para |[ubicacisn | Dimensiones | Apariencia I Enlace

crear un es paCiO 0 margen Introduzca una direccidn web, un archiva local, una direccisn de correo
alrededor de la imagen en s:;;r:;;ﬁec; seleccione un enlace interno o una cabecera de la lista
relacion con el entorno que la [parrafos.htmi v
rOdea, CO|Oca rle un marco, [] Lo anterior es una direccidn de correo electrénico

alinearla en relacion con el texto La URL s relativa a la direccidn de la pagina

circundante.

[] Mostrar el borde alrededor de la imagen con enlace

icacidn | Dimensiones | Apariencia | Enlace H . . .

o [ | == —————|Si en el apartado "Espacios” introducimos los valores

s b P @eeeen v |lQUe figuran en la figura de la derecha, la imagen

Arriba y abajo: & pixeles ’ . . . re

o sl s | [ Map2deimasen mostraria un margen superior e inferior de 8 pixeles,

otro a derecha e izquierda de 10 pixeles y un borde de

it el 1 pixel de grueso.

. o8 Tamaiforeal: . .z . H

iﬁﬂﬁ s c40 El apartado "Alineacion” nos permite elegir como se
Cams | [ | [ s ] |COlOCAra el texto en relacion con la imagen,

presentando una lista desplegable con cinco opciones.

La pestafia Enlace nos permite convertir la imagen en un hiperenlace dirigido a una
direccion URL. Es decir, cuando se muestre en el explorador al hacer clic sobre ella
con el boton izquierdo del raton, nuestro navegador nos mostrara esa pagina o
recurso situado en la URL asociada al hiperenlace.

Ahora podemos elegir el archivo desde los que tenemos en nuestro sistema pulsando
el boton Elegir Archivo. En este caso se debe marcar la casilla: La URL es relativa a
la direccion de la pagina.

Si la direccion esta fuera de nuestro servidor pues debemos escribir la URL
completa.

INSERTAR ENLACES A PAGINAS
Como soporte del enlace podemos usar un texto o una imagen. El procedimiento es
muy parecido en ambos casos.

« Situamos el cursor donde queramos colocar el enlace

« Elegimos Enlace en el menu insertar o pulsamos el botén enlace eris--

« En el cuadro de propiedades (Texto del enlace) escribimos el texto que
gueramos que aparezca en la pagina. Esto no es necesario si antes de
comenzar habiamos seleccionado texto.

« En Ubicacion del enlace colocamos la URL de la [yt
pagina a la que debe apuntar el enlace. ok

Introduzea el kexto a mostrar para el enlace:

La URL puede ser absoluta (comienza por http://) o ,

relativa, O Sea, Ia ruta de Un arChiVO en el prOpiO SerVidor ?I::Da;‘;:[:j:ﬂn::[[\ﬁﬂWEh,LIFIE!’[hWEIlEI[El,Uﬂddif&[[iﬁﬂd&[EIHEEI
donde esté alojada la pagina. En este caso podremos | Fse e
marcar la opcion La URL es relativa a la direccion de la

pégina cuando accedamos a las propiedades del enlace.

v

Un enlace puede apuntar a cualquier archivo. Si es un
archivo .htm el explorador lo muestra como pagina web.
Pero también puede apuntar a un archivo .jpg o .gif o .png:
el explorador lo mostrara como imagenes. En general el

explorador intentara procesar el archivo. Pero los enlaces también pueden apuntar a
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archivos de cualquier otro tipo, por ejemplo .zip, en estos archivos el explorador
permitira al visitante descargarlos y guardarlos en su ordenador.

Enlaces a correo

Al inSertar un enlaCe en |a LIRS [ LIF LS LECLERUEN DAy (SRS [y SRy | (SN LAR R | Iy [SURCT Ry Ry [N M AN DI LSy SRS [ LAVLENL A B S [ Ry LEN Ry [ LR}
. . desplegable:

ubicacion del enlace podemos

colocar una direccién de correo
electronico. En este tipo de
enlaces cuando el visitante pulsa sobre el enlace, se abre su cliente de correo y
puede escribir un mensaje a la direccién de correo. Para crear este tipo de enlace
basta con escribir el email y marcarlo como direccion email:

micorreni@sitio, com bt

[+]: Lo anterior es una direccion de corren electronico

Enlaces internos

Un enlace interno nos permite ir de una a otra parte de la pagina de forma rapida y
sin tener que usar la barra de scroll del navegador. Puede ser muy util si tenemos la
pagina organizada en apartados y queremos tener un indice de esos apartados.

Para usar estos enlaces lo primero que debemos hacer es crear los puntos de
destino o anclas, en los puntos de la pagina a los que queramos saltar.

Las anclas son puntos de destino definidos en nuestra pagina. Podemos llegar
directamente a esos puntos pulsando un enlace interno. Sirven para organizar una
pagina en apartados.

Colocar anclas

. . H (sin Htula)
El primer paso es colocar las anclas, para ello situamos el :
cursor en el lugar exacto donde queremos situar €l [ .. cetas ol destino de nusstro enlace intemo.
destino de nuestro enlace interno, o sea, el sitio donde @ ello ponemos un ancla al prineipio de 1a nea,

luege colocaremeos el enlace mas abajo

colocar el ancla.

140px

Agui colocamos af ‘ancia”

Una vez situado en el lugar elegido pasamos a situar el

ancla para lo cual pulsamos el botdon enlace interno que tenemos en la barra de
botones.

O bien usamos la opcion enlace interno que tenemos dentro del menu insertar

& Nos aparecera la ventana "Propiedades del enlace interno, donde
== __podremos identificar ese destino.

Enlace interno

En una misma pagina pueden existir mas de un punto de destino, por
ejemplo una pagina con varios apartados. Cada apartado puede tener su propio
ancla para llegar a él con tan solo pulsar sobre un enlace.

Tras ponerle el nombre al ancla (en el ejemplo este nhombre es inicio) y pulsar el

boton aceptar, donde estaba el cursor veremos el simbolo &l s dejamos el raton
sobre este simbolo veremos un cartelito con su nhombre.

El segundo paso es colocar el enlace propiamente dicho, es decir, el vinculo sobre
el que pulsar para volver a donde estaba el ancla.

Este proceso es similar al visto para colocar enlaces a paginas, solo que en lugar de
una URL se elige el ancla al que debe apuntar el enlace. Al desplegar la lista de
URL se muestran todos los anclas de la pagina, estos enlaces van precedidos por el
simbolo # (almohadilla).

Aspecto de la pagina
A veces queremos lograr que la pagina tenga un aspecto mas atractivo o acorde con
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el tema aplicandole un color o una imagen para el fondo de la pagina. Modificar las
propiedades de colores de la pagina en el menu formato nos permite controlar estas
propiedades.

Color de Fondo

El color de fondo es el color de la pagina. Podemos usar cualquier color, pero
debemos tener cuidado al elegir el color del texto para que sea claramente legible y
no molesto. Nada de negro sobre negro, amarillo sobre rojo y otras combinaciones
similares.

Todos los colores de la pagina puedes modificarlos a tu antojo mediante el menu
Formato. Al pulsar sobre la opcion Colores y Fondo de la pagina... aparecera el
cuadro de dialogo. Para personalizar los colores basta con marcar el control Usar
colores personalizados.

Imagen de fondo

Si quieres poner una imagen de fondo ve a la zona inferior del cuadro de
didlogo y pulsa sobre elegir archivo o escribe en el campo la direccién de
una imagen. En la ventana de muestra veras como queda la imagen. Ten
encuentra que la imagen se repetira para ocupar todo el fondo de la pagina.
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