MODULO 3: LABORATORIO DI USABILITA’

TEST DI USABILITÀ.

Componenti del gruppo: Giambartolomei Angela
Data: 28/01/04
Computer:

Hardware: Pentium III

Sistema  operativo: Windows ’98 
Browser: Internet Explorer

Applicazione analizzata:

Cdrom:   Presentazione multimediale “Il museo della bicicletta” realizzata con il programma    

               Power Point.
               Gioco interattivo “Clicca sulla parola giusta” realizzato in Power Point.
               Cruciverba realizzato con il programma Hot Potatoes 6
Risorse: Siti web consultati per la realizzazione di un museo virtuale della bicicletta e di un 

              Cruciverba:

                http://www.ciclierma.it/storia.htm
                http://www.elettrobike.com/biciclo/storia/index.html
                http://www.cicloweb.net
                http://www.edublogit.org
                http://www.dienneti.it/risorse/
Prerequisiti: Leggere e comprendere
Obiettivi : Riconoscere i vari tipi di bicicletta appartenenti ad epoche diverse, abbinando ogni 

                 immagine al suo nome.
                 Saper risolvere un cruciverba con definizioni inerenti la bicicletta e non.

Contenuti: Presentazione multimediale della storia della bicicletta attraverso la creazione di un museo virtuale con diverse stanze. In ogni stanza sono inserite immagini e notizie sui vari tipi di bicicletta, dalla prima bozza realizzata da Leonardo da Vinci fino all’elettrobike. Segue un gioco “Clicca sulla parola giusta”, nel quale si dovrà scegliere, fra tre parole, quella giusta da  abbinare all’immagine della bicicletta. Infine un cruciverba interattivo con alcune definizioni riguardanti la bicicletta e non.
Grafica:    Sono state utilizzate diverse immagini e notizie, prese da vari siti Internet. Anche il 

                cruciverba è stato realizzato con un programma scaricato da Internet. Durante la 

                presentazione sono stati segnalati due collegamenti ai seguenti siti Internet:
                http://www.proloco_fermignano.it
                http://www.ciclomarket.com/mountainbike
Utenti:

Bambini del 2° ciclo
Lista dei task assegnati agli utenti:

1. Capire e saper usare i tasti di navigazione
2. Riuscire a “giocare” in maniera autonoma: abbinare la parola giusta all’immagine

     3. Saper risolvere autonomamente un cruciverba
VALUTAZIONE   ( da parte di un osservatore)

a. RISULTATI

_ I task sono stati svolti efficacemente                                                SI     NO     IN PARTE
_ I contenuti sono stati apprezzati                                                      SI      NO     IN PARTE
_ L’esperienza è risultata soddisfacente                                               SI      NO     IN PARTE
b. USABILITÀ

Contenuto:

_ Il contenuto presente nell’applicazione ha un valore didattico, 

   culturale e informativo per l’utente.                                                SI      NO      IN PARTE
_ Il lettore interagisce con il testo il più possibile.                               SI       NO      IN PARTE
_ Le informazioni presenti sono accurate e aggiornate.                       SI       NO      IN PARTE
Comprensibilità:

_ I testi sono comprensibili e adatti agli alunni                                  SI       NO       IN PARTE
_ Le frasi sono corte, dirette e concrete.                                           SI       NO       IN PARTE
_ I testi aiutano l’utente nella comprensione delle informazioni.          SI       NO       IN PARTE
Leggibilità:

_ I caratteri utilizzati sono facilmente leggibili.                                   SI      NO       IN PARTE
_ Non viene utilizzato il corsivo.                                                       SI       NO       IN PARTE
_ I caratteri in grassetto e/o in maiuscolo sono usati solo per brevi

   spezzoni di testo.                                                                         SI       NO      IN PARTE
_ Il testo ha sufficiente contrasto rispetto allo sfondo della pagina.      SI       NO      IN PARTE
Impaginazione:

_ Le informazioni nella pagina sono organizzate a seconda del tema     SI      NO      IN PARTE
- Le immagini sono esplicative ai testi                                                SI      NO      IN PARTE
- Ogni pagina è autoesplicativa.                                                         SI      NO      IN PARTE
Stile:

_ I testi sono scritti in modo naturale e accessibile.                       SI         NO         IN PARTE
_ Lo stile è coerente                                                                   SI         NO         IN PARTE
_ La terminologia non è ambigua.                                                SI         NO         IN PARTE
Links:

_ Il testo statico (non cliccabile) non è mai blu o sottolineato.        SI         NO         IN PARTE
_ I links (in formato testuale) sono di colore diverso dal testo.       SI         NO         IN PARTE
_ I collegamenti sono strutturati in modo semplice e intuitivo.       SI         NO         IN PARTE
Reazioni dell’utente: 

_ I bambini hanno avuto necessità di altre informazioni.
SI       NO      
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_ I bambini si alzano e chiedono spesso aiuto al docente o al compagno.  
SI       NO   
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_ I bambini si distraggono facilmente. 
SI       NO      
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​_ I bambini ritengono il gioco troppo semplice.
SI       NO      
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_ I bambini non riescono a portare a termine il task. 
SI       NO 
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VALUTAZIONE   ( da parte dell’utente)

Data: _________________________

Gruppo n. ______________________

Applicazione analizzata: Cdrom – Presentazione multimediale “Il museo della bicicletta”
USABILITÀ

     Contenuto:

_ I testi hanno un valore culturale e informativo                               SI       NO     IN PARTE
_ Sono stimolanti e interessanti                                                      SI       NO      IN PARTE
_ Le informazioni sono chiare ed esaurienti                                      SI       NO      IN PARTE
Comprensibilità:

_ I testi sono scritti in modo chiaro e comprensibile                          SI       NO      IN PARTE
_ Le frasi sono corte e facili da comprendere                                    SI       NO       IN PARTE
_ I testi ti aiutano nella comprensione delle informazioni                   SI       NO       IN PARTE
_ Le informazioni sono facili da capire                                              SI       NO       IN PARTE

Interfaccia grafica:
_ Le informazioni sono accompagnate da ricchezza di immagini         SI      NO       IN PARTE
_ Le immagini ti aiutano a comprendere meglio i testi                       SI       NO      IN PARTE
_ Il contrasto tra sfondo e caratteri agevola la lettura                       SI       NO      IN PARTE
_ L’impaginazione di testi e immagini è ben organizzata                    SI       NO      IN PARTE
Leggibilità
_ I caratteri utilizzati sono facilmente leggibili                                   SI        NO    IN PARTE
- I testi sono brevi e di facile lettura                                                 SI        NO    IN PARTE
Navigazione

_ I collegamenti sono strutturati in modo semplice e chiaro               SI        NO    IN PARTE

- I link sono facilmente accessibili                                                   SI        NO    IN PARTE

Multimedialità

_ Sono stati usati diversi mezzi per trasmettere le informazioni 

  (testi – immagini – suoni)                                                            SI        NO    IN PARTE
Efficienza
_ Il gioco può essere svolto con successo                                          SI        NO    IN PARTE 

    _ Il cruciverba può essere risolto senza difficoltà                                 SI        NO    IN PARTE 
