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	Titolo del Corso
	La Firma Digitale (non definitivo)

	Sottotitolo del corso
	Da definire

	Codice progetto
	DU_Firma

	Codice Documento di Progetto
	DP_DU_Firma_v01

	Generalità del progetto
	Corso in autoistruzione WBT sulla Firma Digitale e sull'Invio delle pratiche al Registro delle Imprese con l'utilizzo di Telemaco

	Obiettivo generale
	L'utente alla fine del corso deve saper firmare digitalmente qualsiasi tipo di documento, preparare una pratica e inviarla al Registro delle Imprese tramite Telemaco.
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	Responsabile di produzione: Cesare Righi

Coordinatore Didattico: Raffaele Aufiero

Esperto dei contenuti: Gianni Zoroddu

Responsabile di Progetto: Laura Ducci

Storyboarder: Simona De Filippis

Responsabile di Sistema: Tommaso Ducci

Responsabile grafico: Carlo Melis

Grafici: Massimo Trombetta, Marco Di Pietro, Marco Simbolotti

Speaker: Gioacchino Maniscalco

	Scadenzario
	Presentazione del Prototipo: 12 febbraio 2004

1° versione intermedia: 23 febbraio 2004

2° versione intermedia: 3 marzo 2004

ultima versione e test: 10 marzo 2004

entrata in piattaforma: 15 marzo 2004

	Data di presentazione del Documento di Progetto
	26/01/04

	Autore del Documento di Progetto
	Laura Ducci

	Validazione del documento di progetto
	I. Team di produzione (prima validazione)

II. Raffaele Aufiero (seconda validazione)

III. Cesare Righi (validazione finale)


	Modalità di erogazione
	Internet, tramite Piattaforma LMS Inform@

e CD-Rom

	Requisiti tecnici
	Hardware

Pentium 266 Mhz o superiore

64 MB di memoria Ram

Risoluzione video 800*600 a migliaia di colori o superiore, scheda sonora con casse acustiche

Internet: connessione almeno a 56 Kbps
	Software 

Internet: Windows 95/98/NT 3.5 o successivi, Macromedia Flash Player (che sarà fornito come risorsa all’interno della piattaforma), Explorer 5.0 o superiore

Cd-Rom: valido per qualsiasi tipo di sistema operativo

	Vincoli grafici
	Logo Data Ufficio

Risoluzione 800*600 e 1024*768

I Cut delle schermate dei software devono essere effettuati a una risoluzione 800*600 e fornite

1:1 bitmap, senza compressione

	Vincoli tecnologici
	Il corso viene realizzato in Flash con motore XML.

Viene prevista la navigazione all’interno del corso sia da piattaforma sia da Cd-rom.

Il corso totale non deve superare i 600 MB, compresi i software e i materiali di approfondimento

	Stile grafico e funzioni di navigazione
	Lo stile grafico e la navigazione seguono il modello del corso e-learning già impostato per il corso sul Protocollo Informatico.

La grafica deve essere personalizzata nei colori e nelle immagini, ma la struttura rimane esattamente la stessa.

	Tutor grafico
	Come per il corso sul Protocollo Informatico, il tutor grafico ha la funzione di accompagnare il discente all’interno del corso e sottolineare alcuni passaggi importanti. Deve essere un elemento piacevole sia dal punto di vista grafico che funzionale, non di disturbo.

“Mimmo” rimane il tutor dei corsi Data Ufficio.

Si propone lo studio di una nuova proposta grafica per Mimmo, personalizzandone il colore ed eventualmente sostituendo la matita con altro strumento (esempio: un pennino, una penna stilografica)


	Mappa degli obiettivi didattici
	Si allega mappa degli obiettivi didattici e della struttura del corso.

	Organizzazione strutturale e di trasmissione
	WBT tutoriale (corso in autoapprendimento) con riferimenti a specifiche normative, simulazioni interattive strutturate, glossario, guida, faq +

Da Piattaforma: strumenti di comunità, supporto tutoriale, materiali in risorse (software da scaricare) e negli approfondimenti (documenti tecnici).

Da CD-Rom: supporto tutoriale per e-mail tutor@dataufficio.com. Software, materiali di approfondimento e documentazione tecnica come link esterni al corso.

Si prevedono versioni stampabili dei contenuti presenti nella pagine di supporto didattico (faq, normativa, glossario)

	Target
	Studi professionali, Amministratori di società, Aziende e Organizzazioni.

	Ciclo di vita del corso
	Il prodotto ha un ciclo di vita molto lungo.

Si prevedono aggiornamenti nella norma e nelle versioni dei software. In linea generale gli aggiornamenti non incidono sui WBT.

Solo nel caso in cui uscisse una nuova versione dei software che rivoluziona di molto l'utilizzo del software stesso, si andrà a modificare il wbt, altrimenti si inseriranno integrazioni esterne, semplicemente richiamate da un box/post-it nella pagina specifica del WBT.

	Presenza di simulazioni, prove strutturate
	Sono previste interazioni all’interno delle unità (circa una per unità).

	Scambio di informazioni, sistema di comunicazione interna
	L’email rappresenta lo strumento privilegiato di comunicazione all’interno del team.

La cartella ufficiale di pubblicazione del materiale (verifiche, prototipo, documenti) è sull’Intranet Vulcanoidee: \\Lava\home\Developer\elearning\firma

a cui deve accedere tutto il team di produzione.

Il responsabile della cartella è il responsabile di sistema Tommaso Ducci o chi da lui delegato. E' lui che deve provvedere a fare il back up e ad aggiornare i file in maniera che nulla possa andare perso.

	Criticità e problematiche
	La mappa degli obiettivi è ancora incompleta e manca la visione globale dei contenuti del corso, IN PARTICOLARE riguardo alla seconda parte del corso destinata a Fedra e Telemaco.

Per implementare la funzione di stampa nelle schede di approfondimento e per dare la possibilità di scaricare l'installazione dei software dal Flash, si valuta la possibilità di acquistare dei programmini appositi già utilizzati per altri.

Le foto da posterizzare devono essere scelte e lavorate molto accuratamente dal punto di vista grafico. Scelte accurate anche in fase di progettazione dello storyboard.


	Implementazioni grafiche e strutturali
	- implementare la versione stampabile nelle schede di approfondimento (faq, glossario, normativa)

· personalizzazione grafica dello stage

· personalizzazione grafica di mimmo (colore)

· implementazione del bookmark nei wbt

· varie ed eventuali da riunione
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1. INTRODUZIONE ALLA FIRMA DIGITALE 


Cappello introduttivo normativo-tecnologico sulla firma digitale





2. LA FIRMA DIGITALE: CARATTERISTICHE E ORIGINI








Mappa degli obiettivi didattici e struttura del corso


PRIMA PARTE





Documenti tecnici in HTML (scaricabili anche in PDF e con link per scaricare i video):





a. installazione lettore Smart Card


b. installazione del sw Dike


c. installazione del sw Fedra


d. i sw di conversione PDF





TEORIA





TEORIA





TEORIA





TEORIA





3. LE FUNZIONALITA' TECNICHE DELLA FIRMA DIGITALE





4.COME OTTENERE LA FIRMA DIGITALE





4.COME UTILIZZARE LA FIRMA DIGITALE





SIMULAZIONE
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