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I/O del  computer

La gestione dell’I/O. Scambi fra processore e periferiche. I/O a controllo di programma. 

Interruzioni

I/O tramite richieste di interruzione.

La gestione dell’I/O attraverso le interruzioni. Interruzioni multiple e vettorizzate. La gestione delle interrupt di 8086 nel PC. Le categorie di interruzioni. Cenni sul controllore di interrupt (PIC). Cxostruzione di routine di risposta. (int0 e int28)

Memoria cache

Organizzazione gerarchica della memoria. Generalità sulla cache, cache a mapping diretto, cache pienamente associativa, cache associativa per blocchi a due vie. Write back e write-through. 

Architettura dei processori. 

Latenza della memoria e della cache L2. Dipendenza dei dati. Diramazioni. Latenza della memoria e della cache L2. Accesso a blocchi. Interleaving. Cache non bloccante. Ridenominazione dei registri. Esecuzione fuori ordine. Attuali linee guida nell’evoluzione dei processori. Leva tecnologica. Parallelismo dei dati. Front end e Back End. I chipset

Trasmissione asincrona seriale e altri periferici
Generalità. Differenza fra seriale sincrona e asincrona. Bit di start, di dato, di parità e di stop. Livelli RS232. Velocità standard. Tempo di bit. Alcuni segnali presenti sul connettore. Tecnica di trasmissione e ricezione seriale con  UART.

Cenni su RAID, SCSI e utilizzo dell’altoparlante di sistema. Cenni sul timer.

Teoria dei sistemi operativi

Definizione di sistema operativo. Processo, processori, risorse. Stati del processore centrale. Il sistema operativo come gestore di risorse. Struttura gerarchica del sistema operativo. 

Il nucleo del sistema operativo. 

Lo schedulatore dei lavori e dei processi. Schedulatore a medio termine e controllore del traffico. 

I sistemi a multiprocessore. Programmazione concorrente. Competizione e collaborazione fra processi. Semafori.  

Gestore della memoria. 

Allocazione a singola partizione. Allocazione statica e dinamica, a partizioni rilocabili, paginazione, paginazione dinamica. Metodi di sostituzione delle pagine. Paginazione, segmentazione, segmentazione paginata.

Esempi di file system

Il file system di MS-DOS. Il file system di Unix (Linux). Confronto fra gestione file in DOS ed in Unix. I-node. 

Approfondimenti su IPC e Linux 

I processi ed i segnali con relativo esempio

Esempio di fork. 

Pipe e relativo esempio. 

Code di messaggi e relativo esempio

Semafori ed esempio dei 5 filosofi

Esercitazioni e attività di laboratorio

Introduzione al linguaggio C; primo esempio e uso dell’operatore sizeof; visibilità delle variabili

Scanf, printf

Operatori di autoincremento e autodecremento; ciclo for e realizzazione di una tabellina pitagorica

Cicli While, Do..While

Regole di scrittura

Istruzione if, switch, break operatore ternario condizionale

Operatori di Shift e And 

Leggere un numero intero e visualizzarlo in binario

Confronto di due stringhe.

Vettori monodimensionali e bidimensionali

Ricerca del massimo in un vettore di interi acquisiti da tastiera

Sviluppare una funzione che restituisce il numero di occorrenze di un dato carattere in una stringa

Ordinamento bubble sort su stringhe date in Input

Funzioni; passaggio parametri per valore e definizione variabili locali

Introduzione ai puntatori; passaggio dei puntatori come parametro di una funzione. Specificatore di formato per puntatore

Calcolare la potenza e la radice n-esima di un numero (mediante l’uso della math.h)

Calcolo dell’ ipotenusa di un triangolo rettangolo e del volume di un solido

Routines di Trasmissione/ricezione seriale tramite INT 14h

Realizzazione programma di trasmissione/ricezione seriale di una stringa a/da terminale

Programma per il gioco del Tris in seriale

Programma “posta elettronica” tra due macchine che comunicano con la seriale

Definizione di una funzione di interrupt, di un puntatore ad una funzione di interrupt e funzioni C setvect e getvect

Strutture, unioni; funzione C int86

Modifica dell’ interruzione 28h (Timer).

Programma che visualizzi un conto alla rovescia mediante la modifica dell’ INT 28h.

Generazione e gestione di un’ interruzione sulla parallela.

Ricezione di un dato sulla seriale modificando l’ INT 14h.

Trasmissione di un dato sulla seriale modificando l’ INT 14h

File: apertura, chiusura, fgetc(), fgets(), fputc(), fputs() con file di testo

Programma che legge un file di testo.

Programma che legge un file di testo permettendo di scorrerlo mediante i tasti di direzione.

Programma che copia due file di testo.

File binari: fread() e fwrite()

Memorizzazione su file di record contenente informazioni sui componenti la classe 

Lock e unlock

Dopo aver bloccato una porzione di file verificare con un altro programma che è effettivamente impossibile modificare quella parte di file bloccato.

Mediante l’uso delle routine per la gestione dei file condivisi creare un programma in grado di simulare le prenotazioni di posti da parte un’agenzia turistica su di un file condiviso da tutte le postazioni di lavoro
Visualizzazione dell'equipment list richiamando INT 11h del BIOS

Utilizzo dell’ INT 10h (VGA 640x480) e 33h (MOUSE) per lo sviluppo di un programma in grado di tracciare una retta con punti dati in ingresso con il click del mouse.

I parametri del main.

Programma che copia due file di testo. I percorsi sono dati come parametri del file; se i parametri non sono sufficienti segnalare l’errore e richiederli all’utente

LINUX: Sviluppo e compilazione di un semplice programma in linguaggio C in ambiente Unix.
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