Quanto stai studiando in classe potrebbe risultare molto utile nella vita quotidiana! Prova a risolvere il seguente problema. 

Problema del bagnino
Un bagnino sta sulla propria torretta di osservazione che si trova sulla spiaggia ad una certa distanza dal mare, vede un bagnante che sta annegando, spostato rispetto alla propria posizione, sapendo che nella spiaggia può correre ad una velocità v1 mentre nell'acqua può nuotare ad una velocità v2<v1, in quale punto deve tuffarsi per raggiungere il bagnante nel minor tempo possibile?

Suggerimenti:

Il problema è un problema di minimo e, quindi, può essere risolto pensando che il punto cercato, nel quale deve tuffarsi il bagnino è tale che, tuffandosi un po' più a destra o un po' più a sinistra rispetto a quel punto non si modificherà il tempo impiegato per raggiungere il bagnante, infatti questo fatto si verifica solo se il punto considerato è quello di minimo; se così non fosse spostandoci da una parte diminuiremmo il tempo, mentre dall'altra parte lo aumenteremmo.

La soluzione di questo problema corrisponde al percorso descritto da un raggio di luce quando passa da un mezzo rifrangente ad un altro nel quale la velocità della luce sia diversa.
Questa affermazione ti ricorda un principio già discusso in classe? Quale? Ricostruisci il percorso logico che ci ha portato all’enunciazione di tale principio, partendo dai nodi dati ed inserendone altri.

N.B.: Se non riesci a risolverlo, ti può aiutare la rappresentazione del problema nell’applet Cabri collegata a questo nodo.

