RIFLESSIONE/RIFRAZIONE 
Descrizione
Questa applet java mostra un raggio luminoso emesso da una torcia che incide sulla superficie di separazione di due mezzi (aria/acqua). 

Istruzioni
Troverai una torcia sotto la superficie di acqua. 

Fai clic sulla regione blu e trascinala con il tasto sinistro del mouse per spostare la torcia. 

Fai clic sulla regione verde e trascinala con il tasto sinistro del mouse per modificare la direzione della luce emessa. 

Vedrai che una parte della luce viene riflessa indietro nell'acqua e, a seconda dell’angolo d’incidenza, una parte del raggio viene rifratta nell'aria.

Quando l'angolo è abbastanza grande, il raggio di rifrazione scompare (riflessione totale). 

Facendo clic sulla regione blu due volte, la torcia si trasformerà in un puntatore laser e si può spostare o modificarne la direzione in modo simile a quanto detto prima per la torcia. 

In  questa modalità è possibile visualizzare l’ampiezza degli angoli di incidenza e di rifrazione per un breve momento; inoltre cliccando sulla linea di separazione dei due mezzi si modificherà la proprietà della superficie: prova a passare dalla superficie liscia alla superficie ruvida e osserva cosa accade. 

Infine clicca sulla regione blu del laser in modo da rivisualizzare la torcia. 

Proponi le tue riflessioni a riguardo.

