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Introduccion
Los mapas conceptuales son una herramienta imprescindible para fomentar

el aprendizaje significativo. Las herramientas para crearlos (como el CMAP
Tools) gracias a Internet, los convierten en un instrumento valioso para
fomentar el aprendizaje activo y participativo, usando la tecnologia de la
comunicacion que nos ofrece actualmente la red. Los programas de la
Universidad de Florida y del Institute for Human & Machine Cognition
(IHMC), multiplataforma y compartidos con "todo el mundo" ofrecen una
oportunidad para generar conocimiento de manera compartida, desde
cualquier lugar del planeta, donde haya “trazas y trazos de inteligencia

humana”.

Contenidos del documento

Voy a intentar responder a unas preguntas que yo me hago, y espero que vosotr@s
también:

(Qué son los mapas conceptuales y quién los invent6?; o al profesorado ;Para qué le
sirven? ;Que aportan al proceso de enseflanza-aprendizaje en un aula presencial o
virtual?

Por otro lado ;Qué es el software del IHMC de la Universidad de Florida? ;Qué
facilita el Concept Map Tools y como funciona? ;En que ayuda para la navegacion o
para la colaboracion entre profesionales?

Para finalizar afiado algunas resefas de las teorias constructivistas y diferentes definiciones
dadas por distintos autores y estudiosos del tema, asi como referencias: hiper-texto-
bibliograficas y documentales, ...
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¢ Que son los mapas conceptuales?

Los mapas son una forma de organizar y representar el conocimiento. Se basan en:
¢ Los conceptos: las ideas o palabras claves
e Las proposiciones o frases establecidas mediante relaciones entre los conceptos
e Las conexiones que son las lineas trazadas entre los conceptos asociadas a
palabras-conector que dan sentido a las proposiciones, y explican los conceptos

Un mapa conceptual sencillo puede estar compuesto por dos o tres palabras, unidas por un
conector para generar una proposicion, como la siguiente:

son unidas por
Mapas conceptuales S Palabras E— Conectores

Son una técnica de ensefianza y de estudio, que se utiliza en los diferentes niveles

educativos, desde la educacion infantil hasta la universidad:

e vya sea de manera sencilla en las pizarras para explicar un tema al alumnado mediante
unos garabatos que relacionan los conceptos a remarcar para explicar lo que deben
aprender

e como en una tesis doctoral o en una clase especializada de la universidad para
relacionar los distintos aspectos de un complejisimo tema abstracto a exponer.

Pero desde la sencillez de un mapa elaborado por un@ nifi@ de =
N primaria, podemos pasar a complejos modelos usados por la
R NASA o profesores de universidad sobre temas como la
L cardiologia isquémica o las fisiones termonucleares (ver citas y

pLeden St tas

S L T enlaces finales)
) N 4
aimento  [verdes

(R

¢Quién los “invento?
Su creador es Joseph D. Novak, (http:/www.ihmc.us/users/user.php?UserID=jnovak) que
en los afos 70 perfilo el “mapeo o representacion grafica de los conceptos”, y en
el afio 1988 junto a D.B. Gowin escribe el libro “Aprendiendo a Aprender”
basandose en las teorias del aprendizaje significativo de David Ausbel (puedes
ver un resumen amplio de esta teoria en http://www.xtec.es/~cbarbal/TeoriaAusbel.htm).
En sus escritos se aprecia la importancia del conocimiento previo para ser capaz
de aprender cosas nuevas, ya que segin Novak “el aprendizaje significativo implica la
asimilacion de nuevos conceptos y proposiciones en las estructuras cognitivas existentes”.
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¢ Para que sirven?

1. Los mapas facilitan, tanto al profesorado como al alumnado, una rapida visualizacion
de los contenidos que se quieren ensefiar y se han de aprender, asi como una vision
global del tema a exponer

2. Favorecen el recuerdo, afadiendo la potencialidad de la memoria visual a la
explicacion oral o al texto escrito

3. Permiten una deteccion rapida de los conceptos claves, los menos importante y las
relaciones existentes entre todos ellos

4. Posibilitan la investigacion y la plasmacion de los “previos” o conocimientos ya
sabidos, y la posibilidad de integrar las
nuevas adquisiciones y la informacion
suministrada en un “marco existente”

5. Sirven como modelo para aprender a B
elaborar los mapas propios de cada /I

Los mapas concepluales

alumn@, tanto a la hora de aprender como | [ime| [Feme) (s {J /ol

de evaluar. I NS S LA R
6. Tiene una utilidad evaluadora de procesos, N cwesme] |\

tanto auto como hetero, por comparacion de L? (= “’J ) e i i lwk

mapas elaborados en distintos momentos del =/ W “jﬂ ot |

aprendizaje |jm [”—” o g ,ET'EZ j
Por ejemplo visitar este mapa conceptual sobre ] e ~w— Mo A

los posibles usos en esta direccion dedicada a la
actividad fisica: http:/cos.cnice.mecd.es/mem2001/mapasaf/profe/x-kaos-cmap/uso_de_los_mapas.html

¢ Que aportan al proceso de ensefianza aprendizaje?

Primeramente aportan una riqueza visual que supera la ]

linealidad y secuencialidad de los textos escritos, plasmados

en los libros tradicionales.

Ademas aportan una claridad de ideas, (si el que lo elabora la ° ”

tiene, claro esta) expresadas en frases y con conexiones a | [l

detipo

diferentes temas, que ayudan a agrupar y organizar los S
. , . . . pres eﬂ[acmn — m,gnm
conocimientos, ademas de obligar a realizar conexiones a

otros temas relacionados con el que se desarrolla d‘“ﬂ
Refuerza la comprension, ayudando a recordar lo aprendido vw
aEﬂVlﬁaﬂﬂE

y posibilita el afiadir mas ideas y nuevos conceptos, segun re- || - M, # tﬂ

elaboramos el aprendizaje, o adquirimos nuevos
conocimientos en otro momento diferente.
Ver como ejemplo este mapa albergado en el CNICE:
http://eos.cnice.mecd.es/mem200 1/mapasaf/profe/x-kaos-cmap/mapa_conceptual.html
Como curiosidad citar que entre las recomendaciones que da la Universidad de Illinois
(http://classes.aces.uiuc.edu/ACES100/) a sus estudiantes de Agricultura, Consumo o
Ciencias Medioambientales, figuran las siguientes virtudes de los mapas conceptuales:
e Son una manera facil para tomar notas durante una lectura y
Sirven de ayuda durante las lluvias de ideas en dinamicas de grupos
Ayudan a planificar los procesos y los programas de estudios
Aportan graficos (de flujo, de relaciones, etc.) para presentaciones y documentos
Ayuda al pensamiento creativo y critico
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¢, Como elaborar un mapa conceptual?

Cuando trabajemos un texto o tema del que queremos elaborar

un mapa, como este de los seres vivos que podéis encontrarlo

entre las referencias finales, podemos seguir un protocolo con
los siguientes pasos:

1. Subrayar los conceptos o palabras clave del tema que
estamos estudiando o que vamos a explicar al alumnado

2. Hacer una lista o inventario de los conceptos a incluir en
el mapa, asi como de los recursos explicativos a afiadir en
el entorno “multimedia”: fotos o graficos, sonidos o videos,
enlaces a paginas web etc.

3. Agrupar los conceptos por niveles de generalidad/inclusividad y clasificarlos segin
sean mas genéricos o sean mas especificos y estén incluidos y subordinados a los
primeros.

4. Seleccionar el tema mas inclusivo y especifico del mapa conceptual y escribirlo en la
parte superior, a modo de “madre de todos los conceptos”

5. Escribir los demas conceptos jerarquizandolos por sus diferentes niveles de inclusion
descendiendo verticalmente en el grafico

6. Escribir las palabras enlace entre los conceptos y representarlas a través de lineas,
elaborando mediante ellas proposiciones o frases con sentido.

7. Revisar el mapa para identificar nuevas relaciones o incluir otras referencias cruzadas
que no haya establecido anteriormente

8. Escribir un titulo del mapa y un subtitulo, que sirva como una breve explicacion de lo
que pretende representar.

Tipos de Mapas Conceptuales

Se pueden elaborar mapas muy diferentes, segun el propdsito que tengan. Pero la
Universidad de Illinois los clasifica segin su estructura grafica, en los siguientes tipos:

a) Mapa Jerarquico: en el que a partir del concepto principal (situado en la parte gﬁ& £
superior) va descendiendo verticalmente segin el orden de importancia. Vemos un 2 A
ejemplo de mapa jerarquico aqui. = W

b) Mapa araiia: que sitta el tema principal en el centro y dibuja los temas subordinados a C%%;
su alrededor, como las patas de una arafia, de manera radial. Podemos acudir al mapa

elaborado por los estudiantes del ACES de Illinois, al igual que el de la programacion %
neurolinguistica, o este elaborado con CmapTools que incluye recursos multimedia. D_F%_D
[

¢) Organigrama: que organiza la informacion de manera lineal o bidimensional — [CFEF¥
indicando el flujo de la lectura, la forma de seguir la informacion o las decisiones que
hay que adoptar seglin se va avanzando en su comprension, como puedes ver aqui. O el Z=
de un proyecto de colaboracion entre universidades que ves aqui (Proyecto Ronca) ﬁﬁ’ P

d) Sistémico: similar al anterior, pero afiadiendo entradas y salidas. Un ejemplo es del S
Dr. Burton Swanson que podemos ver entre los materiales de la U. de Illinois. o

e) Imagen de Paisaje: elaborando el mapa a modo de paisaje, tomando como referencia
un lugar real o imaginario, organizar los conceptos y proposiciones siguiendo el dibujo %
correspondiente. Es el caso de es elaborado por Mary Connors que puedes ampliar
Mu_i r_’_‘ L
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f) Multidimensional:
dimensional.

incomensurables":

e ¢l
[ ]
e ¢l
[ ]

OTROS TIPOS DE MAPAS

Una variedad interesante de estos son los MANDALA en el que la
informacion se presenta en formas geométricas, similares a las que visualizan
los monjes budistas tibetanos, facilitando a quien las ve efectos visuales que le
ayudan a centrar su atencion. Segln la tradicion budista, durante las
meditaciones contemplan palacios imaginarios en los que cada lugar tiene un
significado diferente. Sus cuatro puertas son los "Cuatro pensamientos

Amor

la Compasion

Juego Compasivo y

la Ecuanimidad
(Imagenes tomadas de la web de la Universidad de Cornell)

incluye un organigrama complicado en una figura bi o tri-

TIPO ORGANIGRAMA

MAPA de PROYECTO

Srowes sensd

JERARQUICOS

& g 6

2

-

A ———

w ks

MAPA ARANA (SPIDER)

TIPO PAISAJE

nlp for you
b O ot

/ read o
.

/‘/ an nlp story|

el Modelling

Mp )

Nlp in Education o mindmaps

Teachers

~. English o J

Students

Nip li: &

\\\\nm wehsites

\‘\ cn espafiol

ESCOLAR
INSTITUCIONAL

TECNOLOGICO

Proyecto
Telematico
Colaborative

PEDAGOGICO
METODOLOGICO
DIDACTIC

COMUNICACION
a DISTANCIA
]
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¢ Qué es el software del IHMC de la Universidad de Florida?

El Institut for Human and Machine Cognition de la Universidad de
Florida ha creado un conjunto de Herramientas que facilita la
creacion de mapas conceptuales en los ordenadores, por medio de
unas aplicaciones escritas en Java. También posibilita su uso en

redes, tanto locales o a traves de Internet, que facilitan el trabajo en R N
grupo. Hay herramientas (Tools), ademas de para generar los mapas Version 3.0fop
conceptuales, tambien para la correccion o evaluacion de los mapas

elaborados (CMReport)

Segun el Profesor Gorka Palazio “CMap Tools es un programa del Instituto de Ciencia
Cognitiva (IHMC) que nos permite adentrarnos en el campo de la ensefianza significativa
con recursos multimedia. Es destacable su capacidad multiplataforma: esta realizado en
lenguaje Java, podiendo utilizarse tanto en ordenadores con sistema operativo propietario
(Windows p.e.), como en ordenadores con sistemas Unix: MacOX, Linux, Solaris... Y
afiade Palazio “Pensando que los estandares y el acceso al conocimiento deben ser dos de
las mas importantes necesidades que existen para el desarrollo de la tecnologia, siempre es
aplaudido un programa que no pone cortapisas a su ejecucion en diferentes sistemas
operativos.”

¢ Qué facilita el Concept Map Tools?

a) Estas herramientas posibilitan el navegar por los \%;‘n“"”"”“”E“”S"EL

mapas ya realizados, e interactuar con los conceptos. e R
Como podras ver rapidamente, al mover con el raton
cualquier concepto, los conectores y conceptos e

relacionados tambien se desplazan. Quiere decir que el : ol
sujeto “manipula” el mapa e interactua con el para e —=

liga

Estructura | ¢ que integra en
cognitiva

enla ——p|

“apreender” la informacion. De esta manera la premisa e ] st
fundamental de Ausbel es posible gracias a la “facilidad
de manipular” de la aplicacion.

; ; Las propias paginas web del programa

i o albergadas en el Instituto de Florida, son mapas

el conceptuales muy bien elaborados y altamente

explicativos de lo que es el programa y sus
posibilidades, ademas de buenos ejemplos de
mapas de los que podemos aprender mucho.

- ®&=. En el sitio del IHMC (http:/www.ihmc.us/)
encontramos la explicacion de lo que es el
programa y como se ha de hacer para navegar

por los mapas, explicado en tres sencillos pasos

Tambien podemos ver sus caracteristicas principales y los usos didacticos que se le dan

para aprender en la web, usa para

_—» | IHMC CmapTools

o

b) Este sencillo software también posibilita la creacién de nuevos mapas de manera muy
sencilla. Y a pesar de estar solo en ingles (esperemos que sea por poco tiempo), se puede
usar rapidamente con una sencilla guia como la que ha publicado en Ciberperiodismo el
profesor Palazio de la UPV (http://www.ciberperiodismo.com/gorka/noticias/74/notiimpr)
Teneis tambien varios documentos explicativos a los que llegar a traves de esta noticia del
portal de Berrikuntza (al que debo mi vocacion de ciber-educador) y en el encontrareis mis
producciones como internauta.
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c) Pero siempre es bueno que antes de empezar a crear mapas nuevos, visitar los hechos

por los usuarios y ademas de familiarizarse con las
posibilidades del programa, y de los mapas conceptuales
como medio de representacion, los manipulemos
intentando hacer “nuestra” esa estructura de conocimiento.

Simplemente, pinchando en Public-CMaps aparecen todos
los mapas disponibles: elegir un titulo podemos ver lo que
contiene, y “re-tocarlo”. Después nos preguntara si
queremos salvar los cambios para lo que se necesita estar
se sale sin problemas.

¢ Como hacerse con esta aplicacion?

Los programas se pueden descargar de forma gratuita
desde el servidor del IHMC (http://cmap.ihmc.us/download/)
debiendo elegir nuestro sistema operativo entre las
diferentes plataformas para las que se ofrece el programa.
Al seleccionar una, nos indica el tamafio en megas y los

|E:| Views - CmapTools

Sie |Ecit Toos Window  Hde

@ Flazez

o]
_m\=| - Didnl PLblic Zmaas
“maas n B IHWC converled from W2 on Cec 15 2302
iy Comp.te: 15 IHWC nterral

153 IHYC Pukliz Cmaps
[#] -lﬁ IHWC Pukliz Cmaps convertec from vz or Dec "E 2CC
Q [#] -lﬁ IHWC Sariple Knowlzdoe Mocels
Shared Cmzps |

e 3 uravarra knowledge madels

autorizado. Dandole a cancelar

Select a target platform for system requirements and download:

A windows {y Linuxdntsh 4% Solaris (Sparey
T T |
(_Download ) cmapTonls v2.0ap for Linuy dintel) (6.4 MB) — October 1, 2003

System requirements for {} Linux (intel)

® PCwith 500 megaherz (MHz) or higher processor clock speed, Intel PentiumiCeleron family,
AMD KBiAthlon/Duran family, or compatiole processor recommended

® 128 megabytes (MB) of RAM or higher recommended.

o Disk space requirermnents: 100 MB of awailable hard disk space.

® SuperVGA (800 % 600) o higher resolution video adapter and monitor.

. . . . ® Keyhoard and Mouse or compatible pointing device
requerimientos del equipo en el que instalar, y . sz s
® glibc 2 2x libraries
comenzamos la descarga. ’
Important Information for CmapTools
® Inorderto reach CmapServers (Places) you need to be connected to a Local Area Network
CmapTouIs v3 Downloads :LANE)' wﬁnd Ir:elmel A d?:i\ed izsu;xﬂu’:‘uf}he CrfrlcapTuu_gs I\‘JeMuvarumteclure can he
jound inthis white paper. & network Architecture of Crmap Tools
g IHMC CmapTools for Linux (Intel) . .
B st Para poder wusar la  aplicacion
CmapServer Flease log in with your email address and password . .
Directory of Places necesitamos registrar nuestros datos

CmapTools v2 5
Email Address:

Privacy Statement

Password: |
License Agreement ( Submit )
| st il

servicios
Release Hotes

Ifyou have not already registered with us, click here.

Download
CmapTools

También tenemos la posibilidad de bajar el
software de

CmapConversion
CmapSerecr

"
Directory of Places

servidor, y convertir un et
ordenador  sencillito  (solo  necesita s

License Agreement

procesador de 500 Mhz y 150 Mbites de
disco disponibles) en servidor de Cmaps en
una Intranet, por ejemplo.

Release Notes

¢ Como instalar y empezar a usar?

(email incluido y una contrasefia que
inventemos) y asi,

los
a

acceder a

de IHMC, entre otros

“colgar” nuestros mapas en su servidor.

Deseripti

IHMC CmapServer
durini

ne CmapSenver enables users anywhera on the Intemet Lo collaborate
/) onstruction of their Cmaps, the knowiedge m!
broe que and comment on oihs aps. The CmapSenver acts as a shared
repository for K pe Models, Knowledg
resources, enables collaboration throug n Threads and Synchronous Collaboration
during Crap editing, and automatically provides Web-page versions of th
maps in 8 CmapSenver can have links to Cmaps and other fypes of resources on other
CmapServers

Select atarget platform for system requirements and download:

A¥ windows f\ Linux ntel) € Solaris (Spare)

Tras haber guardado en el disco local el paquete de instalacion, siguiendo las

Fle Edt Todls

window  Help

Iy Craps
fri concepto

indicaciones de cada sistema operativo, seguimos cuidadosamente los pasos,
hasta disponer del programa en el ment de inicio (o un alias en el escritorio del

C?PS}” ECOSISTEM Mac)

i poseiece Abrimos la apliacion y veremos la ventana principal que nos posibilita tanto a
dseesnae  través de la barra de menu textual como del ment grafico de la izquierda las
shared s fiieem diferentes operaciones y opciones de la aplicacion :
® Ficheros (File)

e Editar (Edit)

e ¢ Herramientas (Tools)

= ® Acceso a diferentes ventanas (Window)

Cincdl ® Y la Ayuda (Help)
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Ademas de trabajar en local (My Computer), pudes hacerlo en un servidor compartido
(Shared Cmaps in places), ver un historico de las ultimos mapas y recursos visitados o ir
directamente a los sitios que hayas marcado como favoritos, para no tener que esperar a
que la conexion te ofrezca todos los lugares existentes de cada servidor.
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¢ Como funciona?
La aplicacion sirve tanto para navegar (Browse) por mapas ya existentes, como para crear
nuevos (File = New Cmap). Pero es recomendable
visitar algunos de los miles de mapas existentes antes
de empezar a crear los propios, porque se aprende

|E:| Views - CmapTools

Sig | Bcit Toos Wihndow Hdp

. . [ — Plazes
mucho sobre su funcionamiento y posibilidades. Por =l gﬁ STETT—
. g eqe . . — =
eso empezaremos viendo las posibilidades de visionar e Zmaos n 05 HWC converted from 2 on Cec 15 2302

iy Compater 105 HC Inerral
105 HVC Pukliz Grmaps
-5 HVC Pukliz Craaps convertec fom 2 or Dec "€ 200
@ = HVG Sarple Khowlzdee Mocels

interactuar con los mapas conceptuales.

. sz . ted Cmaps
barra del menu, dos imagenes de los d inPlaces T8 uravarta knowledge magels

“sitios” de navegacion:

1. En local (mi ordenador)

2. Mapas Compartidos en distintos sitios web: pueden ser en intranet, pero lo mas
seguro es que estén albergados en el IHMC o en universidades asociadas al proyecto
(por ejemplo la Universidad publica de Navarra

En local podremos ver los mapas generados por usuarios del

. . Fic Window Fep
propio ordenador o aquellos que se han bajado y guardado en el
T g CmapTools Version 3.0 Bela Help
disco duro.
En los servidores del IHMC podremos encontrar “en abierto” e .

. . & Add links ror the Views windw clic< Mile ther New Cmzp
todos los mapas generados por infinidad de profesor@s y grapos | « e e =
de trabajo que usan estas herramientas. v T
En cualquier caso, siempre que necesitemos ayuda tendremos la | resecmeie T =

. . ey, . . Lo Close e
ventana de HELP a nuestra disposicion con explicaciones (en fu e Bty
inglés) sobre lo que podemos y debemos hacer. o i .
Si alguien usa la version 2, notara que la ventana de ayuda se i R e
abre siempre por defecto y se sitta en la parte derecha de la et -
« Akalaynnk
pantalla, como una columna segura donde apoyarse para «Fatosareen )
. 4 4 .oy = spell Check his will create  news Zrrap in its onn window.
cualquier accion. A través de la web también se puede acceder a | «rmwm

la ayuda on-line en esta direccion: http://cmap.ihme.us/Support/Help
Entre las opciones que nos ofrece el programa es guardar en
local los mapas que visitamos a través de Internet; y si en el
servidor no disponemos de permisos para modificar ningin

concepto o relacion, una vez en nuestro ordenador, podemos
manipularlos, modificarlos y ... aprender mucho!
Este es el caso de la siguiente secuencia.
Seleccionando un mapa muy bien estructurado, elaborado por los
organizadores del Congreso de Pamplona, lo he guardado (save .

§) en mi ordenador personal (My Computer) para a
continuacion manipularlo. Segun las teoria

responsabilidades individuales
(provisional)

Mapa conceptual provisional de ¥ Caias, 2002

Responsabilidades
Fle Edt Fomat Colaborate Tooks

esponsabilidades indi

-~ aprendizaje significativo y padres de los mc, esta €

s s con wem Torma de apreender: interactuando con los conceptos.

El resultado lo podéis ver en el ultimo

// é grafico: jno hay quien lo entienda!!

o - elaboracion cdahnr:dnms/zty\ldmnet
A Hateriais ,m investigadores del Goneaproject
, - . . 41_=;
Pero lo que queria ensefiar no es “mi resultado” sino que se — mmg s < -
puede trabajar en local con los mapas visitados: mover, borrar ”3333333” AN

|~ responsabilidades individuales ﬁ.

conceptos y relaciones, establecer nuevas proposiciones etc. e T

m
/ | coordinacion |
general
l Toportc informatics it T l
=7 PE
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¢, Como hago uno nuevo?

Vamos a ver ahora como se crea un nuevo mapa
conceptual. Desde la pantalla principal pinchamos
en el menu FILE (Archiva) y se despliega una
ventana para crear una nueva carpeta (folder) una
discusion o abrir y cerrar mapas, entre ot
opciones.

Activamos NEW CMAP para crear up
que se llamara UNTITLED hastaque le demos
nombre, y lo guardemos.
Entrando en el mapa en blanco, una leyenda nos
indica que para incluir los conceptos solo

File Edt Format Collsborate Tools  Window  Help

¢% | @ | Pw |

Flle Edit Tools ‘Window Help

Ctrl+m

Mew Folder... CrrlH+-Mayisculas+r

Mew Discussion Thread

Inkroduzca
Chrl+w

Cpen
Close
necesitamos dar un doble clic con el raton. En ese momento se Untitled 2

activa un rectangulo con signos de interrogacion, que es donde | File Edt Format Collaborate Tools Windo
vamos a escribir la palabra-concepto. &% | B | Pho |
Doble clic en ellos y tecleamos la palabra: CONCEPTO por

ejemplo. Y a continuacion tocamos las M e i

File Edit Format Collaborate  Tools ﬂechas de la parte Superlor y las “

@9 | FHr | Dho arrastramos a otro lugar. Aparecen
nuevas “cajas’” con interrogaciones e% | @ | O ﬁ:,
donde escribiremos la palabra General sy [X]
como concepto asociado y puede ser i | e
puede Ser o como nexo que genera la proposicion o A facimsy . @ H W @
/ — frase con sentido: el concepto puede ser  [Gensrall—» iewe _, L ——
Generdl] general y el concepto puede ser Y o -] | (S Il
subordinado (que escribimos en la caja B-|emmal,|
correspondiente). Bueno pues asi seguimos hasta representar contes | ot v (G o]
frases como: A i

e general esta mas arriba, subordinado mas abajo
¢ indica jerarquia, significa estructuracion

indicando

Styles (] Y asi vas elaborando distintas frases que, siendo mas T
T ocurrentes que las mias: ¢ | @ S 5
o | : zrtlgrﬁesizgﬁizggssé(?Illlierlza;nteriores SMA
e | = densentido y contenido al tema general del mapa Genardl—» e _| B e
‘ =38 Puedes ir dando distintas formas a las flechas, hacer las cajas S
il welenm] | de los conceptos redondeadas o cuadradas, elegir el color o
Wea:% * 7 la fuente de las letras, y asi todo lo que tu =
$ ms imaginacion (y conocimientos) te e T I S T R
incuye __ permitan. e
mas\s;sman ' o Al final ... que no se te olvide - C—

GUARDAR!! (mejor si durante el proceso
lo has hecho varias veces por si acaso!!)
Pulsa FILE , elige el lugar (My Computer para empezar) y dale

- un nombre al mapa.

indicando

Concept Map Tools: una herramienta para aprender a ensefiar y para ensefiar a aprender colaborativamente- 10
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Trabajar en red

Bueno y si después de este PROCESO ademas de aprender mucho, has conseguido un
PRODUCTO del que no te vas a avergonzar cuando

“ "+ SE CONSTRUYE lo vean I@s demas, lo puedes:
=]
v

puede ser puede ser
CONOCIMIENTO
seneral |—p incluye .

N [subordinado]

Export Cmap as Web Page

algun servidor de Internet

= exportar a formato html para poder colocarlo en

= o subir el cm a un servidor de los del IHMC en
los que quede a disposicion de las personas que

Gl o usan el CMapTools y puedan verlo, manipularlo;

MNombre de archivo: |cuncep|u

s deties s rage ¢ ) =] e | para cualquier pagina que cuelgues en internet. Un

" y si tu das permiso colaborar en su realizacion.
02 Docuetos conpartiscs En el primer caso recuerda que debes subir al

servidor de http todos y cada uno de los ficheros
generados, respetando escrupulosamente el orden de
s | las carpetas. Esta regla no es solo para los cmaps sino

programa especifico de ftp (CuteFtp por ejemplo) te
lo hace automaticamente

¢Como aprender y enseiar en grupo?

Para el caso de que quieras trabajar en colaboracion con alguna persona o grupo, ya sabes

que dispones de:

e ¢l programa para generar servidores en tu propia intranet, que se descarga
gratuitamente desde el sitio del [IHMC

¢ los servidores de la Universidad de Florida y otras asociadas, que te “albergan” tus
mapas.

En ambos casos solo tienes que autorizar a otras personas a que puedan hacer

modificaciones en “tus” mapas.

Por ejemplo en una clase presencial, se puede trabajar un concepto (la familia p.e.) y las

diferentes personas “interactuan” con el mapa que se esta construyendo, para ir afiadiendo

elementos, hasta “tejer” la red de relaciones familiares. @rices

=9 #1-{f53 Divini Public Crmaps
Cmaps in

Igualmente en la red global, un mapa que esta albergado “en un lugar e
de internet” posibilita la interaccion y construccion colectiva desde .
“todo lo largo y ancho” de este mundo (;0s acordais de la frase del “race”
Capitan Tan y Locomotoro?). Pues asi de facil, como si de un huego &
de nifi@s se tratara, desde ordenadores situados a miles de Km. i
podemos disefiar, retocar y re-construir lo que sabemos y vamos
aprendiendo sobre cualquier tema. ;{Quién se anima a probarlo? Aqui F%?
ves un ejemplo de como he subido a un lugar llamado aburuaunitz

(que he empezado por a para que se encuentre “arriba” en la lista), en

el que he subido dos producciones que ya conoces.

£ 53 IHMC Internal
IHMC Public Criaps
[ _prova

[ @cibertec-Peru

[ oiga

[3 4. D& FanO MLAND
[ asaas

[£1 sbanzabalegi, lorer
[ aboiiz_mering
0 About Top Maps

R EEEE R

Las teorias constructivistas del aprendizaje

Estas teorias del aprendizaje afirman que “el conocimiento no es el resultado de una mera
copia de la realidad preexistente, sino de un proceso dinamico e interactivo a través del
cual la informacion externa es interpretada y re-interpretada por la mente” que va
construyendo progresivamente modelos explicativos cada vez mas complejos y potentes.
Es decir que conocemos la realidad a través de los modelos que construimos para
explicarla, y que estos modelos son susceptibles de ser mejorados o cambiados.

Hay diferentes corrientes constructivistas que van adquiriendo fuerza durante el siglo XX
(desde el radical y organismico, al social y contextualizado) pero podemos citar el enfoque

Concept Map Tools: una herramienta para aprender a ensefiar y para ensefiar a aprender colaborativamente- 11
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File Edt Tools Window

@ aburuaunits
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socio-historico de Vygostki que concibe el concibe el desarrollo cognoscitivo como un
proceso dialéctico complejo caracterizado por la periodicidad, la irregularidad en el
desarrollo de las distintas funciones, la metamorfosis o transformacion cualitativa de una
forma a otra, la interrelacion de factores externos e internos y los procesos adaptativos que
superan y vencen los obstaculos con los que se cruza el nifo.

Tambien Piaget intenta responder a la pregunta ;como se ha adquirido la estructura con la
que el sujeto se enfrenta al objeto en la relacion sujeto-objeto? E intenta reconstruir su
construccion, por medio de la observacion y experiencia e intenta seguir paso a paso las
etapas de esa construccion, desde el nifio hasta el adulto.

Desde estas teorias se concluye que el aprendizaje en los nifios y nifias, no es externo y
posterior al desarrollo conceptual, sino condicion para que este proceso de desarrollo se dé.
Y es necesario un contexto de interaccion para que estas funciones superiores se
desarrollen.

Diferentes Definiciones

Entre las diferentes definiciones que podemos encontrar de los mapas conceptuales selecciono las siguientes, para posibilitar su debate:
Es una representacidn gréfica organizada y jerarquizada de la informacién, del contenido temdtico de una disciplina
cientifica, de los programas curriculares o de los conocimientos que poseen los alumnos acerca de una tema. (Rina
Martinez rmartinez@bec.uned.es)

El Mapa Conceptual es una herramienta cognitiva que permite representar el conocimiento (ideas y asociaciones) de
una manera grdfica y sintética, orientado al aprendizaje eficiente y Significativo. (Tomada del servidor educativo de Chile:
http://www.educarchile.cl/)

son herramientas ttiles para ayudar a los estudiantes a aprender acerca de la estructura del conocimiento y los procesos de construccion
de pensamiento (metacognicion). ... también ayudan al estudiante a aprender sobre el como aprender (metaaprendizaje).

El mapa conceptual permite al docente ir construyendo con sus alumnos y explorar en estos los conocimientos previos
y al alumno organizar, interrelacionar y fijar el conocimiento del contenido estudiado. El ejercicio de elaboracién de
mapas conceptuales fomenta la reflexién, el andlisis y la creatividad. Norka Arellano de Loginow norkalog@hotmail.com

Se trata de un grdfico de conceptos unidos mediante valores de verdad. Veamos los elementos que configuran los
mapas, pues no se trata de esquemas ni de croquis, para sefialar después su papel en el aprendizaje y tratar de
ilustrar brevemente la justificacidn de su uso en la ensefianza de las matemdticas. Sus elementos bdsicos son:

Los conceptos. Como regularidades en los acontecimientos o en los objetos que se disignan mediante un término.
(Novak).

Las proposiciones. Es la unidad semdntica mds pequefia que tiene valor de verdad. Consta de conceptos y de palabras-
enlace.

Las palabras-enlace. Palabras que unen los conceptos y sefialan los tipos de relacidn existente entre ambos.

En el mapa se organizan dichos elementos relaciondndose gréficamente, y formando cadenas semdnticas, es decir con
significado. Tomado de Mapas conceptuales en matematicas http://www.netdidactica.com/articulos/mapas.htm

REFERENCIAS:

Aprender a aprender con los mapas conceptuales: http:/www.sindominio.net/aluned/estudios/Mapas.html

Trabajo de investigacion basado en Mapas Conceptuales: http://www.xtec.es/~cmunoz/recerca/mapconcept.htm
Ejemplo de mapa conceptual sobre los seres vivos:
http://www.xtec.es/~cbarbai/carpetadesuportsdiversos/mapaconceptual.htm

Inspiration Herramienta para el aprendizaje visual http://www.quipus.com.mx/r16insp.htm

Citas de Disefo y Evaluacion de Mapas Conceptuales (DEMC) programa que permite disefiar Mapas Conceptuales a
través de World Wide Web, utilizando conectores (plug-ins) basados en Shockwave. Esta orientado a profesores, alumnos
y publico en general, para ser utilizado como herramienta de instruccion en linea:
http://www.geocities.com/Area51/Stargate/4295/demc/

e  El Constructivismo y las teorias del aprendizaje 0

e  Los Mapas Conceptuales http://www.geocities.com/Area51/Stargate/4295/demc/b3.html

Visual brainstorming & planning: http://www.mindjet.com/

UNIVERSIDAD DE FLORIDA: IHMC, recursos y personas relevantes: http://www.ihmc.us/

Zona de Descargas:

Pagina personal de Alberto Carias en el IHMC http://www.ihmc.us/users/user.php?UserID=acanas

Pagina de Joseph Novak http://www.ihmc.us/users/user.php?UserlD=jnovak y su pagina en la Universidad de Cornell
http://www.cals.cornell.edu/dept/education/faculty/novak/novak.html

Graficos MANDALA (palabra del sanscrito que significa “todo el mundo” o “circulo curativo”):

Investigaciones sobre los graficos de ordenador de la Universidad de Cornell: http://www.graphics.cornell.edu/ y descripcion
de este tipo de graficos: http://www.graphics.cornell.edu/online/mandala/

Creacion de Imagenes Mandala por los monjes tibetanos: http:/www?2.kah-bonn.de/live/a/ar3e.htm

Recursos en la web: http://www.abgoodwin.com/mandala/ccweb.shtml

Pagina web sobre la Programacion Neurolinguistica con mapa conceptual de inicio: http:/www.xtec.es/~jmaguire/
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