Tutkimustyön painopisteet

-koulututkimus, yliopistotutkimus, yhteisöllisen suunnittelun tutkimus ja työelämätutkimus

-Yhteisöllinen suunnittelu

       yliopisto-opiskeluun liittyvä virtuaalinen suunnittelu, virtuaalinen designstudio

       ala-asteen oppilaille tarkoitettu virtuaalinen suunnittelu, yhteisöllinen valmistaminen  

       Miten voidaan käyttää vistuaalista suunnittelua ja yhteisöllistä valmistamista oppimisen tukena ja oppimisen ongelmien voittamiseen 

  Kolmiuloitteinen knowledge management insinöörien ja arkitehtien työssä

Moniammatillisen tiimien hajautettu tiedonluominen

Älyllisten prosessien muotouttaminen

Älyllisten proteesien tutkimus, kognitiivinen teknologia, välittyneisyystutkimus

Opettajuuden tutkimus (verkostoituminen, ohjauskäytännöt)

Innovatiivisten tietoyhteisöjen tutkimus (tietämyksen hallinta, kollektiivisen asiantuntijuus) 

Hajautettujen kognitiivisten järjestelmien tutkimus, tiedon luomisen teorian kehittäminen, kulttuuripsykologinen lähestymistapa (teorianmuodostus) 

-trialoginen orientaatio 

Teoreettinen kehittäminen: tiedonluominen, asiantuntijuus, kulttuuripsykologia

Teknologian tukemat oppimisen ja opettamisen käytännöt (paradigmana tutkiva oppiminen?)

· koulupedagogiikan tutkimus (vahvaa osaamista jo, tällä hetkellä ei juuri rahoitusta – mihin suuntaan halutaan mennä? Esim. CSCL-yhteisö)

· korkeakoulupedagogiikan tutkimus (vahvistumassa, rahoitusta ja kehitystyötä olemassa)

Välimaastossa: koulutusorganisaatioiden kehittyminen teknologian avulla

Teknologian tukemat tiedonluomisen käytännöt työelämässä (paradigmana yhteisöllinen tiedonluominen?)

· hankkeita, mutta tarve lisätä panostusta ja osaamista

