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1.- L a informática

La Informática o computación es la ciencia del tratamiento automático de la información mediante un computador (llamado también ordenador o computadora).

2.- Los ordenadores

Aparato informático capaz de procesar información, ya sea para archivarla o transmitirla. Necesita aplicaciones o programas para poder funcionar. Compuesto básicamente de un procesador, una memoria y los dispositivos de entrada/salida (E/S).
2.1 Hardware
Se denomina hardware o soporte físico al conjunto de elementos materiales que componen un ordenador. En dicho conjunto se incluyen los dispositivos electrónicos y electromecánicos, circuitos, cables, tarjetas, armarios o cajas, periféricos de todo tipo y otros elementos físicos

2.2 Software

Se denomina software al conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica.
El software hace que funcione el hardware

2.3 Tipos de ordenadores

· Ordenadores analógicos: Dispositivo eléctrico o hidráulico diseñado para  manipular la entrada de datos en término de niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos
· Ordenadores digitales: Todo lo que hace un ordenador digital se basa en una operación. Todas las operaciones realizadas por un ordenador digital se haces con los números 1 y 0.Sin embargo la velocidad con la que un ordenador hace estas operaciones, los convierte en una maravillosa tecnología moderna.
2.4 Evolución histórica de los ordenadores

	3500 a.c.
	Se inventa el ábaco (en Babilonia), primera "máquina" para realizar cáculos.

	1617
	John Napier inventa sus varillas de numeración (o huesos de Napier).

	1621
	Invención de la regla de cáculo.

	1624
	Wilhelm Schickard construye la primera calculadora mecánica.

	1639
	Blaise Pascal inventa y fabrica una sumadora mecánica llamada la Pascalina.

	1673
	Gottfried Wilhelm Leibniz diseña y construye una máquina mecánica para realizar cálculos aritméticos. El sistema diseñado por Leibniz se usó en años posteriores para fabricar calculadoras mecánicas.

	1800
	Tarjetas perforadas de Jacquard.

	1822
	Charles Babbage presenta su proyecto de la máquina en diferencias, para evaluar polinomios.

	1830
	Babbage presenta las bases de la informática en su proyecto de la máquina analítica, que nunca se llegó a construir.

	1854
	George Boole desarrolla el álgebra que lleva su nombre: álgebra booleana.

	1885
	Herman Hollerith construye la máquina censadora o tabuladora, que por medio de tarjetas perforadas reducía el tiempo al realizar el censo.

	1894
	Leonardo Torres Quevedo presenta su máquina algebraica.

	1924
	T. J. Watson renombra el empresa CTR, por International Business Machines (IBM)

	1930
	Vannevar Bush diseña una máquina analógica que resolvía ecuaciones diferenciales: el Analizador Diferencial.

	1937
	Inicio de la teoría de la computabilidad con la descripción de la máquina de Turing.

	1938
	Konrad Zuse construye la primera de sus computadoras: la Z1.

	1939
	George R. Stibitz empieza el desarrollo de la Complex Calculator.

	1939
	Nace la Z2 de Zuse.

	1940
	Tesis de Claude Shannon sobre teoría matemática de la comunicación.

	1941
	Primera computadora funcional del mundo controlada por programas, la Z3 de Zuse.

	1942
	Atanasoff desarrolla el ABC, máquina electrónica digital para la resolución de sistemas lineales.

	1943
	Un equipo dirigido por Alan Turing construye el Colossus para descifrar los mensajes de Enigma.

	1943
	Se empieza la construcción del ENIAC, por John W. Mauchly y John Eckert.

	1944
	Howard Hathaway Aiken termina la construcción de la Harvard Mark I.

	1944
	Zuse termina de construir la Z4.

	1945
	Primer "bug" informático. 

	1946
	Nace una de las primeras computadoras no diseñadas con un propósito militar: la UNIVAC.

	1947
	Nace la cibernética, vocablo designado por Norbert Wiener, uno de sus padres.

	1948
	Nace el proyecto de la Manchester Mark I en donde Alan Turing partició activamente.

	1948
	Los laboratorios Bell crean el MODEM.

	1949
	La compañía de Mauchly y Eckert construye una "pequeña" computadora: la BINAC.

	1950
	Alan Turing publica su artículo "Computing Machinery and Inteligence".

	1952
	John von Neumann hace realidad su sueño: se pone en marcha el EDVAC.

	1952
	Shannon desarrolla un ratón eléctrico capaz de salir de un laberinto. Primera red neuronal.

	1952
	Empieza la fabricación industrial y comercialización de ordenadores.

	1956
	Conferencia de Darthmouth, en donde nace la inteligencia artificial.

	1960
	Nace el primer lenguaje de programación de inteligencia artificial: el LISP.

	1964
	IBM empieza a comercializar los 360.

	1968
	Robert Noyce y Gordon Moore fundan Intel Corporation.

	1969
	Kenneth Thompson y Dennis Ritchie crean el sistema operativo Unix, en los laboratorios AT&T .

	1971
	IBM crea el disquete de 8 pulgadas.

	1972
	Aparecen los disquetes de 5.25 pulgadas.

	1972
	Seymour Cray considera que el software pordría ser más potente en ordenadores monoprocesadores por medio de el procesamiento en paralelo. Nace así el CRAY 1.

	1975
	Se comercializan el Altair 8800, considerado el primer ordenador personal.

	1975
	Bill Gates y Paul Allen fundan Microsoft.

	1976
	Steve Jobs y Steve Wozniac fundan la Apple Computer, Inc.

	1977
	Se presenta la Apple II, el segundo ordenador personal de la historia.

	1981
	Se comercializa el IBM PC.

	1981
	Microsoft presenta el sistema operativo MS-DOS (Microsoft Disk Operating System).

	1981
	Sony crea disquetes de 3.5 pulgadas.

	1982
	Aparece el primer clónico del IBM PC.

	1982
	Feynmann propone la mecánica cuántica como herramienta de computación.

	1983
	Primer ordenador personal con interfaz gráfico, el Lisa de Apple.

	1984
	Sony y Philips crean CD-Rom para los ordenadores.

	1985
	Microsoft anuncia Windows 1.0.  

	1988
	W. H. Sim funda Creative Labs.

	1989
	Creative Labs presenta la tarjeta de sonido Sound Blaster.

	1994
	Shor describe un algoritmo cuántico que permitiría factorizar enteros en tiempo polinomial.

	1995
	Se supera el teraflop en computación en paralelo.


2.5 Características de los ordenadores

Los ordenadores son máquinas automáticas que realizan un tratamiento de la información (cálculo, copia, ordenación...) siguiendo las instrucciones de unos programas y sin necesidad de una continua intervención humana. Entre sus características podemos destacar:

- Son programables. Ejecutan las instrucciones que reciben a través de un programa.
- Versatilidad. Podemos realizar diversos trabajos: escribir cartas, dibujar planos, controlar otras máquinas, explicar una lección, jugar a ajedrez...
- Interactividad. Mantienen diálogos con los sus usuarios y actúan en función de sus ordenes y acciones.
- Capacidad d e almacenar. Almacenan grandes cantidades de información en unos discos muy pequeños.
- Rapidez. Hacen los trabajos con más rapidez que las personas... Y no suelen equivocarse.

3.Componentes de un ordenador

3.1 La unidad central

Es el componente encargado de llevar a cabo el proceso de la información y regular la actividad de todo el sistema del ordenador. Está formada por una unidad de control que lee, interpreta y realiza las instrucciones del programa en ejecución, una unidad aritmético-lógica que ejecuta las operaciones lógicas y aritméticas, y una zona de registros o zonas de almacenamiento donde se guardan los datos que se están procesando. La unidad central de proceso suele denominarse con las siglas CPU o UCP, procesador o microprocesador.

- Memoria interna:
Al tratar de la placa-base, comentamos que la memoria interna es la que se encuentra físicamente dentro del sistema constituido por la placa-base, o en tarjetas de circuito impreso directamente conectadas a ella.  Dentro de este tipo de memorias nos interesa distinguir las siguientes: los registros del procesador, las cachés interna y externa, la memoria BIOS y la memoria RAM
3.2 Los periféricos de comunicación

a) Periféricos de salida

Los periféricos de salida son los que utiliza el ordenador para sacar la información, es decir, son aquellos dispositivos que permiten a la computadora convertir sus patrones de bits internos en forma que puedan ser comprendidos por las personas.
Los periféricos de salida más importantes son los Monitores o Pantalla y las impresoras, aunque existen otros como los auriculares, altavoces, registradores gráficos.
b) Periféricos de entrada

Los periféricos de entrada son aquellos que se utilizan para introducir información al ordenador. 
Existen muchos periféricos de entrada, pero los más importantes son el teclado y el ratón (mouse). Otros dispositivos son el escáner, la tableta digitalizadora, el lápiz óptico, cámara de fotos… 
c) Periféricos de almacenamiento
Son todos aquellos dispositivos que nos sirven para guardar información, entre ellos están los discos duros,los disquetes, los CDs, las unidades de ZIP. Este tipo de memorias auxiliares pueden ser de tipo magnéticos y ópticos.
d) Otros periféricos de comunicación
Otro periféricos de comunicación de un ordenador puedes ser una web-cam…

3.3 El software

a) Los lenguajes de programación 
Son los lenguajes que se utilizan para escribir programas, es decir, para programar. Podemos distinguir tres tipos:

- Lenguajes de nivel máquina: Sólo usan signos 0 y 1. Resulta muy lento y complicado programar con ellos.

- Lenguajes ensambladores (assembler): más fáciles que los anteriores ya que usan códigos nemotécnicos.

b) Los sistemas operativos

Son un conjunto de programas informáticos que se encargan de la comunicación entre la Unidad Central y sus periféricos (teclado, pantalla, unidades de disco...) y nos permiten controlar el ordenador. Este control se realiza mediante una serie de comandos que ordenan acciones como: ver el contenido de un disco, borrar la pantalla, copiar discos... Según el número de terminales del ordenador distinguimos:

- Sistemas operativos monousuarios: sólo permiten el trabajo de un único usuario delante del ordenador, como el MS/DOS, WINDOWS
- Sistemas operativos multiusuarios: permiten el trabajo simultáneo de diversos usuarios en terminales diferentes, como el UNIX y el XENIX .

c) Aplicaciones de uso general
Las APLICACIONES DE USO GENERAL (también llamadas aplicaciones horizontales o software de base) son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas diferentes. Los más utilizados son:

- Los PROCESADORES DE TEXTOS (Word processing) son programas que facilitan la edición de textos, cartas, documentos... Actualmente el más utilizado es el Microsoft Word. Con la ayuda de una impresora convierten el ordenador en una potente y sofisticada máquina de escribir que, entre otras funciones permite:

- Justificar automáticamente márgenes.
- Borrar, corregir y añadir frases a cualquier lugar de un documento.
- Almacenar los documentos en el disco y sacar copias.
- Hacer una corrección ortográfica.
- Editar cartas personalizadas.

- Los GESTORES DE BASES DE DATOS se usan para la creación, modificación y archivo de documentos y fiches sobre muy diversos temas, y permiten la búsqueda, clasificación y listado de las informaciones. Podemos distinguir dos tipos de bases de datos:

- B.D. Documentales, especializadas en la gestión de grandes volúmenes de información documental: resúmenes de libros, artículos de periódicos... Por ejemplo el programa MICROQUESTEL.
- B.D. relacionales, especializadas en la gestión de información muy estructurada en campos: fichas, cuadres de doble entrada... Por ejemplo los programas: DBASE, File Maker y Microsoft Access.

- Los HOJAS DE CÁLCULO son programas especializados en hacer cálculos matemáticos. Agilizan los trabajos que requieren muchas operaciones numéricas como los estudios provisionales, el manejo de modelos... Así resultarán útiles para la elaboración y actualización de presupuestos, en los estudios estadísticos, etc. Actualmente las más utilizadas son LOTUS 1-2-3 y Microsoft Excel

- Los EDITORES GRÁFICOS son programas (Microsoft Paint, Photoshop...) que facilitan la elaboración de gráficos y dibujos:

- Gráficos geométricos.
- Dibujos artísticos.
- Gráficos estadísticos: diagramas de barras, histogramas, diagramas de sectores, pictogramas...

- Los PROGRAMAS DE COMUNICACIONES son programas especializados en transmitir ficheros, gestionar el correo electrónico o navegar por las redes telemáticas. 

