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                   ARQUITECTURA DEL ORDENADOR      
1. La informática: es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales; para ello estos sistemas computacionales deben realizar las siguientes tareas básicas:

· Entrada: Captación de información. 

· Procesamiento o tratamiento de dicha información. 

· Salida: Transmisión de resultados. 

2. Los ordenadores
         2.1 Hardware:   es el substrato físico en el cual existe el software. El hardware abarca todas las piezas físicas de un ordenador (CPU, placa base, etc).

            2.2 Software:   se refiere a los programas y datos almacenados en un ordenador.   
 2.3 Tipos de ordenadores: -El ordenador analógico es un dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos . 

                  - un ordenador digital se basa en una operación: la capacidad de determinar si un conmutador, o ‘puerta’, está abierto o cerrado. 

                         -El ordenador analógico es un dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos de, por ejemplo, niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos.  

2.4 Evolución histórica de los ordenadores:  
La primera máquina de calcular mecánica, un precursor del ordenador digital, fue inventada en 1642 por el matemático francés Blaise Pascal.  

2.5 Características de los ordenadores:  

Los equipos informáticos actuales son modulares. Están constituidos por múltiples componentes fabricados por distintas empresas pero que funcionan perfectamente adaptados entre sí con la ayuda de las funcionalidades que proporcionan los programas de la BIOS (contenidos en un chip de la placa base del ordenador) y del sistema operativo que se instale (windows, linux, etc). 
3. Componentes de un ordenador: un ordenador tiene como mínimo un  monitor o pantalla, una caja metálica que en algunos casos forma un cuerpo único con el monitor, un teclado y un ratón. 

3.1 La unidad central 
                 - memoria interna: Al tratar de la placa-base, comentamos que la memoria interna es la que se encuentra físicamente dentro del sistema constituido por la placa-base, o en tarjetas de circuito impreso directamente conectadas a ella.  Dentro de este tipo de memorias nos interesa distinguir las siguientes:

· Los registros del procesador 

· Las cachés interna y externa 

· La memoria BIOS 

· La memoria RAM  

3.2 Los periféricos de comunicación: 

                            A) periféricos de entrada: Un periférico de entrada es ni más ni menos que un complemento electrónico que, utilizado de forma apropiada, permite al usuario trasladar información al ordenador para su posterior procesado. Por ejemplo, en el caso del teclado, al pulsar la tecla que lleva escrito encima el símbolo de la letra "A" se genera un código numérico que el ordenador interpreta precisamente como dicha letra

                           B)periféricos de salida: Los periféricos de salida más comunes son el monitor (imprescindible) y la impresora, la cual permite trasladar al papel todo lo que vemos en el monitor. 

                           C) otros periféricos de comunicación: Son los periféricos que se encargan de comunicarse con otras máquinas o computadoras, ya sea para trabajar en conjunto, o para enviar y recibir información. 
3. El software: 

                    A)  lenguajes de programación: Un lenguaje de programación es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el comportamiento de una máquina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de símbolos y reglas sintácticas y semánticas que definen su estructura y el significado de sus elementos y expresiones. 

                        B) los sistemas operativos:   Un sistema operativo es un programa o conjunto de programas de computadora destinado a permitir una gestión eficaz de sus recursos. Comienza a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona el hardware de la máquina desde los niveles más básicos, permitiendo también la interacción con el usuario. 

                          C) aplicaciones de uso general: son 

                                Programas que resultan de 

                                Utilidad en el desarrollo de muchas 

                                  Actividades humanas.   

, con software y documentación orientada al de referencia, plantillas de teclado 

. El software de hoja de cálculo, de diseño asistido por computadoras (CAD), de procesamiento de texto, de manejo de Bases de Datos, pertenece a esta categoría. La mayoría de software para uso general se vende como paquete; es decir, con software y documentación orientada al de referencia, plantillas de teclado 

 

