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1. Informática: que se encarga de la automatización del manejo de la información.  Ciencia de la información automatizada, todo aquello que tiene relación con el procesamiento de datos, utilizando los ordenadores y/o los equipos de procesos automáticos de información. 

Conjunto de conocimientos referidos a los ordenadores

2.Ordenador : Máquina electrónica capaz de procesar información siguiendo instrucciones almacenadas en programas. Antes que electrónicas estas máquinas fueron mecánicas o electromecánicas
   2.1 Hardware : Conjunto de placas, circuitos integrados, chips, y cables.

   2.2 Software : Lenguaje lógico para comunicarse con el ordenador

   2.3_ Ordenadores Analógicos
El ordenador analógico es un dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos de, por ejemplo, niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos.

- Ordenadores Digitales

Todo lo que hace un ordenador digital se basa en una operación: la capacidad de determinar si un conmutador, o ‘puerta’, está abierto o cerrado cuatro operaciones, una para cada uno de los siguientes modelos de conmutado

- Miniordenador
- Microordenador o Microcomputadora, dispositivo de computación de sobremesa o portátil, que utiliza un microprocesador como su unidad central de procesamiento o CPU
2.4  -Calculadoras : Las calculadoras aparecieron ante la necesidad del hombre por realizar cálculos básicos, que le permitían un mayor control sobre sus posesiones y sobre diferentes aspectos de la realidad que le rodeaba
-Calculadoras mecánicas: Esta calculadora estaba basada en una serie de engranajes y ruedas dentadas. La base de las operaciones consistía en contar los dientes de un engranaje, al igual que un cuentakilómetros.
-Computadoras : Las computadoras se diferencian de las calculadoras en que poseen un programa, el cual puede ser modificado para que la máquina realice diferentes operaciones
   2.5- Características del ordenador: Informática. Computación. PC (Personal Computer). Computadoras. Hardware. Periféricos. Placa base. Microprocesador. Memoria. Dispositivos de almacenamiento. Tarjetas gráficas. BIOS (Basic Input Output System). Bus SCSI (Small Computer System Interface). Monitor. Pantalla. Teclado. Disco duro. Ratón. Buses.

3.- · Una unidad de control
      · Una unidad de cálculo
      · Una memoria
      · Una unidad de Entrada/Salida de datos

   3.1- Unidad central: Generalmente se entiende por unidad central a la constituida por tres elementos del ordenador que son fundamentales: la memoria principal, el elemento que arranca el programa y la sección aritmética y lógica.

       - La memoria interna hace referencia a aquella memoria que es fundamental para el funcionamiento de la computadora y que se encuentra alojada en la placa madre.
   3.2- Periféricos de comunicación: Son los periféricos que se encargan de comunicarse con otras máquinas o computadoras, ya sea para trabajar en conjunto, o para enviar y recibir información
a)Periféricos de entrada: Nos permiten entregarle en bandeja, al ordenador, todos aquellos datos o informaciones con las que luego vamos a trabajar nosotros, o que él necesita para realizar alguna tarea específica.
Esta visita a través de este tipo de periféricos servirá para ilustrarte acerca de cuestiones obvias... y otras que no lo son tanto.
- Teclado. 
-Ratón. 
-Digitalizadores. 
-Tableta digitalizadora. 

-Lápiz óptico. 

-Pantalla táctil

 b)Periféricos de salida: Textos, fotografías, programas, diseños de todas clases. Todos estos objetos podemos verlos gracias a los Periféricos de Salida.Son las ventanas a través de las cuales los ceros y unos que pululan por el interior de nuestros ordenadores se convierten en magníficas fotografías o artículos.Ejemplo: el monitor, la impresora , el scanner
   c) Periféricos de almacenamiento: Son los dispositivos que almacenan datos e información por bastante tiempo. La memoria RAM no puede ser considerada un periférico de almacenamiento, ya que su memoria es volátil y temporal
-Disco duro 

-Grabadora y/o lector de CD 

-Grabadora y/o lector de DVD 

-Grabadora y/o lector de Blu-ray 

-Grabadora 

d) Otros periféricos de comunicación:
-Tarjeta de red 

-Tarjeta Wireless 

-Tarjeta Bluetooth 

-Controladores de puertos (serie, paralelo, infrarrojo, etc.) 

-Hub USB 
     -Tarjeta WXD 

3.3 software : Es el programa o grupo de programas que controlan el funcionamiento del hardware y nos ofrecen un modo sencillo de acceso al ordenador. El sistema operativo del ordenador coordina y jerarquiza todos los procesos que se llevan a cabo en un ordenador y los periféricos (operaciones de escritura y lectura - entrada y salida).

 a)Lenguajes de programación : Un lenguaje de programación es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el comportamiento de una máquina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de reglas sintácticas y semánticas que definen su estructura y el significado de sus elementos, respectivamente
b)Los sistemas operativos: es el programa más importante de un ordenador. Para que funcionen los otros programas, cada ordenador de uso general debe tener un sistema operativo. Los sistemas operativos realizan tareas básicas, tales como reconocimiento de la conexión del teclado, enviar la información a la pantalla, no perder de vista archivos, etc.
c)Aplicaciones de uso general: una aplicación es un programa informático diseñado para facilitar al usuario la realización de un determinado tipo de trabajo. Posee ciertas características que le diferencian de un sistema operativo (que hace funcionar al ordenador), de una utilidad (que realiza tareas de mantenimiento o de uso general) y de un lenguaje.
