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         ARQUTECTURA DEL ORDENADOR
1. La informática: es la ciencia de la información automatizada, todo aquello que tiene relación con el procesamiento de datos, utilizando las computadoras y/o los equipos de procesos automáticos de información. 
2. Los ordenadores

    2.1. Hadware: es el substrato físico en el cual existe el software. El hardware abarca todas las piezas físicas de un ordenador (CPU, placa base, etc.)
      2.2. Software: se refiere a los programas y datos almacenados en un ordenador.
     2.3. Tipos de ordenadores:
               - Ordenador  analógico: El ordenador analógico es un dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos de, por ejemplo, niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos.
                  - Ordenador digital: se basa en una operación: la capacidad de determinar si un conmutador, o ‘puerta’, está abierto o cerrado.
2.4. Evolución de los ordenadores: La primera máquina de calcular mecánica, un precursor del ordenador digital, fue inventada en 1642 por el matemático francés Blaise Pascal.

      2.4. Características de los ordenadores:
                Los equipos informaticos actuales son

                modulares.

                 Están constituidos por multiples

                 componentes

3. Los componentes de un ordenador.

     3.1. La unidad central

                 -Memoria interna

                Es la que se encuentra físicamente dentro del sistema constituido por la placa-base, o en tarjetas de circuito impreso directamente conectadas a ella. 
       3.2. Los periféricos de comunicación
                     a) periféricos de entrada

                         Nos permiten entregarle en bandeja, al ordenador, todos aquellos datos o informaciones con las que luego vamos a trabajar nosotros, o que él necesita para realizar alguna tarea específica.
Los Periféricos de Entrada (E) son muchos y variados, tanto en funciones como en formas.
               b) periféricos de salida

                        Los periféricos de salida más usados son el monitor y la impresora. Aunque también tenemos otros.    
                      c) otros periféricos de comunicación
                  Son los periféricos que se encargan de comunicarse con otras maquinas o computadoras.
            3.3. El Software
                    a) el lenguaje de la programación

       Es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el comportamiento de una maquina.

                  b) Los sistemas operativos

                       Es un programa destinado a permitir una gestión eficaz de su recurso.

                  c) aplicaciones de uso general:
                    Son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas.
