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1. La Informática: 

La palabra informática proviene de la contracción de dos palabras: información y automática y se podría definir como la ciencia que estudia el tratamiento automático de la información, las máquinas que se utilizan y su funcionamiento. Estas máquinas se llaman ordenadores.
2. Los ordenadores:

Son máquinas capaces de efectuar un tratamiento automático de la información, realizando operaciones aritméticas y lógicas con gran rapidez bajo el control de un programa previamente cargado.
2.1  Hardware:
Conjunto de componentes físicos del ordenador como las placas, circuitos integrados, chips y cables. El hardware es manipulable y tangible, es decir, que se puede tocar.
2.2  Software:

Conjunto de instrucciones electrónicas que le indica al ordenador qué hacer. No puede verlo ni tocarlo, pero si se puede visualizar y tocar el paquete en que viene.
2.3 Tipos de ordenadores:
En función del volumen de información que  pueden procesar:
-
Grandes ordenadores o “mainframes”

Son grandes sistemas informáticos capaces de trabajar con multitud de usuarios que solicitan tareas generalmente distintas.

· Mini ordenadores 


Son equipos multitareas y multiusuarios. Por su arquitectura no son capaces de soportar un número elevado de puestos de trabajos al mismo tiempo.

· Ordenadores personales o PC’s

PC significa personal computer (ordenador personal). Fueron creados por IBM (1924 aprox.) a principios de los 80. Fue tanto el éxito de los equipos que pronto fueron copiados por otros fabricantes.

· Otros ordenadores

Dentro de este apartado se incluyen todo aquellos pequeños ordenadores con funciones muy limitadas como las videoconsolas, calculadoras….
2.4 Evolución histórica de los ordenadores:

· Primera generación (1951-1958)
• Programación tarjeta perforadas


• Grandes dimensiones
• Almacenamiento de información en tambor magnético

• Gran consumo de energía



• Válvulas
· Segunda generación (1959-1964)

• Más rapidez





• Mayor fiabilidad y capacidad
• Transistor





• Módulos (unión de transistores)
· Tercera generación (1964-1971)



       • Multiprogramación (varios usuarios por maquinas)



       • Circuitos integrados (placas)



              • Espacio reducido



       • Más rápido y pequeño



              • 70% de IBM
· Cuarta generación (1971-1981)

    
             
• Memorias de núcleo magnético


                    • Telecomunicaciones



             • Base de datos (Almacena información eficaz)    
                    • Microprocesador: Intel 
· Quinta generación (1982-…)



             • Domótica (cosas del hogar manejadas a distancia por un ordenador) 

                    • Automóviles (GPS…)



.            • Inteligencia artificial (el ordenador se anticipa a la persona) 


             • Lenguaje natural (hablando; no por teclado)

2.5 Características de los ordenadores:

La velocidad. La velocidad real de trabajo de los ordenadores está determinada por las características de todos los elementos que configuran el sistema informático. Día a dia se está mejorando constantemente.
La capacidad de proceso de información. La capacidad de proceso de la información de un ordenador depende especialmente del microprocesador y de la memoria RAM que tenga el equipo. En la memoria RAM es donde se almacenan los programas que se están ejecutando. Un ordenador con poca memoria RAM solo podrá ejecutar programas pequeños. La capacidad de esta memoria viene dada por un múltiplo de dos (2X).
La capacidad de almacenamiento. La capacidad de almacenamiento de los ordenadores viene dada por las características de las unidades de disco que instalemos. El ordenador debe disponer al menos de un disco duro donde almacenar la información. En el mercado podemos encontrar mucha variedad tanto de estos sistemas de almacenamiento, como de otros discos duros, en este caso portátiles (pen drive…).
3. Componentes de un ordenador:
3.1 Unidad Central de proceso:

Microprocesador principal del ordenador. La CPU realiza cálculos y administra el flujo de información a través del sistema. Además ejecuta millones de operaciones cada segundo.
La CPU también se conoce como microprocesador o procesador.

     - Memoria interna:

La memoria, también conocida como RAM, almacena datos temporalmente dentro del ordenador.

La memoria trabaja como una pizarra donde constantemente se sobrescriben nuevos datos, los cuales son archivados en ella y desaparece cuando apaga el ordenador.

     - Capacidad memoria:

	UNIDAD
	SÍMBOLO
	EQUIVALE A

	Bit
	
	0 ó 1

	Byte
	b
	8 bits

	Kilobyte
	Kb
	1024 bytes

	Megabytes
	Mb
	1024 Kb

	Gigabyte
	Gb
	1024 Mb

	Terabyte
	Tb
	1024 Gb


3.2  Periféricos de comunicación:

a. Periféricos de entrada:
Son los que introducen datos externos a la computadora para su posterior tratamiento por parte de la CPU. Estos datos pueden provenir de distintas fuentes, siendo la principal un ser humano. 
Los periféricos de entrada más habituales son:
      
 -  Teclado

      
 -  Ratón

        -  Escáner


-  Micrófono

b.   Periféricos de salida
Son los que reciben información que es procesada por el CPU y la reproducen para que sea perceptible para el usuario:
         -  Impresoras

         -  Altavoces


  -  Fax

  -  Auriculares

        - Monitor

c.   Periféricos de almacenamiento:
Se encargan de guardar o salvar los datos de los que hace uso la CPU para que ésta pueda hacer uso de ellos una vez que han sido eliminados de la memoria principal, ya que ésta se borra cada vez que se apaga la computadora. Pueden ser internos, como un disco duro, o extraíbles:

   -  Disco duro

   -  MP3

   -  Memoria portátil

   -  Disquete

d. Otros periféricos de comunicación:
Su función es permitir o facilitar la interacción entre dos o más computadoras, o entre una computadora y otro periférico externo a la computadora. Entre ellos se encuentran los siguientes:
    -  Modem

    -  Redes


-  Tarjeta de red

3.4 El Software:
a. Lenguajes de programación

Los lenguajes de programación facilitan la tarea de programación, ya que disponen de formas adecuadas que permiten ser leídas y escritas por personas, a su vez resultan independientes del modelo de computador a utilizar.
Los lenguajes de programación representan en forma simbólica y en manera de un texto los códigos que podrán ser leídos por una persona. 
Los lenguajes de programación son independientes de las computadoras a utilizar.
b. Sistemas operativos

El SO es el software que gestiona la ejecución de los programas y la coordinación de las actividades y de los recursos de un sistema de proceso de datos.

Tipos:

-  Monousuarios y monotareas.

Son en los que el procesador realiza sólo una tarea a la vez y sólo puede trabajar un usuario con él.

Ej. MS-DOS (inventado por la empresa de Will Gates: Microsoft).
        -  Monousuarios y multitareas.

Aquellos en que un solo usuario puede realizar distintas tareas.

Ej. W98

-  Multiusuarios y multitareas.

Aquellos dedicados a aquellos sistemas a varios usuarios realizando cada uno varias tareas.

Ej. UNIX (lipux)

c. Aplicaciones de uso general:
El software de aplicación le permite realizar tareas específicas. El software para sistemas operativos controla la totalidad de las actividades de un ordenador.
