INTRODUCCIÓN A LA INFORMÁTICA
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1. La infórmatica 

Es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales; para ello estos sistemas computacionales deben realizar las siguientes tareas básicas:

· Entrada/captación de información. 

· Procesamiento o tratamiento de dicha información 

· Salida/transmisión de resultados. 

2. Los ordenadores
Máquina electrónica capaz de procesar información siguiendo instrucciones almacenadas en programas. Antes que electrónicas estas máquinas fueron mecánicas o electromecánicas.

   2.1 Hardware 
Es un neologismo proveniente del inglés[s] definido por la RAE como el conjunto de elementos materiales que conforman una computadora[], sin embargo, es usual que sea utilizado en una forma más amplia, generalmente para describir componentes físicos de una tecnología, un equipo electrónico, un equipo informático o un robot. En informática también se aplica a los periféricos de una computadora tales como el disco duro, CD-ROM, disquetera... En dicho conjunto se incluyen los dispositivos electrónicos y electromecánicos, circuitos, armarios o cajas, periféricos de todo tipo y cualquier otro elemento físico involucrado.
   2.2 Software
Se denomina software, programática, equipamiento lógico o soporte lógico a todos los componentes intangibles de una computadora, es decir, al conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica, en contraposición a los componentes físicos del sistema (hardware).
  2.3 Tipos de ordenadores

Ordenadores Analógicos

El ordenador analógico es un dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos de, por ejemplo, niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos.

Ordenadores Digitales

Todo lo que hace un ordenador digital se basa en una operación: la capacidad de determinar si un conmutador, o ‘puerta’, está abierto o cerrado. El ordenador puede reconocer sólo dos estados en cualquiera de sus circuitos microscópicos: abierto o cerrado, alta o baja tensión. Sin embargo, es la velocidad con la cual el ordenador realiza este acto tan sencillo lo que lo convierte en una maravilla de la tecnología moderna.

   2.4 Evolución histórica de los ordenadores

Primera generación 1940-1960 

En 1936 Turing desarrolla una teoría sobre el funcionamiento de calculadores binarios. Esta teoría se ve plasmada en 1941 cuando el científico alemán Konrad Zuze construye la primera computadora que funciona con relés eléctricos, se denominará Z3. Esta máquina estuvo operativa en 1944 y se denominó Mark. Utilizaba tarjetas perforadas para introducir los números y las operaciones. Su velocidad no era muy elevada. En 1947 se construyó en la Universidad de Pennsylvania la ENIAC, que fue la primera computadora propiamente dicha. Esta máquina ocupaba todo un sótano de la universidad, pesaba 30 toneladas y requería todo un sistema de aire acondicionado, pero era capaz de realizar cinco mil operaciones aritméticas en un segundo. Lo que MARK I realizaba en una semana, ENIAC lo hacía en una hora.  

        
En 1952 Neumann termina EDVAC. Esta máquina, además de almacenar en la memoria los datos y las instrucciones, era capaz de almacenar programas específicos para su funcionamiento, de esta forma el cambio de operaciones se hacía por medio de programas y no alambres. 

En 1951 aparece la UNIVAC. Se creó para la realización del censo electoral de Estados Unidos. Es la primera computadora comercial. Disponía de mil palabras de memoria central y podía leer cintas magnéticas. Dos años después IBM lanza el IBM 701. 

Segunda generación 1960-1965 
Se caracteriza por el cambio de la válvula de vacío por transistores y por un aumento de la capacidad de memoria. Los circuitos con transistores, reducen el tamaño de las máquinas. El transistor es un dispositivo electrónico formado por un cristal de silicio. Su funcionamiento tiene dos posibilidades, transmitir o no transmitir. Su aparición hizo que las computadores fuesen más rápidas pequeñas y baratas. El primer ordenador con transistores, el ATLAS 1962, se construyó en 1956.
Tercera generación 1965-1975 

Se caracteriza por la aparición de los circuitos integrados realizados a base de silicio, el aumento de la velocidad, el mayor número de programas y lenguajes: Cobol, Fortran y la aparición de los terminales para transmitir datos al procesador central a distancia, o viceversa. 
Cuarta generación 1975-1990    
 
La característica más importante de esta generación es la aparición de los microprocesadores "Chip", que son circuitos con gran cantidad de transistores integrados en un pequeño espacio.

Quinta generación 1990-hoy 
La revolución llega con los microprocesadores de nueva generación. La velocidad se dispara y se suceden las sucesivas generaciones de microprocesadores, se generaliza el ordenador personal.
   2.5 Características de los ordenadores

	EL ORDENADOR IDEAL HOY
(características básicas, mínimas) 

	MICROPROCESADOR 
	Pentium IV doble núcleo a unos 3 GHz, con memoria caché de 512 K. 

	PLACA BASE 
	arquitectura PCI, bus a 533 MHz. 

	MEMORIA RAM 
	1 Gbyte. tipo DDRAM a 333 Mhz 

	PUERTOS 
	- puerto paralelo bidireccional
- puerto serie de alta velocidad
- cuatro conectores USB-2
- conector IEEE-FireWire
- interface de red 10/100 Mbps. 
- connexión WIFI 

	TARJETA GRÁFICA 
	- controladora AGPx4 
- resolución Super-VGA de 1280 * 1024 puntos
- true-color (32 bits)
- memoria de vídeo mínima de 128 M. y funciones 3D. 

	MONITOR 
	TFT de 17" pulgadas 

	DISCO DURO 
	disco duro de unas 200 G. con controladora Ultra-DMA 

	DVD-ROM 
	lector-grabador DVD RW+ - (dual y de doble capa), con tarjeta descompresora MPEG-3 

	IMPRESORA 
	impresora de inyección de tinta, color y multifunción. 

	SONIDO 
	tarjeta de sonido estéreo de 16 bits (altavoces y micrófono)

	MÓDEM 
	- módem analógico de 55'6 kbits por segundo 
- o bien adaptador digital ADSL o tarjeta de red para conexión a cable 

	WEBCAM 
	para capturar imágenes y realizar conexiones de videoconferencia a través de Internet

	OTROS 
	- disco duro portátil tipo "pen drive" de 4 Gbytes.
- opcionalmente lector de tarjetas Flash (utilizadas en cámaras digitales) 
- opcionalmente unidad de disquete de 3½ (1'44 M) 


3.Componentes de un ordenador

   3.1 Unidad Central 

    a)Memoria Interna

Al tratar de la placa-base, comentamos que la memoria interna es la que se encuentra físicamente dentro del sistema constituido por la placa-base, o en tarjetas de circuito impreso directamente conectadas a ella.

La memoria RAM:
-Estructura lógica
-Forma de almacenamiento
-Carga de ejecutables
   3.2 Periféricos de Comunicación

    a)Periféricos de Entrada

Son los que permiten al usuario que ingrese información desde el exterior. Entre ellos podemos encontrar: teclado, mouse o ratón, escáner, SAI (Sistema de Alimentación Ininterrumpida), micrófono, la camara web , etc.

    b)Periféricos de salida
Son los que muestran al usuario el resultado de las operaciones realizadas por el PC. En este grupo podemos encontrar: monitor, impresora, altavoces, etc.

         c)Periféricos de almacenamiento
Los periféricos de almacenamiento, llamados también periféricos de memoria auxiliar, son unos dispositivos en los que se almacenan, temporal o permanente, los datos que va a manejar la CPU durante el proceso en curso, y que no es posible mantener en la memoria principal. Suponen un apoyo fundamental a la computadora para realizar su trabajo habitual.

Los periféricos de almacenamiento se pueden clasificar de acuerdo al modo de acceso a los datos que contienen:

• Acceso secuencial.

• Acceso aleatorio.

— Acceso secuencial.

   d)Otros periféricos
-Tarqus
-Tarqus 15
-Tarqus notebook 17
-Tarqus maletin 17
   3.3 El software

   a)Lenguaje de programación

Un lenguaje de programación es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el comportamiento de una máquina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de símbolos y reglas sintácticas y semánticas que definen su estructura y el significado de sus elementos y expresiones.
    b)Sistemas operativos
Un sistema operativo es un programa o conjunto de programas de computadora destinado a permitir una gestión eficaz de sus recursos. Comienza a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona el hardware de la máquina desde los niveles más básicos, permitiendo también la interacción con el usuario.

    c)Aplicaciones de uso general

Para que funcionen los otros programas (aplicaciones), cada ordenador de uso general debe tener un sistema operativo El sistema operativo es el programa (aplicación) más importante de un ordenador. 
El sistema operativo es el programa (aplicación) más importante de un ordenador
