INTRODUCCION A LA INFORMATICA
INDICE:
1 La informática
2 Los ordenadores
   2.1 Hardware

   2.2 Software
   2.3 Tipos de ordenadores

   2.4 Evolución histórica de los ordenadores
   2.5 características de los ordenadores
3 Componentes de un ordenador

   3.1 Unidad central

     - Memoria

   3.2 Los periféricos de comunicación
    a) Periféricos de entrada
    b) Periféricos de salida
    c) Periféricos de almacenamiento

    d) Otros periféricos de comunicación
3.3 El software

    a) Lenguajes de programación
    b) Los sistemas operativos 

    c) Aplicaciones de uso general

1_ LA INFORMATICA

Es la ciencia de la información automatizada, todo aquello que tiene relación con el procesamiento de datos, utilizando las computadoras y/o los equipos de procesos automáticos de información. 

2_ LOS ORDENADORES

Máquina electrónica capaz de procesar información siguiendo instrucciones almacenadas en programas. Antes que electrónicas estas máquinas fueron mecánicas o electromecánicas
   2.1 HARDWARE
             Es el conjunto de elementos materiales que conforman una computadora[], En informática también se aplica a los periféricos de una computadora tales como el disco duro, CD-ROM, disquetera (floppy), etc... En dicho conjunto se incluyen los dispositivos electrónicos y electromecánicos, circuitos, cables, armarios o cajas, periféricos de todo tipo y cualquier otro elemento físico involucrado.
 2.2 SOFTWARE
       la suma total de los programas del ordenador , procedimientos, reglas documentación y datos asociados que forman parte de las operaciones de un sistema del ordenador: programática, equipamiento lógico o soporte lógico a todos los componentes intangibles de una computadora, es decir, al conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica, en contraposición a los componentes físicos del sistema (hardware). Esto incluye aplicaciones informáticas tales como un procesador de textos, que permite al usuario realizar una tarea, y software de sistema como un sistema operativo, que permite al resto de programas funcionar adecuadamente, facilitando la interacción con los componentes físicos y el resto de aplicaciones.
     2.3 TIPOS DE ORDENADORES

Ordenadores Analógicos

El ordenador analógico es un dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos de, por ejemplo, niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos. El dispositivo de cálculo analógico más sencillo es la regla de cálculo, que utiliza longitudes de escalas especialmente calibradas para facilitar la multiplicación, la división y otras funciones. En el típico ordenador analógico electrónico, las entradas se convierten en tensiones que pueden sumarse o multiplicarse empleando elementos de circuito de diseño especial. Las respuestas se generan continuamente para su visualización o para su conversión en otra forma deseada.

 Ordenadores Digitales

Todo lo que hace un ordenador digital se basa en una operación: la capacidad de determinar si un conmutador, o ‘puerta’, está abierto o cerrado. Es decir, el ordenador puede reconocer sólo dos estados en cualquiera de sus circuitos microscópicos: abierto o cerrado, alta o baja tensión o, en el caso de números, 0 o 1. Sin embargo, es la velocidad con la cual el ordenador realiza este acto tan sencillo lo que lo convierte en una maravilla de la tecnología moderna. Las velocidades del ordenador se miden en megahercios, o millones de ciclos por segundo. Un ordenador con una velocidad de reloj de 100 MHz, velocidad bastante representativa de un microordenador o microcomputadora, es capaz de ejecutar 100 millones de operaciones discretas por segundo. Las microcomputadoras de las compañías pueden ejecutar entre 150 y 200 millones de operaciones por segundo, mientras que las supercomputadoras utilizadas en aplicaciones de investigación y de defensa alcanzan velocidades de miles de millones de ciclos por segundo.

2.4 EVOLUCION HISTORICA DE LOS ORDENADORES
    Primero se crearon las calculadoras por necesidad del ser humano para hacer cálculos. Las primeras calculadoras fueron los dedos

    El ábaco es un ejemplo de estos diseños, se compone de un marco de madera en el que hay tendidos una serie de hilos o varillas. En cada uno de ellos se insertan una serie de cuentas que permiten almacenar cantidades y realizar operaciones básicas de suma y resta. 


En 1623, un alemán Schickard diseñó la primera calculadora que sumaba y restaba. Tuvo tan mala suerte que el modelo fue destruido en un incendio. Es considerada como la primera calculadora mecánica.

En 1671, Gottfried Wilhelm Leibniz construye la primera máquina capaz de sumar, restar, multiplicar y dividir. El mecanismo también era de engranajes. Las multiplicaciones se realizaban como sumas sucesivas y las divisiones como restas sucesivas. Fue denominada Máquina Universal. 

En 1890 Herman Hollerith, crea una máquina para realizar el censo de EEUU. Esta máquina utiliza un sistema electrónico para la lectura de las tarjetas perforadas y un sistema mecánico para calcular. 

Los ordenadores que han ido apareciendo desde los años 40 se han agrupado en 5 generaciones, que se diferencian por sus componentes. Sin embargo la verdadera revolución de la informática no llegó hasta la aparición de los microprocesadores. 

2.5 CARACTERISTICAS DE LOS ORDENADORES
        CARACTERISTICAS DE EQUIPO GENERICO
· Es compatible con cualquier tipo de hardware.

· Sin duda el factor economico es uno de los principales factores al momento de comprar una maquina. La pc ensamblada tiene un costo mas bajo, pues es armada por los mismos vendedores, corando todos los gastos posibles para obtener las mayores ganancias a corto plazo.

· La diferencia entre el precio de una maquina generica y de marca puede ser hasta de un 80 por ciento.

· En las maquinas ensambladas la garantía la ofrece el mismo vendedor-ensamblador y los terminos y condiciones dependen en gran medida del grado de responsabilidad de esta persona.

· Ademas no se cuenta con un servicio tecnico especializado que resuelva los problemas operarios de la computadora.

        CARACTERISTICAS DE EQUIPO ORIGINAL
· Tiene un alto valor económico, pues arrastra una flota de obreros que trabajan para que salga el quipo a un 100% de calidad, entre ellos ingenieros, supervisores, vendedores.

· La garantía es mas duradera, si prefiere una relación institucional con una compañía y necesita la certeza que tarde o temprano su problema será atendido.

· El reemplazo de piezas dañadas, es de la misma marca del quipo.

· Tiene la atención de una representante local de la empresa o mas bien de la marca del quipo.

· Muy difícil que No respondan o atiendan un problema en su maquina, será vigente la presencia del vendedor.

· El vendedor de las computadoras genéricas puede cerrar su establecimiento de venta aun cuando los compradores tengan problemas con sus equipos ahí comprados, esto con el fin de evitar el pago de daños de la maquina vendida, con los de la maquina de marca siempre se tiene una respuesta.

· Es mas durable

· Pasa por un proceso de prueba del hardware y prueba la maquina con decenas de programas.

· Es mas confiable el equipo.
 La tarjeta gráfica o de vídeo es el componente hardware encargado de procesar los datos gráficos que envía el procesador, interpretarlos y codificarlos en voltajes adecuados que son enviados luego al monitor para su presentación en pantalla.

Tarjeta gráfica 
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- La unidad central del proceso:

        La unidad central es una caja -torre, minitorre, o sobremesa- que contiene la mayor parte del sistema electrónico del ordenador (los dispositivos internos). 
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- La pantalla:

       Es el dispositivo en el que se muestran las imágenes generadas por el adaptador de vídeo del ordenador o computadora. El término monitor se refiere normalmente a la pantalla de vídeo y su carcasa.
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- El teclado:

      El teclado es el primer periférico incorporado a un ordenador, y el principal y más importante. 
Es la interfaz que nos sirve para mantener una comunicación entre nosotros y el ordenador, transmitirle nuestras órdenes y poder escribir en él. [image: image4.jpg]Packard Bell
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- El ratón:

     Esta pieza de hardware conecta a tu ordenador para ayudarte a controlar los movimientos del cursor y la habilidad para manejar objetos en tu pantalla. Posibilita la navegación de una forma fácil y cómoda.
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Microprocesador: ubicado en el corazón de la placa madre, es el "cerebro" de la computadora. Lógicamente es llamado CPU.




Memoria: la memoria RAM, donde se guarda la información que está siendo usada en el momento. También cuenta con memoria ROM, donde se almacena la BIOS y la configuración más básica de la computadora.





Cables de comunicación: normalmente llamados bus, comunican diferentes componentes entre sí.





Otras placas: generalmente van conectadas a las bahías libres de la placa madre. Otras placas pueden ser: aceleradora de gráficos, de sonido, de red, etc.





Dispositivos de enfriamiento: los más comunes son los coolers (ventiladores





Fuente eléctrica: para proveer de energía a la computadora.





Puertos de comunicación: USB, puerto serial, puerto paralelo, para la conexión con periféricos externos.





Impresora: imprime documentos informáticos en papel u otros medios.





Altavoces: forma parte del sistema de sonido de la computadora. Se conecta a la salida de la placa de sonido (muchas veces incorporada a la placa madre).





Webcam: entrada de video, especial para videoconferencias.





Escáner: permiten digitalizar documentos u objetos.





Joystick, volante, gamepad: permiten controlar los juegos de computadora. (Ver los mejores videojuegos de la historia).





3- COMPONETES DE UN ORDENADOR
SON:

-3.1 La unidad central del proceso:

        La unidad central es una caja -torre, minitorre, o sobremesa- que contiene la mayor parte del sistema electrónico del ordenador (los dispositivos internos). 
     -memoria

Su definición es: almacenes internos en el ordenador. El término memoria identifica el almacenaje de datos que viene en forma chips, y el almacenaje de la palabra se utiliza para la memoria que existe en las cintas o los discos. Por otra parte, el término memoria se utiliza generalmente como taquigrafía para la memoria física, que refiere a los chips reales capaces de llevar a cabo datos. Algunos ordenadores también utilizan la memoria virtual, que amplía memoria física sobre un disco duro.


Hay varios tipos de memoria:

· RAM (memoria de acceso aleatorio): Éste es igual que memoria principal. Cuando es utilizada por sí misma, el término RAM se refiere a memoria de lectura y escritura; es decir, usted puede tanto escribir datos en RAM como leerlos de RAM. Esto está en contraste a la ROM, que le permite solo hacer lectura de los datos leídos. La mayoría de la RAM es volátil, que significa que requiere un flujo constante de la electricidad para mantener su contenido. Tan pronto como el suministro de poder sea interrumpido, todos los datos que estaban en RAM se pierden. 

· ROM (memoria inalterable): Los ordenadores contienen casi siempre una cantidad pequeña de memoria de solo lectura que guarde las instrucciones para iniciar el ordenador. En la memoria ROM no se puede escribir. 

· PROM (memoria inalterable programable): Un PROM es un chip de memoria en la cual usted puede salvar un programa. Pero una vez que se haya utilizado el PROM, usted no puede reusarlo para salvar algo más. Como las ROM, los PROMS son permanentes. 

· EPROM (memoria inalterable programable borrable): Un EPROM es un tipo especial de PROM que puede ser borrado exponiéndolo a la luz ultravioleta. 

· EEPROM (eléctricamente memoria inalterable programable borrable): Un EEPROM es un tipo especial de PROM que puede ser borrado exponiéndolo a una carga eléctrica. 

3.2 PERIFERICOS DE OMUNICACION

PERIFÉRICOS

Periféricos de entrada:

Teclado

Ratón

Lápiz óptico

Tableta digitalizadora (Scanner)

Micrófono

Periféricos de salida:

Monitor

Impresora

Plotter

Altavoces

Periféricos de entrada y salida:

Módem

Los periféricos se conectan al ordenador mediante unos orificios con clavija de la carcasas llamados "puertos" de comunicación.

El microprocesador se comunica con los periféricos mediante unos cables especiales llamados "buses". Estos buses funcionan como un camino por el que pasa la información de conectado (1) o desconectado (0) correspondientes a los bits del sistema binario.

Antiguamente cada bus transportaba 1 "byte" (8 bites ); pero actualmente su capacidad se ha multiplicado por 2 o por 4 , y en algunos ordenadores avanzados por más.

¿Cómo se transmite la información en los ordenadores?

Al tratarse de componentes electrónicos, la información consiste en que pasa corriente (1) o no pasa la corriente (0). Por lo tanto utilizan el sistema binario. Cada uno de estos elementos o números se llama en informática "bit" (de binary digit).

Desde los inicios de la informática se adoptó un código que consiste en utilizar grupos de 8 unidades o bits (octetes) a los que se le dio el nombre de "byte". Esto es lo que se conoce como "código máquina" y así se daban las órdenes en los primeros ordenadores.

Así, la letra A corresponde al Byte 01000001

La B........ 01000010

Actualmente se usan múltiplos que no se corresponden con la notación tradicional:

1 kilobyte son 1024 bytes

1 Megabyte son 1024 Kilobytes.

1 Gigabyte son 1024 Megabytes

3.3. LOS SOFTWARES
--Lenguajes de programación: Para crear programas (COBOL, FORTRAN, BASIC, PASCAL, VISUAL BASIC, etc.).

--SISTEMA OPERATIVO:Es un programa que transforma las órdenes en código máquina, lo que facilita, y agiliza, la comunicación con el ordenador.

Los primeros sistemas operativos funcionaban con órdenes en inglés (ejemplo MS-DOS, DR-DOS, UNIX). Actualmente se utilizan sistemas operativos más intuitivos (Windows, Linux) que emplean sistemas gráficos sencillos e intuitivos.

---PROGRAMAS DE APLICACIÓNES:Son programas desarrollados para desarrollar ciertas tareas:
Procesadores de texto: Utilizados para escribir textos (Microsoft WORD, WORDPERFECT, WRITE, WORDPRO, etc.).

Bases de datos: Para organizar datos (Microsoft ACCESS, dBASE, FOXPRO, etc.).

Hojas de cálculo: Para contabilidad (Microsoft EXCEL, LOTUS 1-2-3, etc.).

Tratamiento gráfico: Para dibujo y retoque fotográfico (CORELDRAW, PHOTOSHOP, AUTOCAD, PICTURE PUBLISHER, etc.).
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