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Introducción de la informática
1. La informática.

Es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales.
2. Los ordenadores.

Es un sistema digital con tecnología microelectrónica, capaz de recibir y procesar datos a partir de un grupo de instrucciones denominadas programas.

La característica principal que la distingue de otros dispositivos similares, es que puede realizar tareas muy diversas cargando distintos programas en la memoria para que el procesador los ejecute.
2.1 Hardware:
Conjunto de placas, circuitos integrados, chips, y cables.
2.2 Software:
Lenguaje lógico para comunicarse con el ordenador.
        2.3 Tipos de ordenadores:

· Ordenadores analógicos: Dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos de niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos. El dispositivo de cálculo analógico más sencillo es la regla de cálculo.

· Ordenadores digitales: Dispone de sistema digital con tecnología microelectrónica y es capaz de realizar el procesamiento de datos a partir de un programa. Incluye básicamente un microprocesador (CPU), memoria, dispositivos de entrada/salida y buses que permiten comunicar entre ellos.
2.4 Evolución histórica de los ordenadores:
La primera máquina de calcular mecánica, fue inventada en 1642 por el matemático francés Blaise Pascal. Aquel dispositivo utilizaba una serie de ruedas de diez dientes en las que cada uno de los dientes representaba un dígito del 0 al 9. Las ruedas estaban conectadas de tal manera que podían sumarse números haciéndolas avanzar el número de dientes correcto. En 1670 el filósofo y matemático alemán Gottfried Wilhelm Leibniz perfeccionó esta máquina e inventó una que también podía multiplicar.

El inventor francés Joseph Marie Jacquard, utilizó delgadas placas de madera perforadas para controlar el tejido utilizado en los diseños complejos. Durante la década de 1880 el estadístico estadounidense Herman Hollerith concibió la idea de utilizar tarjetas perforadas, similares a las placas de Jacquard, para procesar datos. Hollerith consiguió compilar la información estadística del censo de población de 1890 de Estados Unidos mediante la utilización de un sistema que hacía pasar tarjetas perforadas sobre contactos eléctricos.
2.5 Características de los ordenadores:
Los equipos informáticos actuales son modulares. Están constituidos por múltiples componentes fabricados por distintas empresas pero que funcionan perfectamente adaptados entre sí con la ayuda de las funcionalidades que proporcionan los programas de la BIOS (contenidos en un chip de la placa base del ordenador) y del sistema operativo que se instale (windows, linux, etc). Esta modularidad facilita en muchos casos su futura ampliación, permitiéndonos adaptar nuestros ordenadores a los requerimientos de los nuevos programas mediante la ampliación de su memoria o la conexión de un nuevo periférico.
3. Componentes de un ordenador.
3.1La unidad central:
Circuito microscópico que interpreta y ejecuta instrucciones. La CPU se ocupa del control y el proceso de datos en los ordenadores. El microprocesador de la CPU está formado por una unidad aritmético lógica que realiza cálculos y comparaciones, y toma decisiones lógicas, por una serie de registros donde se almacena información temporalmente, y por una unidad de control que interpreta y ejecuta las instrucciones. Para aceptar órdenes del usuario, acceder a los datos y presentar los resultados, la CPU se comunica a través de un conjunto de circuitos o conexiones llamado bus. El bus conecta la CPU a los dispositivos de almacenamiento, los dispositivos de entrada y los dispositivos de salida.

· Memoria interna: 

-Memoria principal o central: En ella se almacenan los programas que están en ejecución y los datos que estos programas utilizan. Conectada directamente con la CPU.
-Memoria RAM: Se usa para almacenar los programas que van a ser ejecutados. Pierde su contenido una vez que se desconecta de la red eléctrica (volátil).
-Memoria ROM: Es una memoria permanente y no volátil. se utiliza para almacenar rutinas o microprogramas básicos a nivel de hardware como la BIOS.

La ROM BIOS es la parte de ROM que permanece activa mientras el ordenador esta funcionando.
-Memoria caché: Es de alta velocidad que esta diseñada ara acelerar el procesamiento de la CPU cuando esta tiene que acceder a memoria principal. Es más rápida que la memoria principal, al tratarse de una memoria SRAM (RAM Estática). Se coloca entre la CPU y la memoria principal.
3.2 Los periféricos de comunicación:
a) Periféricos de entrada: Captan y envían los datos al dispositivo
que los procesará. Ejemplos:



-Teclado. [image: image1.png]




-Mouse. 

-Cámara web. [image: image2.png]




-Escáner. [image: image3.png]




-Micrófono.

-Conversor Analógico digital.


-Escáner de código de barras.

-Joystick. [image: image4.png]




-Tableta digitalizadota.

-Pantalla táctil.
b) Periféricos de salida: Son los que reciben información que es procesada por el CPU y la reproducen para que sea perceptible para el usuario. Ejemplos:


-Monitor.

-Impresoras. [image: image5.png]




-Altavoces. 

-Auriculares.

-Fax.
c) Periféricos de almacenamiento: Se encargan de guardar o salvar los datos de los que hace uso la CPU para que ésta pueda hacer uso de ellos una vez que han sido eliminados de la memoria principal, ya que ésta se borra cada vez que se apaga la computadora. Ejemplos:

-Disco duro.

- Grabadora y/o lector de CD, DVD, Blu-ray, HD-DVD.


-Memoria de flash. 

-Cintas magnéticas.

-Tarjetas perforadas.

-Memoria portátil.


-Disquete.

d) Otros periféricos de comunicación: Su función es permitir o facilitar la interacción entre dos o más computadoras, o entre una computadora y otro periférico externo a la computadora. Ejemplos:


-Fax-módem.


-Tarjeta de red.

-Tarjeta Wíreless.

-Tarjeta Bluetooth.

-Controladores de puertos.

-Hub USB.

-Tarjeta WXD.
3.3 Software: 
a) Lenguajes de programación: Es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el comportamiento de una máquina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de símbolos y reglas sintácticas y semánticas que definen su estructura y el significado de sus elementos y expresiones.
b) Los sistemas operativos: Es un conjunto de programas destinado a permitir una gestión eficaz de sus recursos. Comienza a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona el hardware de la máquina desde los niveles más básicos.Un sistema operativo se puede encontrar normalmente en la mayoría de los aparatos electrónicos que utilicen microprocesadores para funcionar.

c) Aplicaciones de uso general: Ofrece la estructura para un gran número de aplicaciones empresariales, científicas y personales. El software de hoja de cálculo, de diseño asistido por computadoras (CAD), de procesamiento de texto, de manejo de Bases de Datos, pertenece a esta categoría. 
