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1. Evaluer les compétences

L’usager sait-il reconnaître

Les formes

Les couleurs

Les lettres

Lire un texte : évaluation des compétences de lecture 

Ecrire : phrase simples (structurées)

Lire l’heure

Compter (calculer)

A-t-il le pré requis cognitif :

Mémorisation (procédurale, mémoire a court et long terme des tâches)

Comprend-t-il ce qu’on lui dit (comprend les consignes / les modes opératoires)

A conscience de son schéma corporel

Sait associer un mot à un objet

Sait fixer son attention

Capacités sensorielles : 

Voit (de près / de loin ?)

Entend (normalement/ pas du tout / mal)

Parle (élocution / communication verbale)

Capacités spatiotemporelles

Coordonne les mouvements de la main

Est-il capable de latérisation (droite, gauche, devant, derrière, dessus, dessous)

Distingue-t-il le matin du soir, les jours de la semaine, les mois, les saisons

A-t-il la notion de temps, de durée

Capacités psychomotricité

Motricité des bras, des mains

Sinon : repérage des motricités et mobilités disponibles et utilisables

Possède-t-il de la dextérité

Peut-il utiliser la souris (déplacement / clic)

Peut-il utiliser le clavier 

Items : obligation de pouvoir répondre par  oui / non

Si réponse non ou partiellement oui : identifier les raisons

 et prévoir solution de remplacement. Choisir également une activité adaptée

La souris est au centre des procédures. C’est elle qui permet de sélectionner, d’ouvrir un programme, d’utiliser les outils d’une application. Mais il sera parfois nécessaire d’utiliser les raccourcis clavier (ou les créer)

Il est indispensable d’envisager trois modalités de communication pour la compréhension optimale d’un document :

Vocable : synthèse vocale, navigateur vocal, emails vocaux

Pictogramme : symbolisation : faire réaliser par l’usager ses propres pictogrammes

 Texte : donner les moyens d’accéder à l’écrit : clavier virtuel, alphanumérique, reconnaissance de dictée vocale

Consignes simples : une action = un résultat. Travailler par objectif. Donner du sens à la tâche.

Ex : créer un dossier, le renommer, créer un objet, l’enregistrer, le localiser, l’ouvrir.

2. Atelier Informatique

 But : Créer un atelier informatique en institution pour donner à tous les usagers les moyens d’utiliser l’outil informatique

Objectifs : 

Aspect ludique et ludo-éducatif

Consolider les acquis

Progression des habiletés

Evolution vers des tâches plus complexes

Permettre plus d’autonomie (recherche d’infos, achats en ligne, communication)

Développer la communication interpersonnelle

Moyens

Création d’un journal papier

Réalisation de cartes de vœux

Utilisation Internet

Communiquer par mail (texte ou vocaux)

Communication synchrone avec Messenger (Téléphonie, voix, webcam)

Publier un blog

Faire des diaporamas à partir des évènements festifs vécus dans l’institution

Utiliser des jeux ludo-éducatifs pour

· Se faire plaisir

· Consolider les acquis

· Développer des compétences et des habiletés

· Evoluer vers des tâches plus complexes

· Favoriser l’autonomie

3. Evaluer le projet

LES OBJECTIFS ONT-ILS ETE ATTEINTS ?

ATTEINTS



NON ATTEINTS


MAINTIEN ?

CONSOLIDATION





REORIENTATION









DES MOYENS
DES OBJECTIFS

Logiciel d’évaluation test de connaissance  bilan :        http://www.cimis.fr

LES PROCESSUS D’APPRENTISSAGE

Comment fait-on pour apprendre ?

Comment fait-on pour oublier ?

Mémoire de travail : 10 secondes environ

Mémoire procédurale : gestes automatiques, savoir-faire, par cœur

Mémoire épisodique : dates, faits, lieux, reconnaissance des personnes

Mémoire sémantique : concepts, compréhension

EXERCICES

RAPPEL EN MEMOIRE

Laisser 3 secondes entre l’énoncé et le rappel de la suite de chiffres



 Calcul empan mnésique de 3 à 8 (moyenne de 6 )

7 3 6

4 9 5 8

5 9 2 7 3

8 1 5 9 2 7

2 8 5 1 6 9 4

3 8 1 4 9 6 2 7

ADAPTER L’ENVIRONNEMENT



Les aides vocales

Deux types d’aides vocales : les lecteurs de textes (synthèses vocales) et les pilotages à la voix (reconnaissance vocales)
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� HYPERLINK "http://www.philoe.com/"��www.philoe.com�











� HYPERLINK "http://guillaumergo.free.fr/"��http://guillaumergo.free.fr�






























































� HYPERLINK "http://www.alphabet-clavier.fr/"��www.alphabet-clavier.fr�























Integramouse





www.association.idee.free.fr








� HYPERLINK "http://www.demoaica2004.org/"��www.demoaica2004.org�


code : demoiaca2004





Les contacteurs





Ils sont souvent très chers par rapport à leurs fonctions. On peut trouver des jouets intéressants à moindre prix car les jouets sont souvent axés sur l’accessibilité. Ils peuvent être recyclés et utilisés (contacteurs et manettes) à condition que la connectique soit adaptée à l’interface.


L’adaptation de jouets a produit le téléphone macaron de la Sté Inventel et de certains trackball utilisés à la place de la souris  pour ceux qui cliquent en bougeant


La société Guillaumergo adapte des jouets pour le handicap et offre des logiciels à télécharger (joymouse)





L’ADAPTATION INFORMATIQUE


Distinguer :


Le contenu à l’écran


L’adaptation clavier


L’adaptation souris





Les claviers


La problématique essentielle est :


d’avoir les bras en sustentation


de viser la bonne touche


de ne pas appuyer sur plusieurs touches à la fois


de ne pas laisser le doigt sur la touche


Clavier AZERTY


On utilise 


guide doigts


claviers tactiles


guide doigts en aluminium sur mesure en aluminium (G2D)


clavier alphanumérique  (alphabet-clavier)


pavé numérique séparé (Sté suppléance)


claviers virtuels (logiciels) : c’est la souris qui dirige le clavier


(Microsoft, clavicom, free clav <pilotage voix>)





Les souris


Les problématiques :


Utilisation complexe : rapport plan/ vertical


Préhension de l’objet


La poser, la tenir droite, plane


La déplacer et l’arrêter au bon endroit


Cliquer sans bouger


Il faut donc identifier la ou les difficultés


Les solutions


Souris tactile : déplacement au doigt


Track ball


Joystick


Réglage de Windows


Réglage de la grosseur du curseur


Ouvrir d’un seul click (poste travail/outils/options/options de dossiers/ouvrir d’un seul click


Selection par survol


Assistiveware : émulateur logiciel de la souris

















Synthèses vocales


(a voir)





Pilotage divers


Reconnaissance vocale


Pilotage infra rouge


Pilotage à la tête


Camera mouse : pilotage par webcam





Reconnaissance vocale


Speack back


Keyvit (pilotage en voix de synthèse)





Internet


Vox cart (mail vocal pour non lecteur)


Visio conférence avec Messenger


Aloud4u : aloud lite





Navigateur WEB INPH





Liste Yahoo TIC et handicap





Communication et Handicap





Favoriser les accès directs (encodage)


Définir les entrées dont dispose la personne


Quel système peut-elle utilisé par eux


Quelle est la nécessité la plus importante pour eux


Transformer la pensée en signes








Les Logiciels ludo- éducatifs


Buts


Plaisir du jeu


Pas de sanction


Valorisation


Caractéristiques


Apprentissage (lecture, écriture)


Acquisition d’habiletés


Développement des compétences cognitives








Dragoo


























Vocalysis


(Elan informatique)





Sympatico


� HYPERLINK "http://www.madoogali.com/"��www.madoogali.com�





INPH (fiche 4)









































www.medialexie.com
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