3.2 Transmisiones síncronas y asíncronas

· Síncrona: Los bits de información se envían a una velocidad o cadencia constante. Emisor y receptor sincronizados.

· Asíncrona: Sincronización en cada palabra de código transmitida, a través de unos bits de inicio de la palabra (bits de arranque o de start) y de final (bit de stop o parada)
