Indagine conoscitiva da svolgere ex ante per verificare due ambiti riguardanti 
1. manualità- uso strumentale del pc

2. uso sociale e collaborativo del medium pc

e che permetta in seguito di utilizzare software didattici in una classe prima della scuola primaria
strumenti utilizzati: 

questionario – rappresentazioni –- indagine statistica
Si ipotizza che  i software didattici utilizzabili in una classe prima ricordino nella struttura i videogame quindi il questionario si riferisce all’area ludica che afferisce i videogame

modello di questionario
· Area della manualità e uso strumentale del pc

1. Hai il pc a casa ?

2. hai dei giochi da usare sul pc di casa?

3. usi i videogames?

4. quali sono i videogames che preferisci?

· Area dell’uso sociale e collaborativo
5. quando giochi al computer? 
6. preferisci giocare la pc da solo o con altre persone
7. ti piace prestare i tuoi giochi?

Rappresentazioni
Disegnare i giochi preferiti

Indagine statistica

Classificazione dei giochi preferiti
