
Montag, 10. November 2008, 17.30 h, Salle Piaget 
„Werbung zum blutigen Spiel: Zur Messung der Effekte gewalthaltiger 

Computerspiele am Beispiel des Erinnerns von Werbung“ 
André Melzer, Université du Luxembourg 

Montag, 17. November 2008, 17.00 h, Audimax  
”Cutting Edge Research on Video Game Effects 

and the Implications for Rating Systems” 
Douglas A. Gentile, University of Iowa 

Montag, 1. Dezember 2008, 17.00 h, Audimax 
”Media Violence and the Development of Aggressive Personality” 

Craig A. Anderson, University of Iowa 

Montag, 8. Dezember 2008, 17.00 h, Audimax  
„Spielermotivation und Medienkompetenz: Vernachlässigte Fragen 

in der Debatte über gewalthaltige Computerspiele“ 
Christoph Klimmt, Universität Mainz 

Auftaktveranstaltung + Vin d‘honneur 


