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• G 6 Adquirir estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y promover su• G 6. Adquirir estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y promover su 
capacidad para aprender por sí mismo y con otros, y desarrollar habilidades de 
pensamiento y de decisión que faciliten la autonomía, la confianza e iniciativa 
personales, así como conseguir aumentar su grado de motivación e interés por la 

i lid despecialidad.
• E 50. Conocer las principales dificultades en el proceso de aprendizaje.
• E 51. Transformar conocimiento disciplinar en propuestas didácticas tecnológicas 

para su aplicación en los procesos de enseñanza‐aprendizajepara su aplicación en los procesos de enseñanza aprendizaje.
• E55. Planificar, desarrollar y evaluar actividades basadas en el ordenador que 

faciliten la adquisición de las competencias propias en el ámbito de la tecnología.

• LA G 6 y la E 50 las evaluaré a partir de la evaluación (mía y a nivel peer to peer 
dentro de cada grupo) realizada del mapa conceptual final.

• La E 51 y E 55 serán evaluadas a partir de la evaluación del trabajo final 
correspondiente a la unidad didáctica desarrollada (evaluación mía evaluacióncorrespondiente a la unidad didáctica desarrollada (evaluación mía, evaluación 
peer to peer entre los miembros de un mismo grupo, y evaluación peer to peer 
entre grupos).


