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RESUMO

Dia após dia, as Tecnologias da Informação e Comunicação vem conquistando papel de destaque nos mais diversos segmentos da sociedade e, conseqüentemente, alterando os princípios que os regem.
Um desses segmentos afetados é o da Educação. Atualmente, na denominada Era da Informação, a Tecnologia da Informação e Comunicação está cada vez mais presente no contexto escolar, influenciando diretamente professores e alunos no processo de ensino-aprendizagem.
Através dessa influência, a construção do conhecimento passa a sofrer uma reestruturação, tendo em vista que a partir do momento em que as novas tecnologias passam a ser utilizadas por professores e alunos como ferramentas na execução de seus papeis, as mesmas acabam por se tornar parte integrante da aquisição, construção e propagação do próprio conhecimento.
Palavras-chave: Tecnologia da Informação e Comunicação, Construção do Conhecimento, Educação, Ensino-Aprendizagem.
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INTRODUÇÃO
Este trabalho apresenta uma proposta de projeto de pesquisa acerca do uso de Tecnologias da Informação e Comunicação na Construção do Conhecimento. Nele, são explorados os motivos que contribuíram para a escolha do tema, os objetivos a serem alcançados, a metodologia a ser adotada e um cronograma a ser empregado. Além disso, uma breve revisão bibliográfica sobre o tema é realizada, de forma a proporcionar a fundamentação teórica do assunto.
Este capítulo apresenta as motivações que levaram à realização deste trabalho, simultaneamente à problemática e contexto em que o mesmo se insere, além de seus principais objetivos. 
[bookmark: _Toc273693331]MOTIVAÇÃO	
A nossa sociedade vive um período de intensa transformação, onde as Tecnologias da Informação e Comunicação passaram a ter grande papel de destaque no nosso cotidiano, inclusive na Educação.
No contexto escolar, essas transformações interferiram diretamente no processo de ensino-aprendizagem, o que significa em novas maneiras de se ensinar e aprender, para alunos e professores. Conseqüentemente, a forma de construção do conhecimento foi alterada.
Essa referida mudança de perspectiva foi fator motivador para a definição de uma pesquisa acerca da influência das tecnologias da informação e comunicação na construção do conhecimento, já que, apesar de necessária, nem sempre os ambientes escolares estão preparados para essa mudança de paradigma.
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O objetivo geral desta pesquisa é elaborar um estudo sobre a interferência do uso das tecnologias da informação e comunicação na construção do conhecimento.
Este objetivo geral é decomposto nos seguintes objetivos específicos:
· Identificar o os principais benefícios do uso das tecnologias da informação e comunicação no ambiente escolar;
· Identificar as principais dificuldades do uso das tecnologias da informação e comunicação no ambiente escolar;
· Verificar os principais recursos tecnológicos utilizados na construção do conhecimento;
· Examinar os novos papéis de alunos e professores, em relação ao novo contexto tecnológico.
Através desses objetivos específicos, almeja-se obter uma contextualização do ambiente que margeia o objetivo principal.
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FUNDAMENTAÇÃO TEÓRICA
Atualmente, a humanidade vive um processo de transformações sociais e culturais acentuadas, proporcionadas pelo desenvolvimento tecnológico, como nunca se observou em outro período histórico. Essas novas tecnologias, principalmente o computador, passaram a fazer parte do nosso dia-a-dia, inclusive na escola, o que pode significar novos modos de aprender e ensinar para alunos e professores (GOMES, 2002).
Conforme CARDOSO e BURNHAM (2007) relatam, pode-se afirmar que o computador está habilitado para auxiliar a tarefa de ensinar, pois transmitir conhecimentos, informação ou esclarecimentos é realizado com eficiência por este dispositivo.
Nesse sentido, VALENTE (1997) defende que o uso inteligente do computador na educação é aquele que tenta provocar mudanças na abordagem pedagógica vigente, ao invés de apenas colaborar com o professor para	 tornar mais eficiente o processo de transmissão do conhecimento.
Este autor complementa que, como auxiliar no processo de construção do conhecimento, o computador deve ser utilizado como máquina para ser ensinada, onde é o aluno quem deve passar as informações para o computador.
VALENTE (1997) ainda ressalta que essa interação aluno-computador precisa ser mediada por um profissional que tenha conhecimento do significado do processo de aprendizado através da construção do conhecimento, que entenda profundamente sobre o conteúdo trabalhado pelo aluno e compreenda os potenciais do computador. Com isso, o professor pode interpretar as idéias do aluno e intervir apropriadamente de modo a contribuir o processo de construção do conhecimento por parte do aluno.
Em um segundo trabalho, VALENTE (2005) reflete que a distinção entre uma abordagem educacional que privilegia a transmissão de informação e uma abordagem que enfatiza o desenvolvimento de projetos e a construção de conhecimento não podem ser extremistas, a ponto de que os professores tenham que optar exclusivamente por uma das práticas. Com isso, é importante que haja um movimento entre essas duas abordagens pedagógicas de forma articulada, propiciando ao aluno oportunidades de construção de conhecimento. E que, com essa alternância entre as abordagens pedagógicas e as diferentes aplicações do computador que determina uma educação efetiva.
Nessa direção, conclui-se que o emprego do computador no processo pedagógico exige do professor uma reflexão crítica. E, nesse caso, refletir criticamente sobre o valor pedagógico da informática significa também refletir sobre as transformações da escola e repensar o futuro da educação. Nesse sentido, é essencial que o professor assuma uma ação pedagógica que promova a construção de conhecimentos pelo aluno e incorpore a sua prática uma abordagem construcionista (FUGIMOTO, 2009). 
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METODOLOGIA
As seguintes atividades compõem a metodologia a ser empregada no projeto de pesquisa:
1. Revisão bibliográfica sobre os principais temas relacionados a este trabalho, a saber: processos de ensino-aprendizagem, construção do conhecimento, construtivismo; tecnologias de apoio a construção do conhecimento, informática no ambiente escola, papeis de alunos e professores.
2. Levantamento dos principais recursos tecnológicos utilizadas no contexto escolar.
3. Confrontamento entre o conteúdo levantado na durante a revisão bibliográfica e as ferramentas tecnológicas identificadas.
4. Elaboração do texto do trabalho de conclusão de curso (TCC), com o intuito de apresentar e formalizar, da melhor maneira possível, os resultados das tarefas realizadas ao longo do desenvolvimento da pesquisa.
5. Elaboração da apresentação do trabalho.
6. Preparação e estudo para a apresentação do TCC.
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O seguinte cronograma é passível de ser empregado no desenvolvimento da pesquisa. Nele, as atividades consideradas na metodologia são apresentadas, e o período estimado para execução de cada uma delas é distribuído ao longo dos meses.
	
	Mês 1
	Mês 2
	Mês 3
	Mês 4
	Mês 5

	1
	Revisão Bibliográfica
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Levantamento de Tecnologias
	
	
	
	X
	X
	X
	
	
	
	

	3
	Confrontamento Revisão/Tecnologias
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	

	4
	Elaboração do TCC
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	

	5
	Elaboração da Apresentação
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X

	6
	Preparação/Estudo para Apresentação
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X





[bookmark: _Toc273693336]REFERÊNCIAS BIBLIOGRÁFICAS
CARDOSO A. L. M. S. BURNHAM T. F., Construção do Conhecimento em uma Comunidade Virtual de Aprendizagem. [S.l.: S.n.], 2007.
FUGIMOTO, S. M. A. Informática na Educação: A Questão da Utilização do Computador na Escola em uma Perspectiva Construcionista. 2009. Disponível em: <http://www.alb.com.br/anais17/txtcompletos/sem16/COLE_1066.pdf>. Acesso em: 01 Out 2010.
GOMES, N. G. Os Computadores Chegam à Escola: E Agora, Professor?. In: IV SEMINÁRIO DE PESQUISA EM EDUCAÇÃO DA REGIÃO SUL, 2002, Florianópolis, 2002. Disponível em: <http://www.comunic.ufsc.br/artigos/art_computador.pdf>. Acesso em: 01 Out 2010.
VALENTE, J. A. O Uso Inteligente do Computador na Educação. Revista Pátio, [S.l.], Editora Artes Médicas Sul, Ano 1,  n. 1, p.19-21, mai.-jul. 1997.
VALENTE, J. A. Pesquisa, comunicação e aprendizagem com o computador: O papel do computador no processo de ensino-aprendizagem. Brasília: Ministério da Educação, SEED, 2005, p. 23 a 31.
