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RESUMO

Com o avango da tecnologia nas ultimas décadas, principalmente dos computadores, discuti-
se cada vez mais a utilizagao de recursos da informadtica na educagao e este trabalho apresenta
uma proposta de capacitacdo dos professores da escola de ensino médio “Prof*. Antonieta
Banhos Fernandes” para melhor uso do laboratério de informética, com o intuito de
familiarizar os professores com esta ferramenta, utilizando da melhor forma possivel as
midias na sala de aula. E com a finalidade de investigar o computador como ferramenta
pedagdgica na sala de aula e para quebrar de paradigmas das aulas expositivas, que em
algumas escolas ja estdo ultrapassadas. E o professor tem que estar apto a aprender os
recursos pedagdgicos, o professor pode utilizar estes em sala de aula a fim de tornar a aula
mais dindmica e interessante para o aluno. Foi comprovado que, quando a informatica esta
envolvida na sala de aula o desempenho do aluno é melhor, independente da disciplina. A
mesma pode estd presente na aula de matemadtica, por exemplo, através da utilizacdo de
planilhas, gréaficos, desenhos geométricos, ou na aula de geografia na demonstracao de mapas,
em qualquer matéria ela pode ser usada. Serd utilizada uma pesquisa qualitativa, assim
poderemos analisar melhor os resultados das entrevistas realizadas com professores e o diretor
da escola, com o intuito de conhecer qual € a proposta tecnoldgica que a escola tem para os
alunos e investigar os tipos de aplicacdes de midias na aprendizagem e verificar porque
alguns professores ainda t€m receio ao uso de tecnologias em suas aulas. Este trabalho busca
referéncias que possam apoiar os professores no uso das midias na sala de aula e explorar de
que forma isso pode ser uma experiéncia enriquecedora no processo de ensino aprendizagem
do aluno para que ele possa sair da escola preparado para o mercado de trabalho e que ele
tenha a certeza que ser formou em uma escola de qualidade que se preocupa em cada vez mais

estar atualizada para atendé-lo.
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1 INTRODUCAO

As midias sociais englobam interfaces colaborativas de web 2.0 e as redes sociais que estdo
sendo cada vez mais utilizado em diversas dreas da educagdo, marketing, negdcios,
comunicacdo entre outras. A informdtica vem ganhando cada vez mais espaco em diversos
ambientes, € na educacdo ndo esta sendo diferente, sua utilizagdo como instrumento de
aprendizagem e sua acdo no meio social vem aumentando de forma répida entre nés. Nesse
sentido, a educacdo vem passando por mudangas estruturais e funcionais frente a essa nova
tecnologia. Com a utilizacdo dessas tecnologias na sala de aula surge a necessidade de
melhorar a atuacio e qualidade da educacdo, em especial a dos niveis médio e superior, em
virtude do avanco dos padrdes tecnoldgicos e organizacionais do mundo. Essa atuacdo reflete

a maneira como a metodologia esta sendo adotada pelo professor.

Utilizando-se do computador como ferramenta pedagdgica a interdisciplinaridade pode
constituir um incentivo para a inclusdo e letramento digital no enriquecimento e na
transformagdo da pratica pedagégica do educador em sala de aula. E a tendéncia € a
informadtica esta envolvida cada vez mais no cotidiano das pessoas, sendo assim junto com a

escola e a familia responsavél pela formagao do individuo.

De acordo com (FROES, 2002) “Os recursos atuais da tecnologia, os novos meios digitais: a
multimidia, a Internet, a telemética traz novas formas de ler, de escrever e, portanto, de pensar
e agir. O simples uso de um editor de textos mostra como alguém pode registrar seu
pensamento de forma distinta daquela do texto manuscrito ou mesmo datilografado,
provocando no individuo uma forma diferente de ler e interpretar o que escreve, forma esta

que se associa, ora como causa, ora como conseqiiéncia, a um pensar diferente.”

Baseada nesses fatos as escolas estdo adotando novas maneiras de introduzir a informatica na
vida escolar dos alunos, mas isso nao basta, pois antes de inserir o aluno neste ambiente é
necessario que o professor esteja capacitado para ministrar sua disciplina com a informatica

envolvida.

A escola Prof®. “Antonieta Banhos Fernandes” disponibiliza o laboratério de informadtica para
os professores ministrarem aulas praticas e de pesquisas. A equipe da escola tem a
preocupacido de manter o ambiente limpo, organizado e seguro favorecendo assim melhor
desempenho dos alunos. O laboratério possui vinte mdquinas com Windows XP e com Office
2003, possui internet disponivel para os alunos fazerem pesquisas. Os professores podem

utilizar a sala de video que é equipada com um datashow, e com uma maquina que fica a



disposi¢cdo do professor. Além desta maquina os professores podem contar com duas

maquinas extras € uma impressora, neste espaco o professor pode elaborar suas aulas.

Mas infelizmente nio sdo todos os professores que tem habilidade de ministrar suas aulas no
laboratdrio, muitas vezes por falta de conhecimentos bdsicos de informética, e com o intuito
de ajudar professores a montar suas aulas com tais tecnologias neste trabalho serd

demonstrado como € importante o uso das midias, na sala de aula.

1.1 PROBLEMA DE PESQUISA

Por haver um envolvimento profissional relacionado a novas tecnologias houve uma intensa
curiosidade para investigar como as midias podem contribuir no processo de ensino-

aprendizagem. Como estas tecnologias podem tornar-se uma ferramenta pedagdgica?

Como os professores podem utilizar as midias, tecnologias e o laboratério de informéatica em

suas aulas na E.E.E.M “Prof* Antonieta Banho Fernandes”?

1.2 JUSTIFICATIVA

Necessidade de explorar as possibilidades de uso das midias na educacdo; identificar porque
muitos professores conseguem fazer o uso dessas interfaces como recursos pedagdgicos e
outros ndo; quais sdo os fatores que impactam no uso das midias; quais sdo as praticas que

foram bem sucedidas.

Buscar referéncias que possam apoiar professores como uso das midias e explorar de que

forma isso pode ser uma experi€ncia enriquecedora no processo de ensino aprendizagem.
Consumo elevado das midias.

Surgimento da gestdo da informacdo nas empresas de diversos ramos (agricultura, metalurgia,

moveleira, etc.).

Importancia da comunicacdo visual e da informagdo em todos os campos, a publicidade por

exemplo.
Expectativas dos jovens a serem formados para compreender sua época.

Estas razdes sdo importantes, mas existe uma a principal de todas: a escola deve associar
todas as tecnologias, pois elas ja estdo presentes e dominantes a todo tempo da vida, e os

educadores e a escola nao pode fechar os olhos para essa realidade que nos cerca, mas o uso



do computador é um dos passos do processo de informatizacdo e s6 faz sentido numa escola
que faz pesquisa. De qualquer forma, o computador ndo pode ser responsabilizado pela

atividade didatica.

1.3 OBJETIVO GERAL

Desenvolver técnicas que contribuem para o um melhor desenvolvimento das aulas praticadas
nos laboratérios da E.E.E.M ‘“Antonieta Banhos Fernandes” desenvolvendo planos de aulas
utilizando o laboratério e midias como ferramentas de aprendizado e mostrar aos alunos como

a informatica pode contribuir para o seu aprendizado.

1.3.1 OBJETIVO ESPECIFICO
Levantar as experiéncias de uso das midias na educacao por meio de pesquisa bibliograficas.

Investigar como as midias podem ser utilizadas como recurso pedagdgico por professores de

uma instituicdo de ensino médio da rede publica no apoio ao ensino presencial.

Promover ao professor entretenimento com as novas tecnologias que surgem a todo o

momento;

Investigar porque alguns professores ainda t€m receio ao uso de tecnologias em suas aulas e

mostrar para os mesmos que esta € a nova tendéncia do mundo.

Contribuir com a escola “Prof* Antonieta Banhos Fernandes” ajudando a implantar em sua
metodologia de ensino recursos tecnolégicos que apéiam no processo de aprendizagem do
aluno, auxiliando professores a elaborar suas aulas com recursos tecnoldgicos, e ao implantar
na escola essa metodologia a escola tem que comprometer-se a oferecer ao aluno um
ambiente favordvel, com equipamentos que auxiliam os professores na sala de aula. Exemplo:
datashow, maquinas em bom estado de conservagdo, softwares apropriados para a aula do

professor, sala de video.

2 CITACAO DOS PRINCIPAIS TEXTOS CONSULTADOS OU AUTORES REFERENTES A

TEMATICA ESCOLHIDA

z

Segundo Lima midia € o conjunto de instituicdes que utiliza tecnologias especificas para

realizar a comunicacdo humana. Vale dizer que a midia implica na existéncia de um



intermedidrio tecnoldgico para que a comunicacao se realize. A comunicag@o passa, portanto,
a ser uma comunicacdo mediatizada. Este € um tipo especifico de comunica¢do que aparece
tardiamente na histéria da humanidade e se constitui em um dos importantes simbolos da
modernidade. Duas caracteristicas da midia sdo a sua unidirecionalidade e a producio
centralizada e padronizada de contetidos. Concretamente, quando falamos da midia, estamos
nos referindo ao conjunto das emissoras de radio e de televisdo (aberta e paga), de jornais e de
revistas, do cinema e das outras diversas institui¢des que utilizam recursos tecnoldgicos na

chamada comunicacdo de massa (LIMA, 2003).

Midia-educagdo corresponde a educagdo para as midias. E um novo campo de saber, cujos
objetivos visam a formacdo do usudrio ativo, critico e criativo de todas as tecnologias de

comunicacdo e informacao (Belloni, 2005,p.12).

Para Piaget, o desenvolvimento mental déi-se espontaneamente a partir de suas
potencialidades e da sua interacdo com o meio. O processo de desenvolvimento mental é
lento, ocorrendo por meio de graduagdes sucessivas através de estdgios: periodo da
inteligéncia sensério-motora; periodo da inteligéncia pré-operatdria; periodo da inteligéncia

operatdria-concreta; e periodo da inteligéncia operatério-formal.

As escolas estdo buscando implantar em sua metodologia de ensino midias que auxiliam na
aprendizagem do aluno tornando-o um ser mais ativo e critico, promovendo assim a sua
interacdo com o mundo e pessoas da sua comunidade, ndo s escolar, mas também vizinhos e
familiares. e esta interacdo € fundamental para o enriquecer o processo de aprendizagem do

aluno.

Sem sombra de dividas uma das mais importantes contribui¢des dos filésofos da educacdo do
século XX foi a idéia da constru¢do de um conhecimento que faca parte do dia a dia das

pessoas (PIAGET, 1970; FREIRE, 1987).

H4 muito tempo que os profissionais da drea da educacdo vém buscando maneiras de
implantar essas teorias na sala de aula, com o propdsito de levar ao aluno conhecimento e
aprendizagem, pois quando se aprende algo que vai ser util no dia a dia do individuo

automaticamente € criado mais interesse de aprender e explorar o novo.



3 METODOLOGIA
3.1 T1pO DE PESQUISA

A pesquisa serd de natureza qualitativa e pretende explorar temas especificos sobre as midias,
educagdo e as TICs, por meio de levantamento bibliografico e coleta de dados como

entrevistas.

Esta pesquisa restringir-se-a a analisar como as midias podem ser utilizadas pelos professores
na sala de aula, e de que forma esta pode ser tornar um recurso pedagdgico que auxilia os
professores da escola “Antonieta Banhos Fernandes” a levar as tecnologias para a sala de

aula.

3.2 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS
Levantamento bibliografico.

Entrevistas para investigar os tipos de aplicagdes de midias na aprendizagem. Serdo colhidos
os depoimentos de professores de ensino médio que lecionam em uma instituicdo de ensino

publico.

Entrevista com a diretora da escola para pesquisar quais os projetos que a escola tem

utilizando o uso de novas midias na educacao.

Serdo colhidos depoimentos de alunos do ensino médio a fim de descobrir quais sdo suas
expectativas para as aulas no laboratério com novas tecnologias e se 0s mesmos tém

sugestdes de como essas aulas poderao se tornar mais atraentes.

Nas entrevistas com professores serdo questionadas quais as dificuldades que eles véem em
utilizar as tecnologias na sala de aula e o que a escola pode fazer para ajudéd-los a quebrar
estas barreiras que impedem os mesmos a levar estas midias aos alunos, e por fim serd
redigido um texto pelos professores relatando quais sdo as suas experiéncias com a

tecnologia, e se estas experiéncias foram boas ou ruins.
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