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TI y C





Entrada 

(Proporciona información o da instrucciones para que realice una tarea)
· Mouse: dispositivo que se usa para interactuar con los elementos que aparecen en la pantalla. Un mouse estándar cuenta con un botón primario y otro secundario. El botón primario se usa para seleccionar elementos y dar instrucciones haciendo clic en un área activa de la pantalla, el secundario sirve para mostrar elementos de menú de uso común.
· Teclado: se usa para escribir texto como letras o números. Es similar al teclado de una máquina de escribir. 
                  Salida
(Obtiene respuesta de la computadora cuando realiza una operación)
· Monitor: dispositivo que se usa para mostrar información en la computadora, es similar a un televisor.
· Impresora: dispositivo que se usa para transferir texto e imágenes de una computadora a papel.  Una impresora crea una copia en papel de cualquier cosa que haya en el monitor. 
· Altavoces o Auriculares: dispositivos que permiten escuchar sonido. Los altavoces pueden ser externos o estar integrados dentro de la computadora. 
 Almacenamiento
(Sirven para almacenar información de la computadora)
· Disco duro: disco magnético, normalmente constituye el principal dispositivo de almacenamiento. Puede ser interno o externo.
· Disquete: dispositivo portátil que permite almacenar una pequeña cantidad de datos. Un inconveniente es que se daña fácilmente. 
· CD-ROM: medio portátil una cantidad de datos 400 veces mayor que un disquete. Es más resistente que un disquete. 
· DVD-ROM: medio similar a un CD-ROM, puede guardar cantidades aun mayores que éste o que un disquete. Un DVD-ROM se usa para almacenar películas y videos.  
· Micrófono: dispositivo que sirve para hablar, también se puede grabar sonidos y registrar lo que se dice para que la computadora lo convierta en texto. 

· Escáner: dispositivo que sirve para transferir a una computadora una copia exacta de una fotografía o documento. Un escáner lee la página y la traduce a un formato digital, que la computadora puede leer.

· Cámara web: dispositivo similar a una cámara de video que permite capturar y enviar imágenes en vivo a otro usuario.
Puertos y Conexiones 

(Canal por el que los datos se transfieren entre los dispositivos de entrada, salida y procesador)
USB             (Bus Serie Universal)
Sirve para conectar dispositivos periféricos a la computadora. 
FireWire
Sirve para conectar dispositivos como una cámara digital y es más rápido que un puerto USB.
Puerto de Red
Sirve para conectar una computadora a otras para que puedan intercambiar información entre ellas. 
Puerto Paralelo y Puerto Serie
Sirven para conectar dispositivos periféricos a una computadora. El puerto USB es elegido sobre este, por su rapidez y facilidad de uso.
Adaptador de Pantalla
El monitor se conecta a este, luego genera la señal de video que recibe de la computadora y la envía a un monitor a través de un cable. Puede encontrarse en la placa base o en una tarjeta de expansión. 
Alimentación 

La placa base y otros componentes del interior de la computadora usan corriente continua (CC). Un sistema de alimentación convierte la corriente alterna (CA) que obtiene de la toma de corriente.
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Las Computadoras





Funciones





En Empresas





Impartir mediante Material audiovisual complementario





Crear o enviar deberes





Seguir el rendimiento de los alumnos





En Educación





Diseñar tipos de publicación





Preparar presentaciones e informes





Administrar proyectos





En el Gobierno 





Llevar un seguimiento del inventario





Buscar información sobre múltiples temas





Crear registros del personal





Mantener las cuentas





Consultar políticas y asuntos del gobierno





Ofrecer servicios a ciudadanos





Organizar la información 





En Medicina 





Debatir diversas enfermedades y medicamentos





Encontrar los últimos medicamentos para enfermedades





Revisar registros de pacientes





Varias





Para los fotógrafos: Editar y mejorar imágenes





Para los Científicos: Investigar, recopilar y analizar información 





Entretener y comunicar (ver y escuchar videos, jugar, enviar correos, etc.)
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