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PRESENTACION

DiverTIC, fue una estrategia educativa desarrollada
por la Alcaldia de Medellin, a través de su programa
Medellin Digital y la Universidad Pontificia Bolivaria-
na (UPB) con recursos de UNE EPM Telecomunicacio-
nes. Ella tuvo como propdsito dinamizar y fomentar
el uso de las TIC en la comunidad estudiantil de la
ciudad de Medellin en el marco del Plan de Desarro-
lo 2008 - 2011: “Medellin Solidaria y Competitiva”.
Dicha estrategia buscd acercar a 750 estudiantes
de 50 Instituciones Educativas de la Ciudad al uso y
apropiaciéon de las TIC como un medio valido y efi-
ciente para la busqueda y analisis de informacidon y
para la creacion y recreacion de productos como vi-
deos cortos, fotonovelas, historias, relatos, comics,
secuencias fotograficas, entre otros, realizados con
diferentes herramientas tecnoldgicas desde el eje
transversal “Medellin mi ciudad digital”.

La estrategia propuso la realizacion de encuentros se-
manales en los que se abordaron temas como el medio
ambiente, el deporte, la cultura, la gente, la educacion
y la salud en nuestra ciudad; estos temas viabiliza-
ron el uso y apropiacion las herramientas tecnologi-
cas propuestas: Cuadernia, Movie Maker, Photostory,
Animaciones-Pixton, Xtranormal- entre otras. En el
transcurso de los encuentros se posibilitaron espacios
para retroalimentar el proceso con miras a redireccio-
narlo o replantearlo de acuerdo a las expectativas de
los estudiantes.

El nombre de la estrategia fue elegido por los estu-
diantes a través de una encuesta en linea. De la misma
manera cada grupo participante eligié la tematica a
trabajar, confirmando que las instituciones educativas
de la ciudad tienen caracteristicas Unicas y particula-
res a las que DiverTIC respondié implementando pla-
nes de trabajos especificos de acuerdo a las condicio-
nes encontradas en cada una de estas: se pusieron en
marcha proyectos con tematicas variadas, se trabajo

y

con estudiantes de diferentes grados, se abordaron
herramientas tecnoldgicas distintas y se construyeron
productos diversos.

Algunos elementos que se destacaron en el proceso fueron:

e El manejo de herramientas tecnoldgicas
desarrolld en los estudiantes la capacidad
de realizar multiples tareas a las que no se
habian enfrentado antes, la creatividad, la
adquisicion de nuevos conocimientos y la
oportunidad de realizar productos en for-
matos poco convencionales incrementaron
la capacidad de atenciony concentracion en
el desarrollo de cada actividad.

e |Los estudiantes desarrollaron habilidades
comunicativas a través de la expresion oral,
grafica, corporaly escrita durante la elabo-
racion de los productos: cuentos cortos, fo-
tonovelas, comics, entrevistas, etc. al verse
en la necesidad de escribir con coherencia,
ldgicay creatividad.

e Se desarrollaron habilidades formativas
(competencias ciudadanas) a través del
reconocimiento y comprension del propio
entorno para recrearlo de acuerdo a las
experiencias vividas, a través de la comu-
nicacidon entre pares para buscar solucio-
nes a las situaciones planteadas, a través



del trabajo autoregulado en el que los mis-
mos estudiantes establecieron las normas
a seguir y los criterios a valorar e involu-
crando sus pensamientos y sentimientos
expresados a través de nuevas alternativas
de comunicacion como los ofrecidos por la
estrategia.

Los estudiantes fueron quienes planearon
las actividades, las realizaron, las monito-
rearon y evaluaron al construir los produc-
tos que se derivaron de la formacidn.

En algunas instituciones educativas se to-
maron elementos de la estrategia para en-
riquecer los planes de mejoramiento al im-
plementar el uso de las TIC como elemento
transversalizador en el desarrollo de las
cuatro competencias basicas: conocer, ha-

cion de roles, la participacion activa de to-
dos los estudiantes en la realizacion de ta-
reas y la toma de decisiones concertadas.
Las tareas y actividades propuestas fueron
vistas por los estudiantes como una forma
de divertirse y no como tareas obligadas; lo
que los llevo a aportar lo mejor de si mis-
mos en cada sesion.

Los estudiantes reconocieron la importan-
cia de respetar los derechos de autor de
los recursos que se encontraban en la red
y que utilizaron al construir sus productos.
Los estudiantes y, en general las institucio-
nes, mostraron una excelente disposicion
y aceptacion de la propuesta de trabajo de
Divertic manifestando agrado y apoyo fren-
te a esta.

cer, sery convivir.
e FEl acceso a diversas fuentes de informa-

cién les permitid a los estudiantes analizar La estrategia DiverTIC llevo entonces a los participan-
juzgar, criticar y revisar la pertinencia, ve- tes no sélo a conocer nuevas alternativas de comuni-
racidad y vigencia de los datos obtenidos a cacion y de acceso a la informacidn que ofrecen los
través de la investigacion sistematica para medios digitales y virtuales hoy sino también y, sobre
resolver problemas de su cotidianidad. todo, a apropiarse de nuevas formas de ver la ciudad
[ ] . . . P . . .
e Se fomento el trabajo colaborativo a través y el mundo, de interpretar su realidad, de interactuar
de actividades que implicaban la distribu- con otros, de acceder al conocimiento, de hacerse res-
ponsable de su propio aprendizaje, de sentirse com-
6 prometido también con el aprendizaje del otro, a apro-
® piarse de su entorno para transformarlo, a profundizar

y a investigar como medios para llegar a la compren-
sion de fendmenosy conceptos, para ser, hacer, convi-
viry conocer de maneras mas eficientes.

La evidencia principal de las experiencias vividas en
DiverTIC son los productos que se derivaron de la for-
macion y que se destacaron por la creatividad y empe-
no que pusieron los ninos, ninas y jovenes en su reali-
zacion: creacion de blogs y wikis; cuadernos, videos,
collage, juegos y logotipos digitales; fotonovelas, his-
torietas, albumes, dibujos, audios, entre otros. Estos
productos fueron construidos a partir de las tematicas
elegidas en clase donde los estudiantes proponian he-
rramientas a abordary productos a elaborar de acuer-




do con los conocimientos que tenian e iban adquirien-
do a lo largo de la implementacion de la estrategia;
pero ademas, hubo factores muy importantes en la
construccidn de estos productos como las salidas de
campo para recoger informacion (fotografias, audios
y videos) y el desarrollo de técnicas para la busque-
da, analisis y seleccidon de la informacion a utilizar
en sus creaciones. No pueden dejarse de lado la
planificacion de guiones y guias para el seguimiento
coherente de tematicas en los productos realizados,
que fueron concibiéndose como fundamentales en la

elaboracion de productos con calidad, pues eran as-
pectos que poco cuidaban los estudiantes al iniciar el
proceso de formacion.

Las experiencias que se presentan en este texto reco-
gen lo antes expresado. Ellas dan cuenta de un pro-
ceso de aprendizaje y de consolidacion de productos
desarrollados con la ayuda de las herramientas tecno-
ldgicas a que ninos, ninas y jovenes tienen acceso hoy
en las instituciones educativas de Medellin, que paso a
paso se transforma en una Ciudad Digital.



LAS VOCES DE LA SECRETARIA
DE EDUCACION Y MEDELLIN DIGITAL
FRENTE A DIVERTIC

“Medellin viene creciendo de forma acelerada en todo lo que se refiere al acceso a las
nuevas tecnologia. Por ello hemos decidido que en nuestros colegios, de forma paralela,
se vaya trabajando con los estudiantes estrategias distintas que les permitan dicho acce-
so.

DiverTIC permite eso, que los estudiantes miren realmente como la tecnologia les puede
abrir muchas visiones de su ciudad y del mundo”.

Felipe Andrés Gil Barrera
Secretario de Educacion Municipal

“DiverTIC es una gran experiencia, un gran proyecto que tenemos en el marco de nuestro
programa Medellin Digital, estamos trabajando con las instituciones educativas de la ciu-
dad para acercar proyectos de tecnologia a todos los estudiantes.

La estrategia DiverTIC identifica como viven y sienten los estudiantes su comunidad y su
ciudad. El elemento mas importante es que los ninos y jovenes participan en ella en hora-
rios diferente a la jornada escolar. Eso quiere decir que nosotros le estamos quitando los
ninos y jovenes a las calles, en el buen sentido de la palabra.

También pretendemos que los estudiantes reconozcan como la tecnologia les da nuevas
oportunidades para enfocary desarrollar sus proyectos de vida”.

Eduardo Rojas Leodn
Gerente Medellin Digital




UN PROYECTO
QUE FORMA
Y TRANSFORMA

La Universidad, como institucion encargada de la
generacion, avance y transferencia del conocimien-
to de la humanidad, tiene la responsabilidad de
propender por el desarrollo social y ello implica la
construccion de relaciones entre los diferentes ac-
tores, con tal de conformar un tejido resistente que
consolide el mejoramiento de las condiciones de las
personas y de la sociedad.

Desde esta perspectiva es que la Universidad Pontifi-
cia Bolivariana, a través de su Facultad de Educacion,
desarrolla el proyecto DIVERTIC. Y lo comprende como
una forma de proyeccion social educativa, en tanto que
responde a la obligacion moral y social de la Universi-
dad de posibilitar la formacién humana, académica y
ciudadana para el contexto al que pertenece.

Nos integramos a diversos proyectos y procesos de
Ciudad, desde la docencia, la investigacion y la trans-
ferencia del conocimiento para aportar al desarrollo
de las potencialidades humanas en todas sus dimen-
siones: religiosa, ética, moral, politica, ecoldgica,
estética y cultural, tomando como eje al hombre de
nuestro tiempo.

El mismo Proyecto Institucional orienta nuestra accién
en este sentido:

La Proyeccién Social de la Universidad es la transferen-
cia del conocimiento producido en ella a la comuni-
dad; la integracion de los valores culturales y sociales
a sus proyectos; la entrega de sus logros académicos

y cientificos, por medio de proyectos aplicables a los
contextos sociales, culturales y econdmicos del pais
(PI, UPB. Pag. 14).

La relacién Universidad-Empresa-Estado-Sociedad es
considerada hoy como una de las funciones sustanti-
vas de la universidad, y se entiende como la interac-
cidn e integracidn de la institucion con el medio; esto
es, poner la academia y la investigacion al servicio de
la construccidn de Ciudad y de pais aportando conjun-
tamente en la solucion de sus problemas y contribu-
yendo a la formacion de personas integras y ciudada-
nos cabales. La tarea es de todos y no solo de quienes
tienen en sus manos el direccionamiento de las politi-
cas publicas.

Cuando la UPB desarrolla proyectos como DIVERTIC
estd materializando su responsabilidad social desde
aquello que le es propio, los valores y motivaciones
académicas, buscando la formacidn de sujetos para la
transformacion de Medellin. Y cuando esta proyeccidn
social se hace en conjunto con otros actores los resul-
tados son de alto impacto.

En un ambiente como el de Medellin, en el que las
tecnologias de informacién y comunicacion median
cada vez mas en la vida cotidiana de los ciudadanos, es
necesario desarrollar proyectos que amplien las po-
sibilidades de interaccion (en términos de espacios y
procesos) del sujeto con las tecnologias y su manera
de ponernos en relacion con el mundo, con el saber,
con otros sujetos y con la vida misma. Es asi como en
DIVERTIC ninos y jévenes participan en formas de in-
teraccion que van de lo mas simple a lo mas complejo,
convirtiéndose en fuente de crecimiento y formacion
en términos de su aprendizaje para una ciudad digital.



La Facultad de Educacion de la UPB entiende que es-
tos procesos de interaccion estan mediados tanto pe-
dagogicamente (ensefanza), como comunicativamen-
te (lenguajes) y tecnolégicamente (las tecnologias de
informacién y comunicacion). En este sentido, hemos
disenado una estrategia educativa en la que se desa-
rrollan competencias en estos tres 6rdenes, pudien-
do decir que restamos importancia a la funcion téc-
nica de la maquina (sin desconocer sus gramaticas)
y le hemos dado mas fuerza al para qué de ella. Lo
que vale en este proyecto es la capacidad del ciuda-
dano para representar, conocer y comunicar a través
de las tecnologias, logrando asi un proceso formativo
para toda la vida.

Y no sélo se forma al sujeto, sino que también se
transforma la Ciudad a través de los proyectos que los
participantes en DIVERTIC deben construir colaborati-

vamente y entregar a la Ciudad. Evidencias de esto se
encuentran claramente expuestas en esta publicacidn.
Lo mas valioso de todo es que otras personas e insti-
tuciones pueden hacer uso de los productos desarro-
llados aqui.

En fin, estamos orgullosos de lo que se viene ejecu-
tando a través de este proyecto de Ciudad, porque con
él hemos posibilitado grandes sinergias: la primera
de ellas tiene que ver con los esfuerzos consensuados
entre la Universidad, la empresa privada y el estado.
La segunda, entre la formacidn, la colaboracion y la
produccién conjunta de resultados. Y la tercera, entre
las tecnologias, los saberes y los sujetos, para la for-
macion del ciudadano que necesita Medellin.

Juan Guillermo Pérez R.
Decano
Escuela de Educacion y Pedagogia UPB



Tutor: Alexander Bohorquez

La disposicidn inicial de este grupo frente al trabajo de
exploracion en TIC fue buena, con grandes expectativas
y con muchos deseos de aprender a utilizar las tecnolo-
gias de informacion con las que contaba la institucion.

Se utilizaron los recursos con los que la institucion
contaba: programas de video y cuadernos digitales. Se
lograron desarrollar en los muchachos algunas com-
petencias como las comunicativas, que en un comien-
zo no emergian pero que con el avance de la propuesta
mejoraron notablemente y las propositivas y argumen-
tativas, plasmadas en los productos realizados a tra-
vés de los textos construidos.

“Las herramientas que estamos aprendiendo nos per-
miten cambiar de utilizar los programas basicos del
office por otros que se ven mas entretenidos”.

“Las TIC nos permiten aprender de una manera mas
divertida y entretenida, motivandonos para trabajar y
no aburrirnos”.

“Antes el concepto de TIC no era tan conocido, ahora
con estas experiencias nos damos cuenta de la impor-
tancia que tiene y los aportes para nuestra educacion”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Alcaldia de Medellin

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Deporte

Las caracteristicas relevantes de los productos (vi-
deos] disefados por los estudiantes se enmarcaron en
el uso de temas muy actuales y acordes con elementos
de su propia realidad.

Videos y Libros Digitales en Cuadernia.




Tutor: Claudia Alvarez

“Las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cién (TIC) pueden ayudar a los estudiantes a adquirir
las capacidades necesarias para relacionarse, cono-
cer, hacery ser”

El anterior objetivo se plasmd en el plan de mejoramien-
to institucional a partir del proceso desarrollado en la
Institucion Angela Restrepo, donde los estudiantes expe-
rimentaron el uso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién como medio transformador de la infor-
maciony como posibilidad generadora de conocimiento
de su entorno. Durante el transcurso del proyecto se de-
sarrollaron habilidades y destrezas como:

e Utilizacion de las TIC para transformar in-
formacion y para divertirse.

e Através de la investigacion se avanzé en el
analisis y evaluacién de informacion sobre
educacion.

“Son las herramientas que nos ayudan
a hacer el proyecto”.

“Son las herramientas que nos ayudan
a crear, a investigar”.

“Nos permiten transformar la informacion,ademas de
cognunicarnos con las personas”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Angela Restrepo

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Educacion

Elaboracidn de historietas a través de MovieMaker so-
bre la relacion entre el uso de las TIC y el desarrollo
de Medellin como una ciudad digital.

Diseno de logotipo a mano alzada para pasarlo a Paint

sobre el proyecto institucional: Emprendimiento en
nuestra ciudad.

Libros digitales en el programa Cuadernia.



Tutor: Claudia Parra

Desde el inicio de la estrategia se evidencié que la ma-
yoria de los estudiantes participantes no contaban con
computadores en sus hogares pero mostraban un buen
manejo frente a los conocimientos informaticos basicos
(computador y el internet) gracias al proceso escolar.
Sin embargo, el término “TIC" y todo lo que él com-
prende era completamente desconocido, por lo que se
abordo su significado, avances e importancia dentro de
las instituciones educativas desde la primera sesion de
la propuesta. Entre las actividades mas valiosas desa-
rrolladas por los estudiantes se destacaron las tareas
investigativas y periodisticas, la técnica para la reali-
zacion de una fotonovela a través del conocimiento de
algunos ejemplos vistos en internet, las diferentes for-
mas exploradas para tomar fotografias, para manejar
grabadoras de periodista al tomar las opiniones de la
comunidad académicay la apropiaciéon de herramientas
virtuales basicas Utiles en la realizacién del producto
final (fotonovela montada en Power Point, Cuadernia,
MovieMaker y Picnik].

“No son sélo los computadores, sino que son todas las
tecnologias que nos dejan comunicarnos con los demas,
como los celulares o la television. Yo entendi que con las
TIC podemos conocer y hacer muchas cosas y mante-
nernos informados de lo que pasa en todas partes, so-
bre todo lo que nos da la ciudad para que estudiemos”

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Antonio Derka

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Deporte

Durante las sesiones realizadas se llevaron a cabo dife-
rentes actividades para que los estudiantes conocieran
mas sobre el futboly las herramientas virtuales que se
podian utilizar para el montaje de una fotonovela. La
duracion aproximada de la fotonovela se concerto en
10 minutos yla secuencia fotografica se editécon las
herramientas Power Point y MovieMaker.Se ambientd-
con canciones que hablan de futbol, con sonidos del
ambiente, audios reales grabados en el Estadio Ata-
nasio Girardot y se acompano con narraciones y dia-
logos entre sus protagonistas. La narracion cuenta la
historia de unos estudiantes a los que no les gustaba el
futbol pero terminan contagidandose por la pasion que
genera este deporte en sus hinchas. La fotonovela fue
llamada “La pasion del futbol”.

Fotonovela realizada en MovieMaker.
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Tutor: Ernesto Borrero Vargas

Descripcion del proceso:

Durante el desarrollo de la estrategia, se utilizaron
herramientas como YouTube para observar videos
sobre el uso de las TIC, se navegd en la web para co-
nocer sus utilidades, las redes sociales y los riesgos
y precauciones que se deben tener en cuenta al na-
vegar en la web. Ademas, se utilizo frecuentemente
la pagina de Medellin Digital www.medellin.edu.co y
la plataforma de Divertic para conocer sus recursos
y participar en las actividades (Foros, chat, etc.) alli
planteadas para profundizar en el reconocimiento de
la importancia de las TIC en nuestra vida. Frente al
rastreoy manejo de informacion, fue necesario orien-
tar a los estudiantes para que aprendieran a extraer
imagenes, textos y, en general, recursos de Internet
ya que ellos y ellas no conocian la necesidad de res-
petar elementos como los DRA (Derechos Reservados
de Autor] y las cibergrafias o bibliografias de internet.
Ademas,durante la elaboracion del blog, se orientd a
los estudiantes para la creacion de un sitio web www.
jimdo.com. En el que se registraron, configuraron su
perfil, editaron la pagina usando herramientas como
las plantillas de fondo y opciones para cambiar el tipo
de fuente y color, se insertaron imagenes elegidas
por ellos y ellas y se montaron videos del curso ela-
borados por los mismos participantes.

Qué opinan las estudiantes sobre las TIC...
“Son herramientas que nos ayudan a hacer tareas,
a saber nuevas cosas, enterarnos de lo que pasa en
nuestro alrededor”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucién Educativa Asamblea Departamental

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Cultura

“La tecnologia nos ayuda a hacer mejor las cosas en la
cotidianidad del hogar, en el trabajo, en la comunica-
cidn con otras personas”.

“Las TIC son muy Utiles porque permiten expresarnos
y comunicarnos con otras personas, exponiendo nues-
tras ideas y pensamientos en tiempo realy simultaneo”.

Descripcion de los productos:

Los jovenes de este grupo tenian buenas habilidades
tecnologicas, sabian usar aparatos electrdnicos como
el celular, los computadores, los Ipods, los mp4, los
programas de edicidon de texto como Word. Poseian
buen manejo del internet y usaban constantemente
el correo electronico y las redes sociales como el fa-
cebook. También utilizaban Youtube para ver videos y
escuchar musica.

En el desarrollo de las sesiones se construyeron en-
tonces los blogs creados en la pagina www.jimdo.com
con los aportes de la tematica acerca de la web. Se
tomaron fotos, se hicieron presentaciones en Movie-
Maker y se grabaron videos de las sesiones y del aula
de Medellin Digital de esta institucidon educativa.

Productos realizados:

http://arleymetaute.jimdo.com/
http://oeee.jimdo.com/
http://juniormax.jimdo.com



Tutor: Alexander Bohorquez

El grupo se destaco por el buen manejo de los progra-
mas de video y su interés por realizar proyectos entre-
tenidos y cargados de realismo.

Dentro de las actividades que se propusieron por fuera
de la clase estuvieron las encuestas y entrevistas que
involucraron a la comunidad y en las que los estudian-
tes fueron los principales mentores, pues al proponér-
seles las ideas eran ellos y ellas quienes las desarrolla-
ban con creatividad e interés, dandole sentido a lo que
se hacia y previendo el impacto de los ejercicios reali-
zados. Ademas, los chicos y chicas siempre estuvieron
atentos al trabajo colaborativo aportando de sus expe-
riencias para que los productos entregados y socializa-
dos fueran excelentes.

Através del desarrollo de las sesiones se notaron avan-
ces en la manera como se desarrollaban capacidades-
comunicativas, argumentativas y propositivas de los
estudiantes, pues aunque sus productos no estuvieron
cargados de muchos adornos, si evidenciaban un pro-
ceso coherente y reflexivo.

“No sabia que habian tantos programas y herramientas
de las tecnologias de informacion y comunicacion que
tenemos y nos ayudaran al estudio”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Asia Ignaciana

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Deporte

“Es muy rico por las actividades que podemos hacery
divertirnos haciéndolas”.

“Aprendimos mucho de cémo utilizar las TIC en la es-
cuela para entregarlos trabajos”

A través del desarrollo de las actividades propuestas
se iba profundizando en la comprensién de la impor-
tancia de las TIC en la escuela y, en general, en la
vida de hoy. Ademas, sdlo bastaba con proponerles
un tema de trabajo para que ellos y ellas decidieran
cuales recursos y herramientas utilizar con miras a lo-
grar realizar los productos que deseaban. Finalmente,
estos productos fueron realizados por los estudiantes
teniendo en cuenta un buen diseno, el uso de colores
y formas, la utilizacidn de transiciones y efectos dando
como resultado unos videos y libros en los que prima-
ba el juego y la alegria.

Videos en MovieMaker y Photostotry
Libros digitales en Cuadernia




Tutor: Alina Zuluaica

El estado inicial de los estudiantes frente al uso de
herramientas basicas ofimaticas y manejo de in-
ternet era bueno, la mayoria de los chicos y chicas
utilizaban el correo electrdnico, las paginas socia-
les como Facebook, HIS y el chat. Teniendo en cuen-
ta que habia un buen manejo de las herramientas
tecnologicas se desarrollaron entonces actividades
para construir productos como los siguientes:Videos,
fotografias, blog, wiki, cuadernos digitales en Cua-
dernia, fotografias narradas y presentaciones para
subirlas a Slide Share y YouTube.

Los trabajos fueron realizados utilizando diferentes
espacios como la cancha y el aula de informatica.
Ademas, se propusieron algunas en grupo y otras
individuales para fortalecer la colaboracidon entre
ellos y ellasy, a su vez, para que tuvieran la oportu-
nidad de utilizar todos los conocimientos adquiridos
de manera creativa.

“Me encanta el programa Divertic”.
“Las TIC nos ayuda a mejorar nuestros procesos de
aprendizaje”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucién Educativa Benjamin Herrera

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Deporte

Los jovenes de este grupo tenian buenas habilidades
Fueron realizados videos con la herramienta Movie
Maker. En ella se plasmo las construcciones logradas
alrededor de la tematica especifica. A través de esta
herramienta y de Cuadernia los estudiantes dieron
vida a diferentes historias.

Blog
http://diverticbenjamin.blogspot.com
Libro Digital con la herramienta Cuadernia



Tutor: Monica Bibiana Gallego

Las herramientas trabajadas en las sesiones fueron
Windows, Movie Maker, PhotoStory, Cmaps Tools, y
Audacity, ademas de paginas como Slide y Xtranormal.
No abordd, como se tenia previsto, el trabajo de la Wiki,
ya que al hacer un sondeo sobre los conocimientos de
los estudiantes manifestaron manejar adecuadamente
dicha herramienta, pues habia sido abordada en varias
ocasiones en clases de Informatica en la Institucion.

Los estudiantes manifestaron constantemente lo
agradable que fue trabajar en Divertic al expresar que
aprendieron a manejar herramientas que les servi-
rian para ser mas competentes. Ademas resaltaron la
asertividad al elegir la tematica propuesta (Cultura), ya
que aunque se encuentren inmersos en esta, a veces
se desconoce. Ante esta situacién, se procurd apro-
vechar al maximo la tematica elegida, aplicandola al
contexto institucional y local para llevar a los jovenes a
la comprension de su realidad.

“Las TIC son todas las herramientas que nos ayudan
a hacer todo mas facil como las tareas y trabajos del
colegio”.

Nombre de la Institucion educativa:
CASD José Maria Espinosa Prieto

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Decimo y Once

Tematica:
Cultura

Los productos desarrollados por los estudiantes fue-
ron videos y audios principalmente ya que se consti-
tuyeron en las actividades mas atractivas y con mayor
aceptacion. Estas actividades permitieron evidenciar
la comprensidn que ellos y ellas alcanzaron de su en-
torno y de la cultura en la que viven. Ademas, se evi-
dencio el interés de estos jovenes por aprender herra-
mientas mas dinamicas y aplicables a sus actividades
académicas.

Videos y secuencias fotograficas sobre la tematica
central “La cultura en mi ciudad”.
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Tutor: Maria Teresa Diaz

Descripcion del proceso:

Durante el desarrollo de la estrategia, se utilizaron
Desde el inicio del proceso se pudo observar que los
ninos y ninas conocian so6lo aspectos muy basicos
del manejo del computador: cdmo prenderlo y apa-
garlo correctamente y como ingresar a una pagina
de juegos didacticos en internet, lo que le dio a Di-
vertic la posibilidad de acercar a estos estudiantes
a la construccion de nuevos aprendizajes técnicos y
tecnologicos.

El manejo de herramientas informaticas desarroll6 en
los chicos y chicas, no sdlo la capacidad de realizar ta-
reas que implicaran el uso del computador de manera
creativa para la elaboracidn de productos en formatos
poco convencionales, sino también el avance de habi-
lidades comunicativas y formativas a través de la ex-
presion oraly escrita al construir cuentos cortos, dise-
nar entrevistas, explorary reconocer el propio entorno
y el trabajo en grupo;que favorecio la comunicacién
interpersonal como competencia social.

Qué opinan las estudiantes sobre las TIC...

“Las TIC son muy importantes porque nos ayuda a
buscar informacion”.

“Con las TIC yo encuentro dibujos de animales por ejemplo”.
“Empleando las tic la profe nos mostré los dibujos que
nosotros habiamos hecho en el computador”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa El Manzanillo

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Primero a Tercero

Tematica:
Deporte

“Las fotos que tomamos aparecen en internet, esto se
hace con las TIC".

“La entrevistas que les hicimos a otros nifios las vimos
en YouTube, empleando las TIC".

Descripcion de los productos:

Los estudiantes se apropiaron de los contenidos abor-
dados durante la estrategia profundizando en la tema-
tica del proyecto (deporte] y asimilando las nuevas he-
rramientas informaticas que se exploraron.

Ademas, realizaron videos utilizando material que
ellos y ellas construyeron: dibujos, campanas, cartele-
ras, sopas de letras, entre otros y, a medida que avan-
zaban las sesiones,fueron adquiriendo habilidades en
la utilizacion de herramientas como el Paint, TuxPaint,
Power Point y Word, asi como la busqueda de material
grafico en internet.

Productos realizados:

http://www.youtube.com/watch?v=zFhutRTL_74

http://www.youtube.com/watch?v=LosftAYODOs

http://divertic-losdeportivosdelmanzanillo.
blogspot.com/



Tutor: Natalia Valencia

Al iniciarse el proceso de formacion los estudiantes se
mostraron ansiosos por conocer NUevos recursos tec-
noldgicos dado que la mayoria mostraban un buen ma-
nejo de las herramientas basicas ofimaticas (Windows,
Word y PowerPoint).La estrategia entonces, se oriento
hacia el fortalecimiento de habilidades como la busque-
da de informacidén en internet y en archivos locales, la
construccion de videos, la integracion de medios tecno-
lédgicos como la TV y el computador para la realizacion
de actividades y la utilizacion de dispositivos de alma-
cenamiento.

Para la elaboracion de las entrevistas primero se reali-
z6 una lluvia de ideas en la que los ninos y ninas pro-
pusieron preguntas que pudieran hacérsele a la co-
munidad con respecto al cuidado del ambiente, luego
se seleccionaron algunas de esas preguntas, las mas
pertinentes segun el criterio de los estudiantes v, fi-
nalmente se elabord un formato en el que aparecieron
las preguntas elegidas.

“Las tecnologias nos permiten sabery aprender mucho
sobre el medio ambiente”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa El Yolombo

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Medio Ambiente

Para la realizacion de los productos se usaron las si-
guientes herramientas: Movie Maker, Paint, Encarta,
Word y Power Point.

El producto final construido por los estudiantes fue un
Video en Movie Maker. Para su desarrollo se hicieron
consultas sobre temas especificos relacionados con
el cuidado del medio ambiente usando recursos de la
web, se tomaron fotografias en el aula y durante las
entrevistas, se disend el formato para la entrevista, se
grabaron las entrevistas utilizando una Web Cam, se
reflexion6 en torno a los videos vistos sobre el medio
ambiente y se disend una campana ambiental.




Tutor: Juan David Builes

Durante el desarrollo de la estrategia, se utilizaron
La estrategia DiverTIC permitio acercar las tecnolo-
gias a la cotidianidad del educando y sensibilizarlo
para que se apropiaran de estas, no solo en sus pro-
cesos de formacidn, sino ademas, en la construccion
de sus propios proyectos de vida.

Durante el proceso se adquirieron aprendizajes
muy valiosos acerca de la cultura de Medellin, su
importancia dentro del desarrollo integral de las
personas, la influencia que la cultura ejerce en los
procesos de formacion en las Instituciones Educa-
tivas de Medellin y las formas como se manifiesta
la cultura en cada individuo y en su comunidad. Se
desarrollaron competencias técnicas y tecnoldgicas
acerca de la construccion y edicidon de videos, de la
construccion y edicion de blogs y la creacion de una
cuenta en YouTube para publicar y editar videos con
sentido educativo. Estos videos reflejaron la realidad
de nuestra cultura paisa y la manera como ésta se
construye a través de las expresiones del ser huma-
no en nuestra sociedad.

La competencia que mas se trabajé fue la comunica-
tiva por que a través de la construccion de los produc-
tos seconsolidaron aspectos como la expresion oral, la
redaccidn y el trabajo en equipo, ademas, en las com-
petencias técnicas y tecnoldgicas aprendieron a crear
blogs, a editarlos y convertirlos en herramientas utiles
y eficaces en sus propios procesos de formacion.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Ciudadela de las Américas

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
La cultura en mi Ciudad

Los estudiantes se dieron cuenta que a través de las
TIC se puede construir cultura permitiendo construir el
propio proyecto de vida.

Ademas, se sensibilizaron de la importancia del mane-
jo de las TIC como herramienta fundamental para des-
envolverse activamente dentro de la sociedad actual,
una sociedad que esta inmersa en una transformacion
constante hacia la cultura informatica del siglo XXI.

Cada participante planted posibles temas para la realiza-
cion de los videos a través de una lluvia de ideas, surgie-
ron propuestas como visitar sitios culturales de Medellin,
buscar artistas, cantantes, musicos, teatreros, dibujan-
tes, etc. para construir videos con sentido educativo acer-
ca de la cultura en la Institucion y en la ciudad.

Cada participante construyo videos con un sentido
educativo acerca de la cultura de la ciudad y los monté
en su blog. Para facilitar la publicacién de los videos,
los participantes crearon una cuenta en youtube para
editar sus productos.

Blog http://davidbuiles.wordpress.com/divertic/.
En este blog se encuentran algunas de las produccio-
nes de los estudiantes que participaron en DiverTIC.



Tutor: Juan Rico

DiverTIC para los estudiantes fue una propuesta en la
que les surgieron grandes ideas para trabajar en grupo
e individualmente, donde ademas el conocimiento y las
practicas permitieron la realizacién de productos muy
interesantes y de muy buena calidad.

Las actividades realizadas durante la estrategia centra-
ron a los chicos y chicas en el mejoramiento de sus
procesos de pensamiento, ademas, se les indujo a de-
sarrollar sus capacidades para analizar situaciones,
tomar decisiones y cambiar de actitud frente a los he-
chos que se les proponian. Por otro lado, las tareas y
trabajos realizados los llevaron a interpretar informa-
cién de formas muy particulares, comprendiendo de
maneras diversas los eventos comunicativosy teniendo
en cuenta, no solo su significado explicito o literal, sino
también todos los elementos implicitos que se involu-
craban en estos.

“Las TIC son informacién acerca de los diferentes pro-
gramas y herramientas de la informatica”.

Nombre de la Institucion educativa:
Colegio Creadores del Futuro Sede La Pastora

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Deporte

El programa desarrollado con los estudiantes generd
motivacién y gusto por el aprendizaje de las TIC. En-
tre las herramientas tecnoldgicas abordadas que mas
les gustaron se encontraban:Movie Maker con la que
realizaron videos y el blog con Jimdo, donde cada es-
tudiante creo su propio blog.

Blog y videos con la herramienta Movie Maker.

—

“ors




. N . S —"

Tutor: Maria Teresa Diaz

Aliniciar el proceso, los estudiantes contaban con conoci-
mientos previos en el manejo del Internet, el Office, algu-
nos elementos basicos en el uso de Movie Maker.

La utilizacion de camaras digitales y de memorias USB,
se convirtid en una fortaleza para el desarrollo del pro-
yecto y la adquisicion de los aprendizajes propuestos
desde DiverTIC. Los chicos y chicas, demostraron facili-
dad en la asimilacion de las tematicas abordadas, las que
involucraron otro tipo de aprendizaje como el desarrollo
linglistico y las competencias sociales requeridas para
entablar relaciones interpersonales mas sanas. Ademas,
se fortalecieron habilidades para sintetizar la informa-
cion, argumentary proponer nuevas actividades basadas
en las tematicas ambientales.

La inclusidon de nuevas herramientas tecnoldgicas y estra-
tegias educativas tales como el Movie Maker, el diseno del
blog en Jimdo, la toma de fotografias, videos, entrevistas
y las salidas de campo entre otras actividades donde los
estudiantes se vieron en la necesidad de buscar nuevas
estrategias para cumplir con el objetivo propuesto, promo-
vieron nuevos estilos de aprendizaje y fueron elementos
innovadores en la apropiacion y uso de las TIC. Ademas, se
fortalecieron competencias cognitivas orientadas a la com-
prension y manejo de tutoriales y procesadores de pala-
bras como elemento base para la comprension de nuevas
herramientas tecnoldgicas. En cuanto a las competencias
técnicas y tecnologicas, estas se abordaron a través de la
creacion, captura y tratamiento de imagenes digitales, la
navegacion en internet incluyendo utilizaciéon de buscado-
resy la captura seleccidn y transmision de datos.

Nombre de la Institucion educativa:
Colegio Gente Unida y Jovenes por la paz-Sede Villa Café

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Medio Ambiente

“Me siento importante por crear una pagina internet
que muchas personas van a ver”.

Desde la primera sesion, los estudiantes expresaron su
deseo por aprender las nuevas herramientas tecnoldgi-
cas y de comunicacion; fue por ello que se les propuso
crear una pagina en Jimdo, la cual estaria enriquecida
con los productos derivados de las actividades realiza-
das durante el desarrollo de las sesiones. Cada tema
desarrollado, se iba subiendo a la pagina a medida que
se les estaba involucrando en el aprendizaje del manejo
de nuevas herramientas. El blog se fue conformando con
videos de Movie Maker, descargas de videos de YouTube
y de su propia autoria, fotografias e imagenes creadas
por los chicos y chicas, plegables elaborados en Publis-
her y documentos elaborados en Word y Power Point.

Entre los productos que se publicaron en el blog estan:
La Bienvenida (video del medio ambiente), entrevistas
a personas del entorno, carteleras alusivas al tema
de la contaminacion,fotografias sobre una salida de
campo,coplas al agua montadas en Word y subido como
imagen, un plegable sobre reciclaje, una carta a la tie-
rra en Power Point, entre otros.

http://arleymetaute.jimdo.com/
http://oeee.jimdo.com/
http://juniormax.jimdo.com



Tutor: Lida Puerta

Los estudiantes que participaron de DiverTIC, adqui-
rieron habilidades y competencias a través de la in-
vestigacion y el manejo de herramientas tecnoldgicas,
invitdndolos a analizar a profundizar en las diversas po-
sibilidades de solucion a los problema que se les pre-
senta en su vida social y cultural.

También aprendieron a buscar diferentes fuentes de
informacion, a evaluar sus contenidos, a establecer re-
laciones entre tecnologia y ambiente, a discutir sobre
los beneficios de las TIC, a proponer ideas y nuevas te-
maticas para las actividades, a trabajar en equipos y a
escuchary respetar las ideas de sus companeros.

Se fortalecieron la imaginacion e inventiva de los estu-
diantes a través de cuentos, frases, videos, fotos.

El trabajo realizado se facilitd mucho ya que los compu-
tadores de la institucidon se encontraban en buen estado.

“Las TIC son herramientas que me permiten interac-
tuar con la tecnologia”.

“La ciencia y la tic interacttan entre si”.

“Las TIC un proyecto con una vision integradora”.

Nombre de la Institucion educativa:
Colegio pablo VI

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Medio Ambiente

Se realizaron trabajos en equipo en los que se buscé el
nombre del proyecto, su justificacion y objetivos.

El producto final se inicié con una sensibilizacién acer-
cade lo que le pasa anuestro planetay la manera cdmo
podemos promover el cuidado del mismo a través de
la tecnologia que fue nuestro objetivo primordial.

En cada sesidn se abordé el aprendizaje de una herra-
mienta tecnoldgica diferente para que se les facilitara
el trabajo de investigaciony aplicacion de lo aprendido.
Los siguientes fueron los recursos que se trabajaron
durante la formacion: Cuadernia, Tux paint, Audacity,
Xtranormal, Movie Maker, Photo Story, Power Point,
Word, Publisher.

Libro digital en Cuadernia.




Tutor: Maria Claudia Medina

Durante el desarrollo de la estrategia se trabajaron
basicamente aspectos como el manejo del inter-
net, el manejo de las redes sociales en especial el
Facebook y el trabajo permanente con el portal de
Medellin Digital. Ademas, los estudiantes adquirie-
ronhabilidades para utilizar Movie Makery el mouse
ya que eran jovenes que poco se habian acercado al
manejo de las herramientas tecnologicas. Este fue
un grupo de trabajo con grandes inquietudes frente
al uso y apropiacion de las TIC, quienes finalmente
llegaron a proponer actividades y temas a desarro-
llar a través de los videos que construyeron.

El término TIC para los estudiantes fue asociado a la
necesidad para desenvolverse en el medio social actual.
Por ejemplo el acceso a la informacion de las universi-
dades, trabajos investigativos, consultas, inscripciones
SENA para los cursos virtuales, universidades a distan-
cia, inclusive para asesoria y todo tipo de tareas sin nin-
gun costo o a costos muy bajos.

Los jovenes de este grupo tenian buenas habilidades
para realizar los productos de la formacion se trabaja-
ron Slide y Picnick, herramientas tecnoldgicas que les

Nombre de la Institucion educativa:
Colegio Pequena Maria

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Decimo y Once

Tematica:
Cultura

ofrecieron a los estudiantes posibilidades para editar
fotos en las redes sociales. Se trabajo la wiki en Wikis-
paces y se construyé un blog donde se montaron los
videos elaborados y las fotos tomadas a partir de toda
la informacidn recolectada sobre la cultura de Medellin.

http://100x100topaisa.wikispaces.com/
FERIA+DE+LAS+FLORES



Tutor: Natalia Valencia

La metodologia de trabajo desarrollada durante el avan-
ce de DiverTIC facilito el aprendizaje de nuevos concep-
tos y el refuerzo de otros ya abordados o aprendidos.

Ademas, se retomaron durante el proceso temas como
la utilizacidon de herramientas basicas de Microsoft Offi-
ce, entre estas, el Word fue una de las herramientas
que les permitio a los estudiantes organizar y depurar
la informacion que encontraban en internet o en otros
medios de informacion como Encarta.También se reali-
zaron actividades utilizando programas como Publisher
para elaborar los collage, motores de busqueda como
Google, Bing y Youtube para acceder a recursos digi-
tales e informacidn en general, diversas formas en las
que se pueden guardar datos en medios como el correo
electronico, CDy memoria USBy el uso adecuado de los
equipos (no sélo los PC, sino también camaras digitales,
memoria USB, grabadoras de audio, entre otros).

“Las TIC son los medios de comunicacion que nos infor-
man y nos cuentan como esta el pais”.

“Por medio de las TIC aprendemos”.

“Las camaras, los computadores, el televisor son cosas
que producen las TIC”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Cristobal Colon

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Medio Ambiente

Los productos que se derivaron de la formacion es-
tuvieron encaminados al disefo y enriquecimiento de
un cuaderno digital elaborado en Cuadernia. Estos
productos fueron: Un collage en el que se evidencio
cada proceso de aprendizaje con imagenes recopila-
das tanto desde la Web como tomadas por los ninos y
ninas usando camara digital; un glosario en Cuader-
nia producto de las busquedas de informacion usando
recursos en linea y en archivos locales como Encarta;
una entrevista; juegos en Cuadernia ya que este apli-
cativo brinda posibilidades interesantes para el diseno
de actividades ludicas para practicar lo aprendido; y
el diseno de una campana ambiental en la que cada
grupo realizo un eslogan y un logotipo que invitaban a
fomentar la proteccion del medio ambiente.

Libro Digital con la herramienta Cuadernia




Tutor: Enry Carmelo Doria Doria

Alinicio de laimplementaciéon de DiverTIC, se encon-
tré un grupo de jovenes con buenas competenciasy
habilidades en el uso de TIC, resaltdndose su deseo
por vivir experiencias en el uso de nuevos recur-
sos tecnologicos.Se desarrollaron actividades muy
divertidas usando programas como Movie Maker
y Power Point para crear presentaciones, videos y
textos sobre el tema del ambiente, lo cual propen-
dié por el avance de habilidades de pensamiento al
comprender y argumentar la importancia de cuidar
el planeta tierray el ambiente en Medellin; ademas,
se logro el desarrollo de competencias y habilida-
des comunicativas y colaborativas al realizar activi-
dades en equipo.

“Las TIC me ayudan a comunicarme”.

“Con las TIC realizaremos y conoceremos muchas ac-
tividades que se presenten en todo el mundo.... somos
gente con mas comunicacion”.

“En definitiva, Medellin es una ciudad digital porque
mediante la tecnologia permite el desarrollo educativo,
cultural, deportivo, laboral de la misma”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Débora Arango

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Medio Ambiente

Se desarrollaron videos y presentaciones cuyo valor
radica en el contenido construido a partir del uso de
las TIC. Para la realizacion de dichos productos, se uti-
lizo un ejercicio de Windows Movie Maker, la cual fue
la herramienta mas llamativa para los participantes.

Videos realizados en Movie Maker




Tutor: Claudia Parra

El tema seleccionado por las estudiantes para el desa-
rrollo de la estrategia fue la “La calidad educativa” y el
producto que realizaron fue un video para la institucion
que serviria como evidencia audiovisual del proceso de
certificacion en el que en ese momento se estaba traba-
jando. Los estudiantes conocieron entonces el proceso
de diseno y elaboracion de un video: la preproduccion,
produccién y posproduccion; momentos esenciales en
la elaboracion de productos de esta naturaleza, lo que
les implico el aprendizaje y apropiacion de herramien-
tas tecnoldgicas afines con el producto a construir.

Se organizaron también 4 comités: periodistico, audiovi-
sual, de investigacion y de musicalizacion en los cuales
se asigno a las estudiantes diferentes tareas y respon-
sabilidades para la produccion del video de calidad edu-
cativa, ello posibilité la elaboracion de un producto a
través del trabajo colaborativo.

e “Lo mejor de DiverTIC es darnos cuenta que con-
tamos con muchas herramientas tecnoldgicas que
ayudan a que nos comuniguemos mejor, que no
todo lo que nos ofrece el internet es facebook, sino
que podemos crear cosas con una simple camara
fotografica o de video que pueden ser muy utiles
para nuestro colegio”.

e “Con DiverTIC conocimos que eran las TIC y nos
dimos cuenta que son las herramientas que tene-

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Diego Echavarria Misas

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Educacion

mos a la mano en nuestra instituciéon y en la casa
para que nos podamos informar, comunicar y me-
jorar nuestra calidad educativa”.

e “Me gustdé mucho aprender a manejar Cuadernia
y Movie Maker, son cosas diferentes a las que he-
mos aprendido en el colegio”.

La seleccion del tema para el video surgio a partir de la
inquietud de las estudiantes por conocer el proceso de
certificacidon de calidad que se estaba llevando a cabo
en su institucion, lo que las llevod a investigar mas so-
bre el temay a realizar un producto que le pudiera ser
atil a la institucion para sensibilizar a la comunidad
académica sobre el proceso.

El video es corto, con fines académicos y fue realiza-
do gracias al trabajo investigativo y periodistico de las
estudiantes de DiverTIC. Cuenta con las siguientes ca-
racteristicas:

Narracion en voz en off.

Testimonios de los actores mas importantes del proce-
so de certificacion, entre los que se encuentran directi-
vos, docentes, estudiantes y el Secretario de Educacion
de Medellin.

Imagenes de apoyo de la institucidon y de sus estudian-
tes, entre video y fotografias.

La participacion de las estudiantes de la estrategia Di-
verTIC en la elaboracion del guidn técnico.

Video en Movie Maker.



Tutor: Claudia Alvarez

Desde el inicio del proyecto los estudiantes mos-
traron una excelente disposicion para el desarrollo
del mismo. Se les notaba gran deseo por aprendery
dar lo mejor de si mismos. De acuerdo a sus conoci-
mientos previos el grupo fue dividido en subgrupos
para potencializar sus capacidades y que se apoya-
ran en la adquisicion de las nuevas herramientas.

Es evidente que el uso de artefactos como: camaras
de video y de fotografia genera en ellos muchas ex-
pectativas y mucho mas si el material se utilizaba en
los productos hechos en el desarrollo del proyecto
también ayudaron a desarrollar competencias y ha-
bilidades relacionadas con las TIC.

Durante el proceso los estudiantes lograron mejorar
competencias como: la Comunicativa ya que no solo
entre ellos sino también con otros entes de la insti-
tucion lograron dar a conocer la tematica (docentes,
estudiantes, personal administrativo, deportistas
destacados de la comunidad].

Desde las competencias técnicas y tecnoldgicas
aprendieron a buscary rastrear informacion, no solo
como posibilidad de Informacion sino también como
alternativa de conocimiento, a través de imagenes,
video y datos para comprender sobre el uso de la
TIC, los deportes en su colegio y en su entorno.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Eduardo Santos

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Deporte

“Son muy importantes las tecnologias de comunica-
cidén y de informacién porque nos permiten conocer y
dar a conocer sus sentimientos, aprendizajes y viven-
cias en el colegio”.

Clip sobre las diferentes caras del deporte, en este
trabajo los estudiantes plasmaron su mirada del de-
porte en nuestra ciudad, como generan cambios y al-
ternativas de vida. Para este trabajo se realizaron sali-
das hasta con partido incluido, también entrevistamos
una docente de un grupo de integracion educativa, en-
trevistamos los ninos tomamos fotos y videos.

Disenaron un blog sobre deportes en nuestra ciudad
y sobre las TIC.

Un libro digital con la herramienta Cuadernia ademas
videos con la herramienta Movie Maker.




Tutor: Claudia Parra

Los aprendizajes y avances mas significativos de los es-
tudiantes durante el desarrollo de DiverTIC se eviden-
ciaron a través de un trabajo investigativo realizado por
los estudiantes sobre el patinaje, el cual no es un de-
porte muy popular pero que a nivel mundial posiciona
a Colombia como potencia. Ademas, los chicos y chicas
conocieron y manejaron herramientas como las cama-
ras fotograficas y las grabadoras de periodista y usaron
herramientas tecnoldgicas como Power Point, Movie
Maker, Photo History y Cuadernia que fueron muy utiles
para la realizacién y edicidn de la secuencia fotografica
construida (la vida de Jesica Urrego -patinadora-).

Como fundamento tedrico del producto a realizar, los
estudiantes conocieron los elementos basicos que se
deben tener en cuenta para elaborar una secuencia
fotografica: la redaccidon de un guién técnico en el que
se debia especificar las fotos que se deseaban tomar,
la determinacion de lugares y la eleccidn del audio que
acompanaria estas fotografias. También conocieron las
diferencias que existen entre los juegos y los depor-
tes y se realizaron varias actividades lidicas en donde
compartieron con sus companeros algunos juegos que
practicaban en el barrio con sus amigos.

Conocieron los portales que hacen de Medellin una Ciu-
dad Digital, participaron de los foros del Micrositio de Di-
verTIC, compartieron sus experiencias en Facebook y en
YouTube, conocieron el pasado y el presente de Medellin

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Félix De Bedout Moreno

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Deporte

gracias a la “Ruta que ensena Ciudad”, y lo mas impor-
tante, las estudiantes se convirtieron en investigadoras,
reporteras, camardgrafas, fotdgrafas y editoras de su
propio producto gracias a la estrategia DiverTIC.

“Con DiverTIC aprendimos muchas cosas nuevas como
Movie Maker que sirve para hacer videos y me gusté mu-
cho cuando hicimos el video con imagenes de patinaje”.
“Aprendi que las TIC son las tecnologias de informacion
y comunicacion como por ejemplo los celulares, los te-
levisores, los mp3 con los que escuchamos musica y los
computadores con los que podemos crear muchas cosas”.
“Yo conozco a Jesica desde que éramos pequenitas y me
alegra mucho que con nuestro producto y con la ayuda
de las TIC la conozca el resto de la ciudad y su amor por
el patinaje”.

El tema seleccionado por los estudiantes fue el depor-
te y la tematica especifica es la historia de vida de la
patinadora Jesica Urrego, ex alumna de su institucion,
una nina de 11 anos que vive en el barrio y que todos
conocian ya que la mayoria de ellos estudiaron con
ella. Por medio de una votacion se selecciond la herra-
mienta que utilizaron para desarrollar el producto. La
secuencia fotografica.

Video Biografico sobre la vida de Jesica Urrego



Tutor: Claudia Gallego

A través de la estrategia, se logrd sensibilizar a
los participantes frente a la tematica ambiental, se
acercd a las herramientas informaticas como Movie
Maker, Cuadernia y los blog. Los estudiantes adqui-
rieron habilidades para el procesamiento de Infor-
macion y uso de recursos encontrados en la web a
partir de la autonomia y la iniciativa.

El conocimiento de recursos digitales fue de gran
ayuda para los jovenes en la apropiaron de temas
ambientales al integrarlos con las TIC lograndose
potenciar en ellos y ellas los dispositivos basicos del
pensamiento (atencién, motivacién, memoria y len-
guaje). De igual manera,se desarrollaron habilida-
des para manejary comprender las TICcomo medios
de comunicacién y de acceso a la informacién de
gran importancia para el hombre actual pues abren
posibilidades de contacto con el resto del mundo.
Ademas, a través de las TIC los estudiantes expre-
saron sus sentimientos, pensamientos y emociones
por medio del blog, los cuadernos digitales, los vi-
deos, las fotografias y los textos realizados en torno
a la tematica ambiental.

“Las TIC son los medios de comunicacion que nos in-
forman y nos cuentan cémo esta el pais”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Francisco Luis Hernandez

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Medio Ambiente

“Por medio de las TIC aprendemos”.
“Las camaras, los computadores, el televisor son co-
sas que producen las TIC".

Se crearon blogs (Jimdo) y cuadernos digitales (Cua-
dernia) para que los jovenes los personalizaran, mon-
taran videos, fotos, realizaran reflexiones... todo rela-
cionado con la tematica de medio ambiente.

Videos en Movie Maker, Libros digitales en Cuadernia
y creacion de Blog.




Tutor: Yamile HenaoToro

Los estudiantes que participaron en el programa inicia-
ron el proceso Divertic con un nivel basico en algunos
programas de office como Word y Power Point, todos ya
tenian correo electronico pero en su mayoria sélo se co-
municaba a través de MSN.

Los aprendizajes se dieron no sélo frente al manejo de los
diferentes programas propuestos, sino ademas en temas
ambientales que tenian que ver con su entorno, especial-
mente con el cerro el Volador y la quebrada de la Iguana,
espacios que aparecieron en cada producto realizado.

Se desarrollaron actividades ludicas, practicas y sali-
das pedagdgicas en las que se dedico tiempo para in-
vestigar en internet, y en campo abierto sobre temas
afines con las agendas propuestas. Ademas, conocie-
rony aprendieron sobre el manejo de programas como
Paint, Power Point, Movie Maker, se enfatiz6 en el apro-
vechamiento de los recursos que les ofrecia el correo
electronico, entre otros, se hicieron representaciones y
se entonaron canciones en pro de la tierray su cuidado.
Entre las competencias que se desarrollaron a través
de la implementacidn de la estrategia, se destacaron
las que tenian que ver con el manejo de los programas
antes mencionados en un nivel que pasé de ser basico
a intermedio, ademas, las competencias comunicativas
fueron avanzando en la medida que los estudiantes ex-
presaron los aprendizajes que se generaron a partir de
las diferentes formas de interpretar la informacion.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Gerardo Valencia

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Medio Ambiente

Los estudiantes expresaron la importancia de las TIC
para conocer la situacion del mundo en general, la fa-
cilidad para obtener la informacién y lo importante que
es saber que esta pasando en otros lugares del mundo,
ademas de expresar su forma de pensar al utilizar sus
redes de comunicacion.

Jugaron a ser periodistas, investigadores, disena-
dores, cuenteros, cantantes, y de acuerdo a esto se
realizaron cuentos, dibujos, afiches, paralelos desde
la imagen, collages, presentaciones en PowerPoint,
videos en Movie Maker producto de investigaciones en
laweb o en el entorno, o de reflexiones que se plantea-
ron en las clases.

Los programas favoritos para los estudiantes fue-
ronPower Point y Paint, en estos recursos monta-
ron sus productos en los que dejaron sus ideas, sus
miedos, y lo que pensaban frente a un mundo que se
estd destruyendo por la mano del ser humano, dan-
do cuenta de una conciencia ambiental que emerge en
ellos como una accion que, desde sus posibilidades,
empezaba a hacer eco en sus casasy en la institucion
educativa para no seguir destruyéndonos.

http://picasaweb.google.com/Yamilhenao/FotosGrar-
doValenciaCano#
http://picasaweb.google.com/Yamilhenao/VisitaAlCe-
rroElVolador202#



Tutor: Enry Carmelo Doria Doria

Se encontrd un grupo de ninos y ninas con excelen-
tes competencias y habilidades en el uso de TIC, ya
que venian de procesos formativos a fines con la pro-
puestay también por gusto personal, de manera que
el grupo estuvo conformado por estudiantes que op-
cionalmente escogieron aprender el uso de las TIC
como hobbie. Con ellos y ellas se desarrollaron acti-
vidades muy divertidas usando Movie Maker, Power
Point y Paint para crear presentaciones, videos vy
textos sobre el tema de la cultura haciendo énfasis
en los deberes y derechos de los ninos, conceptos
adquiridos a través de las investigaciones online.

Los ninos y ninas siempre llegaron puntuales ya que
desde el primer dia de clase se hizo dicho propdsito
bajo un pacto jocoso que consistia en suponer que
quien llegara tarde invitaba a helado, de modo que to-
dos siempre llegaban hasta media hora antes para ver
si el tutor llegaba tarde. Nunca nadie invité al helado.

“Las TIC le pueden ayudar a uno para realizar juegos,
porque uno puede realizar juegos en computadores
portatiles, por que uno puede poner juegos de clase,
de diversiones y muy importante de las TIC".

“Con las TIC podemos tener mas oportunidades en
nuestros trabajos”

“Las TIC son importantes para conocer mejor la tecno-
logia en Medellin”

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Gilberto Alzate Avendano

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Cultura

Para los estudiantes la herramienta mas efectiva e in-
teresante fue el editor de videos Movie Maker, la cual
fue muy llamativa para ellos y ellas porque les permitié
desarrollar sus propios videos y presentaciones. El pro-
ducto final se realizd en torno a los derechos del nino.

http://www.youtube.com/watch?v=K2kpHt2g_RY




Tutor: Claudia Alvarez

Descripcion del proceso:

El grupo de estudiantes con el que se implemento la
estrategia se notaba con grandes deseos de aprendery
conocer nuevas aplicaciones tecnoldgicas. Sus conoci-
mientos sobre el manejo del computador eran buenos,
utilizaban Windows y algunas aplicaciones basicas de
internet. Sin embargo, se detectaron algunos vacios
frente a la utilizacion del correo electrénico y el manejo
de imagenes (cémo guardarlas en el sistema).

El tema que generd mayor impacto entre los estudian-
tes fue el conocimiento de los implementos deportivos,
los cuales se hicieron en plastilina y se le tomaron fotos
para construir una historieta en Movie Maker.

Los programas trabajados en clase fueron: Word
yPower Point que ya eran conocidos por ellos y ellas;
Movie Makery Cuadernia que fueron herramientas des-
conocidas; ambos tipos de recursos generaron interés,
pero Movie Maker generd asombro, les gusto tanto que
algunos chicos y chicas lo trabajaron en la casa apli-
cando diferentes recursos abordados en clase, estos
conocimientos se reforzaroncon trabajos en equipo du-
rante las clases donde la aplicacion de elementos como
la imagen, el sonido y la simbologia jugaron un papel
importante para alcanzar los objetivos (conocer y hacer
divirtiéndose) y realizar los productos propuestos.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Horacio Munoz Suescun

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Deporte

Qué opinan las estudiantes sobre las TIC...

“Son el mejor medio para transformar mundos son
también la posibilidad de conocerlos”.

“Nos gusta mucho por que cuando hay violencia en nues-
tro barrio, esta es una forma de estar acompanados”

Descripcion de los productos:

Se realizaron Clip sobre los implementos deportivos
con las fotografias de los implementos hechos con
plastilina.

Se disend un cuaderno digital en Cuadernia sobre el

deporte en la ciudad de Medellin, el uso de las TIC y
Medellin, una ciudad digital.

Productos realizados:

Libros digitales en la herramienta Cuadernia.
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El grupo de estudiantes con los que se implemen-
to la estrategia, poseian conocimientos suficientes
sobre el manejo de herramientas informaticas y de
comunicacion como son el computador y el Inter-
net, sin embargo, a pesar de que la mayoria de las
estudiantes no conocia el manejo de una Wiki esta-
ban familiarizadas con el concepto, lo que permitio
el facil aprendizaje y desarrollo de habilidades en el
uso de las TIC.

Las habilidades que desarrollaron las estudiantes
en el proceso fueron la precision en la busqueda
de informacion en internet, el avance en las habi-
lidades argumentativas y en el analisis critico de
la informacidn recolectada desde internet (textos,
imagenes y videos), la definicion y clasificacion de
conceptos generales y especificos acerca de las te-
maticas sugeridas y la capacidad de improvisacion
con el minimo de recursos.

La competencia comunicativa, argumentativa y pro-
positiva tuvieron un desarrollo significativo a lo largo
del proceso a través de la interpretacidn critica y ob-
jetiva de informacidn (textos, videos y fotografias],la
comprension de conceptos alusivos a la tematica pro-
puesta y la manifestacidn de opiniones personales y
colectivas;elementos que pudieron identificarse en
cada uno de los productos desarrollados en el pro-
yecto (Mapa Conceptual, Wiki, Videos, Entrevistas).

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Javiera Londono

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Decimo y Once

Tematica:
Gente

“El programa para hacer mapas conceptuales me gus-
té mucho porque me permitio ir entendiendo y desa-
rrollando el contenido del proyecto... seguramente lo
utilice para otras materias o temas en el colegio o en
la universidad”.

Con el software CmapTools se construyo sesion a se-
sién un mapa conceptual acerca de la vida de la comu-
nidad en la que estan involucrados los jovenes. Para
la construccion de este mapa se establecieron 6 am-
bientes diferentes en los cuales se desenvuelven los
jovenes de Medellin (Familia, Amigos, Estudio, Vecin-
dario, Ciudad, Individual), para cada subtema fueron
emergiendo items que los estructuraron con miras
a ofrecer un producto entendible. A partir del mapa
conceptual se construyo la Wiki, pagina web en la cual
son contextualizados los temas, subtemas e items que
describian la vida en comunidad de los jovenes de Me-
dellin. Cada concepto se clarificd con textos, fotogra-
fias, videos y enlaces que permitieron la comprensién
de los temas.

Mapa conceptual
Wiki (www.culturajuvenil.wikispaces.com)
Video (www.youtube.com/watch?v=4gNZIK4D6CM)



Tutor: Monica Bibiana Gallego

Durante las sesiones de DiverTIC, se generaron diver-
sos dialogos con los estudiantes sobre el manejo de las
TIC y la importancia de divertirnos mientras aprende-
mos y jugamos con estas, lo que fue el elemento sobre-
saliente a lo largo del proceso.

Se desarrollaron diferentes tematicas como el uso
de las siguientes herramientas: el correo electrénico,
TuxtPaint, Cuadernia, Windows Movie Maker y PhotoS-
tory, ademas, se abordaron tematicas como el manejo
de dispositivos como memorias USB y camaras foto-
graficas. Ademas, se realizaron actividades que favore-
cieron el desarrollo de habilidades y competencias co-
municativas teniendo los temas ambientales como eje
dinamizador de las mismas.

“Son jugary aprender a manejar el computador”.

Los productos audiovisuales desarrollados por los es-
tudiantes fueron historias narradas con imagenesy vi-
deos en los que los estudiantes reconocieron la impor-
tancia de trabajar por el cuidado del ambiente. Para
esto realizaron busquedas en internet de imagenes e

Nombre de la Institucion educativa:
Institucién Educativa Joaquin Vallejo Arbelaez

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Medio Ambiente

interlocuciones a través de las cuales trataron de in-
fluir en la conducta de otras personas, en particular
de sus companeros y comunidad en general, quienes
en su mayoria, no tenian practicas adecuadas para el
cuidado de los recursos naturales (agua, manejo de
residuos, etc.)

Historias narradas con fotografias utilizando la herra-
mienta Movie Maker y videos.
www.youtube.com/watch?v=4gNZIK4D5CM
www.youtube.com/watch?v=54NWRFFD46




Tutor: Ana Maria Jaramillo

Las actividades realizadas en el marco de la estra-
tegia fueron libres (divergentes] y dirigidas (con-
vergentes); de tipo colectivo, grupal e individual;
presenciales (en las sesiones) y trabajo de campo
(en el colegio, en la casa, en el barrio, con los fami-
liares, con los vecinos); llevadas a cabo a través de
didlogos, exposiciones, juegos concretos, juegos en
el computador y en Internet, realizacién de dibujos,
coloreado, pinturas, collage, observaciony filmacion
de videos, uso de canciones, poesias y cuentos, en-
trevistas, tomas de fotos, realizacidn de cartelerasy
carteles, invencion de un cuento colectivo, creacion
de blog para compartir el crecimiento desde Diver-
TIC y participacion en el portal educativo de Medellin
y en actividades como los foros propuestos dentro de
la estrategia.

Todas estas actividades dejaron un impacto im-
portante en los ninos y ninas, los padres de fami-
lia, la tutora y el proceso escolar porque se crearon
lazos de amistad en torno al uso y apropiacién de
las TIC, se promovieron y desarrollaron competen-
cias comunicativas cognitivas, éticas, ciudadanas y
tecnologicas en torno cuidado del ambiente, se ex-
presaron posturas éticas propias frente al cuidado
y conservacion del medio que nos rodea, se aborda-
ron elementos de importancia frente al uso seguro
las TIC, se desarrollaron habilidades en el manejo
herramientas sugeridas, se profundizo6 en el sentido
ético y estético del uso e incorporacion de las TIC en

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa José Asuncion Silva

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Preescolar

Tematica:
Medio Ambiente

los entornos educativos, se elaboraron materiales y
productos colectivos logrando compartir y trabajar
sana, alegre y colaborativamente.

“Las TIC son el Internet, los computadores, el mouse,
los alambres del computador, la pantalla, el monitor.
Profe, por ejemplo el Metro tiene las TIC".

“Las TIC son juegos y son muy grandes, tienen muchas
partes como por ejemplo un reloj al que me meti en
Internet y se manejaba con las TIC y con el Mouse”.

Los estudiantes elaboraron colectivamente un cuento
sobre el medio ambiente que fue construido en Movie
Maker e ilustrado con dibujos de los nifos y ninas que
fueron digitalizados.

http://www.youtube.com/
watch?v=7CpqVPbLaVohttp://www.youtube.com/
watch?v=xOdNx6XH8mQ
http://www.youtube.com/watch?v=WRtwl|1Fo4Jkhttp://
www.youtube.com/watch?v=xeMwysh6YBY
http://priofe-ticsparadiverticrnos.blogspot.com



Tutor: Claudia Gallego

Los jovenes pudieron desarrollar competencias y habi-
lidades en torno a la produccion de textos desde la ora-
lidad, la escritura y lo corporal; aumentaron su capaci-
dad para escribir con coherencia, logica e imaginacion,
se vieron obligados a mejorar la ortografia y la coheren-
cia de sus escritos pues eran requisitos indispensables
para publicar sus textos en el blog creado. Ademas, se
abordaron herramientas de busqueda, procesamiento
y almacenamiento de informacién profundizando en la
manera de seleccionar y utilizar adecuadamente infor-
macion de la web como una forma de garantizar mate-
rial con calidad para la realizacion de buenos productos.
Los estudiantes también expresaron sus sentimientos
y emociones a través del blog, los cuadernos digitales,
videos, fotografias, textos, siempre teniendo en cuenta
la tematica ambiental.

La apropiacion de dispositivos de almacenamiento, ma-
nejo de camaras digitales y grabadoras de voz, fueron
de gran ayuda para desarrollar las diferentes sesiones
y ayudaron a que hubieran mayor motivaciéon hacia la
propuesta entre los estudiantes

“La creacion de videos y del cuaderno me ha permitido
entendery desarrollar el contenido del proyecto”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucién Educativa José Acevedo y Gémez

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Medio Ambiente

“Me daba pena al principio por lo que se grabé en los
videos pero gusto mucho utilizar Movi Maker, los videos
quedaron muy bien”.

Los participantes crearon blogs (Jimdo) y cuadernos
digitales (cuadernia). Para personalizarlos, montaron
videos, fotos y abrieron espacios de reflexion en torno
a la tematica ambiental. La realizacion del blog fue la
actividad que mas les llam¢ la atencidn a los estudian-
tes porque les permitié hacer publico todo lo que pen-
saban y sentian frente al tema tratado.

Blogs y cuaderno digital. Otras evidencias son:
http://www.youtube.com/watch?v=vvzcEnkuxék
http://caanna.jimdo.com/
http://fakmas.jimdo.com/
http://atilano.jimdo.com/fotos/




Tutor: Lina Urrea

Al iniciar la estrategia, se realizaron trabajos de in-
vestigacion, recopilacion de informacion, e image-
nes a través de los diferentes medios de busqueda;
todo esto enfocado en la tematica del deporte. Las
actividades se llevaron a cabo con miras a desarro-
llar en los estudiantes una postura reflexiva y critica
frente a las relaciones de la tecnologia como pro-
ducto culturaly social para su beneficio, enfatizando
en el uso adecuado de estas herramientas.

Los chicos y chicas lograron apropiarse del uso de
las tecnologias valorando su adecuada utilizacién
para optimizar, aumentar su productividad y facilitar
la realizacidn de tareas. Manejaron estrategias para
la identificacion, solucién de problemas y comuni-
cacion de ideas. Se promovid el trabajo en equipo,
cooperacion, interaccion y responsabilidad social.

“Con las tecnologias no sélo conocemos amigos sino que
aprendemos”.

“Me gusta mucho las TIC por que uno puede presentar
los trabajos de diferentes formas”.

“Mientras mas exploramos mas cosas descubrimos”.
“Me gusta mucho la tecnologia y lo que nos estén
ensenando”.

“Las TIC nos dan la posibilidad de explorary descubrir...”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa La Milagrosa

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Deporte

Se trat6 de dinamizar las sesiones realizando trabajos
que motivaran a los estudiantes, tanto al interior del
aula, como en los exteriores. Ellos y ellas trabajaron
en equipo desarrollando su proyecto y, a partir de las
actividades de cada sesion y las herramientas apren-
didas, fueron construyendo los productos: diseharon
presentaciones en Movie Maker,Powerpoint, Tuxpaint,
Xtranormal, Photostory. utilizando imagenes, exposi-
cion de carteleras, plegables, fotografias y audios

Utilizaron la herramienta de Cuadernia para hacer la
recopilacion de todos los proyectos.

Una evidencia del trabajo puede observarse en:
http://www.youtube.com/watch?v=kuRvv4Ilio8



Tutor: Juan David Builes

Con este proyecto se fortalecieron competencias en los
estudiantes que les permitieron aprender a construir
sus propios videos y a través de ellos transmitir men-
sajes sobre la cultura en la que estan inmersos, ade-
mas, aprendieron a construir sus propios blogs, y no
solo construirlos sino ademas, editarlos y convertirlos
en una herramienta Gtil y muy eficaz en sus procesos
de formacion. Se aprendié también a crear cuentas en
YouTube para publicar todos sus productos.

Los estudiantes descubrieron que las tecnologias les
facilitan sus procesos de formacion. Y como esta les
ayudaron a fortalecer las competencias comunicativas.

“Son esas herramientas que permiten comunicarnos y
nos hacen la vida mas facil”.

Cada participante se comprometié en la construccion
de videos con sentido educativo acerca de la cultura de
mi ciudad y publicarlos en su blog. Para facilitar la pu-
blicacion de sus videos el participante cred una cuenta
en YouTube para publicary editar sus productos.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Lola Gonzalez

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Décimo y Once

Tematica:
Cultura

Algunos de los productos realizados estan alojados en
la siguiente direccidn.

http://davidbuiles.wordpress.com/divertic/
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Tutor: Maria Maidé Martinez

Descripcion del proceso:

A pesar de que la mayoria de los estudiantes no
tenian un conocimiento claro del uso o manejo de
la herramientas tecnoldgicas abordadas durante
el proceso (Movie Maker, y Cuadernia), esto no les
impidié trabajar con ellas durante las sesiones de
manera creativa y eficiente. Ademas, familiarizarse
con estos recursos y plasmar la tematica trabajada
en dichas herramientas permitié observar que los
ninosy ninas desarrollaron fortalezas para aprehen-
der y apropiarse de recursos como estos con gran
facilidad.

Qué opinan las estudiantes sobre las TIC...

“Considero que con ellas se puede hacer todo mas fa-
cil, y me parece que lo estamos logrando”.

Descripcion de los productos:

Con el programa de Cuadernia se realizaron activida-
des ludicas con base en juegos tradicionales que han
servido para conocer mas la propia cultura y para ac-
ceder a una diversion sana.

Con base en el tema de los juegos tradicionales, se pla-
neo el desarrollo de un producto usando Movie Maker,
en el que los alumnos realizaron una recopilacion de

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Lucrecio Jaramillo Vélez

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Deporte

imagenes para mostrar cémo eran aquellos juegos tra-
dicionales que los padres realizaban en sus barrios.

Productos realizados:

Libros digitales en Cuadernia y videos con la herra-
mienta Movie Maker.



Tutor: Juan David Builes

Durante el avance de Divertic, se desarrollaron compe-
tencias técnicas y tecnoldgicas acerca de la construc-
cion y edicion de videos, blogs y acerca de la creacidn
de una cuenta en youtube para publicar y editar dichos
videos, pues la mayoria de los muchachos tenian bue-
nos conocimientos sobre informatica. Frente a esto los
estudiantes construyeron y publicaron videos con sen-
tido educativo, videos que reflejaron la importancia del
deporte para una vida sana.

La competencia que mas se trabajé en las diferentes
actividades fue la comunicativa por que a través de la
construccion de estos productos, ellos y ellas desarro-
llaron competencias que dentro de sus procesos de for-
macion en la institucion no se habian trabajado como
la expresion oral, la redaccion y el trabajo en equipo
fundamentalmente, pues se construyeron videos para
transmitir mensajes y, ademas, aprendieron a construir
sus propios blogs.

Sesion a sesion descubrieron las ventajas que les brin-
da las TIC en sus procesos de formacion.

Es innegable la atraccion de los jovenes hacia las nue-
vas tecnologias de la informacién y de comunicacion y

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Madre Laura

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Deporte

darse cuenta que esta también pueden ser mediadores
del conocimiento las convierte aun en elementos mas
atractivos para ellos.

La investigacion fue un punto de partida en la busque-
da de informacidén de las relaciones entre el deporte y
los procesos de formacion en la institucion. Cada par-
ticipante planted posibles temas para la realizacion de
los videos a través de una lluvia de ideas como de la
que surgieron propuestas como: buscar deportistas
que pertenecieran a la institucion, mostrar las activi-
dades deportivas en las cuales participara la Institu-
cion, construir videos con sentido educativo acerca de
la importancia del deporte, construir videos de como
se desarrolla el deporte en la institucion y videos libres
acerca del deporte o invitando a practicar un deporte.

Cada participante se comprometié en la construccion
de videos con sentido educativo acerca del deporte de
mi ciudad para publicarlos en su blog.

http://davidbuiles.wordpress.com/divertic/



Tutor: Lida Puerta

Desde el principio de la propuesta se evidencid que
los estudiantes poseian buenas habilidades para el
manejo del computador ya que en la institucion hay
un excelente proceso de apropiacion de la tecnolo-
gia, lo que facilitdo el manejo de las herramientas
tecnologicas y de comunicacién.Se logrd entonces,
que los estudiantes adquirieran competencias para
juzgar, analizar y validar la pertinenciay vigencia de
lainformacion a través de la investigacion sistemati-
ca para la resolucion de problemas cotidianos, ade-
mas, como la institucién era promotora del deporte
entre sus estudiantes antes de iniciar la estrategia,
los chicos y chicas pudieron escoger el tema para su
producto finalcon un bagaje alto de conocimientos
previos sobre la tematica propuesta seleccionando
dos deportes con mucho auge en el corregimiento:
Parkuos yPorrismo. Pudieron combinar entonces,la
tecnologia y el deporte aplicados a su vida diria.

“Aprender nuevas herramientas para mejorar nuestro
aprendizaje”.

La metodologia propuesta les permitid a los estudian-
tes realizar un recorrido por la historia del deporte en
San Antonio De Prado generando un contraste entre
las actividades deportivas que ellos y ellas practican
actualmente y los que se han venido practicando en

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Manuel J Betancur

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Deporte

el corregimiento. Para esto, se utilizaron herramientas
tecnologicas como Cuadernia, TuxPaint, Cmap Tools,
Audacity, Xtranormal, Movie Maker Photostory y Cam-
studio.Las herramientas que mas les llamd la atencidn
a los participantes fueron Movie Maker,Tuxpaint,por
su facil manejo. Con esta herramienta cada estudiante
realizd un logo para el proyectoy se escogid al final el
mas creativo;Cmaptools, porque les permitio realizar
un pequeno cuadro histérico de los deportes elegidos
y Xtranormal porque les dio la posibilidad de crear
videos en tercera dimensidn y con movimiento. Pero
no solo trabajaron con el tema del deporte al usar los
recursos abordados, sino que ademas aplicaron estas
herramientas para realizar tareas, exposicionesy tra-
bajos de las asignaturas escolares (las TIC como eje de
transversalizacion educativa).

Libro digital elaborado en Cuadernia




Tutor: Silvia Marin

Descripcion del proceso:

DiverTIC inici6 en la institucion con el diagnostico de sus
saberes previos, en los cuales se evidenciaron las com-
petencias tecnoldgicas basicas, entre ellas la exploracion
de contenidos en internet, descarga y almacenamiento
de informacion e interactuar en las redes sociales como
Facebook; una de sus herramientas favoritas.

Al abarcar el proyecto bajo la tematica de la cultura se
acordo hacerlo sobre la Institucion Educativa. Se inicié
con la entrevista de los personales que acompanaron
la evolucidn de sus estudiantes por varias décadas, era
una exposicion de anécdotas e historias que los fasci-
naban, posteriormente se realiz6 un recorrido por los
alrededores de la Unidad Deportiva Atanasio Girardot,
para comprender cdmo el entorno impacta la cultura.

Qué opinan las estudiantes sobre las TIC...

Los jovenes interpretan las TIC como:
e Transformadoras de la cultura de los Suaristas.
e Posibilidad de compartir y dar a conocer
los fundamentos para mejorar la cultura a
través de las redes de comunicacion.
e Mejoramiento de la comunicacion en la so-
ciedad al conocer sus principios y sus valores.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Marco Fidel Suarez

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Noveno y Decimo

Tematica:
Cultura

Descripcion de los productos:

El producto se centrd en el diseno de una Wiki, deno-
minada Fidelcultura, los jovenes se apropiaron de una
tematica y por este motivo cada uno tuvo asignada una
pagina en el sitio.

El sitio se categorizo por paginas. Cada una presen-
ta el nombre y fotografia del joven responsable de su
construccion, asi como la incorporacion de la tematica
que selecciond.

Productos realizados:

https://sites.google.com/site/culturamarco/home
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Tutor: Ariadna Vargas Diaz

Los estudiantes participantes de la IE Marina Orth,
hacian parte de un proyecto con énfasis en Inglés
y tenian un aula dotada con computadores portati-
les. Estos ninos y ninas, ya habian tenido experien-
cia en el manejo basico de cuadernia, consultas en
Internet, participacion en chat y correo electrénico.
Ademas cada nino contaba con un laptop que podia
llevarse para la casa.

Con la participacidon de estos estudiantes en la es-
trategia Divertic, especificamente abordando la te-
matica de Deportes, los estudiantes ganaron cono-
cimiento sobre los diferentes deportes que existen,
como se practican y como podian relacionarlos con
los juegos tradicionales.

En cuanto al manejo de herramientas informaticas,
los estudiantes participantes en la estrategia refor-
zaron sus conocimientos en el manejo de la herra-
mienta de Cuadernia, en la realizacion de busquedas
en Internet, en el manejo del correo y aprendieron a
bajar videos y musica de la red con la aplicacion Atu-
be Cacher, a convertir archivos, a elaborar videos con
Movie Makery a guardar archivos en la memoria USB.

El trabajo colaborativo permitié en algunos grupos
que los estudiantes ganaran en el manejo de las
aplicaciones y de los procesos utilizados en la ela-
boracion del producto final.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Marina Orth

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Deporte

La mayoria de los estudiantes de la |IE Marina Orth aso-
cia la palabra TIC con: Chatear, hacer las tareas de la
escuela, aprender cosas nuevas, ver videos chistosos,
consultar las tareas, mandar las tareas al correo de la
profesora.

El producto del curso se refleja en un libro digital ela-
borado en la herramienta Cuadernia, alli, los estudian-
tes dejaron evidencia de las tematicas trabajadas y los
aprendizajes alcanzados como: tomar fotografias y a
partir de estas elaborar un video en la herramienta de
Movie Maker, dibujar un logotipo de varios deportes
para escanearlos y subirlos a cuadernia. Con la herra-
mienta de Atube Cacher, bajaron musica, videos y con-
virtieron los videos que ellos hicieron en Movie Maker
a un formato flv para subirlos a Cuadernia. También se
elabord una presentacion en PowerPoint y se guardé
con formato jpg para luego subirla a Cuadernia.

Un libro digital por grupo, en la herramienta de Cua-
dernia. Un video que cada estudiante subid a Youtube

El video de todo el grupo.
http://www.youtube.com/watch?v=0WPpZiSmqus



Tutor: Juan Fernando Vasquez

El grupo de estudiantes se dividio en subgrupos en va-
rias de las sesiones durante el desarrollo de la estrate-
gia para que cada uno asumiera una responsabilidad:
algunos rastrearon informacion en Internet sobre te-
mas relacionados con la cultura de San Antonio de Pra-
do (Gastronomia, fiestas, el antes y el ahora del corregi-
miento, grupos culturales, la gente.) y otros realizaron
un cuaderno con la informacidon encontrada. También
se realizaron salidas de campo al parque de este corre-
gimiento ya que alli es donde se retnen las personas
mayores de edad quienes podian dar informaciéon muy
valiosa acerca de la historia y cultura de San Antonio
de Prado por medio de entrevistas que los estudiantes
realizaron. Estas entrevistas se hicieron a personas que
en el momento de la salida se encontraban en el lugar.
Con el trabajo realizado en cada una de las sesiones,
los estudiantes participantes adquirieron competen-
cias tecnolodgicas ya que se profundizd en el manejo
del computador y las herramientas web 2.0, ademas,
se realizaron sensibilizaciones permanentes sobre las
ventajas del uso y apropiacion de las herramientas tec-
noldgicas en la vida de hoy

“Porque con las TIC podemos tener méas oportunidades
en nuestros trabajos, para conocer mas de la tecnologia
y aprender con las TIC (tecnologias de la comunicacion
y la informacion)”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Monsenor Victor Wiedemann

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Cultura

“Nos ayudan a conocer mas sobre la tecnologia y la in-
formatica, asi podemos darnos cuenta de lo que pasa a
nuestro alrededor”.

“Porque podemos aprender muchas cosas con la tec-
nologia, de esta manera aprendemos a saber mas de la
tecnologia y es un medio importante para el ser huma-
no ya que proyecta nuevos conocimientos”.

“Es importante el uso de las TIC en la vida personal”.
“Son importantes para hacer muchas cosas como ta-
reas, jugar”.

Los estudiantes realizaron los siguientes productos:
Cuadernos digitales (cuadernia) los cuales los estu-
diantes disefiaron desde su contenido, imagenes (las
cuales eran bajadas de internet y tomadas en la insti-
tucion educativa y sus alrededores).

Otro producto realizado por los estudiantes fueron las
entrevistas que se realizaron en torno a la cultura del
corregimiento utilizando audio y video, las cuales se
preparaban previamente.

Cuaderno digital en Cuadernia y entrevistas en audio y
video que se hicieron a personas mayores de edad de
la comunidad de San Antonio de Prado.
http://www.youtube.com/watch?v=ypylMYBéRto
http://www.youtube.com/watch?v=uaonXIm2P9c



Tutor: Alina Zuluaica

Desde el principio, se observaron destrezas en los
estudiantes en el manejo de varios programas del
equipo de computo, participaban con entusiasmo y
dedicacién de las actividades asignadas, notandose
también el buen acompanamiento por parte de la
Institucion Educativa.

Es de anotar las habilidades mostradas por los ninos
y ninas en la elaboracion de cuentos. Realizaron di-
bujos en Paint que se montaron en YouTube a mane-
ra de fotos narradas, para luego ser publicadas en el
blog. Estos blog mostraron producciones muy crea-
tivas, notandose un toque juvenil muy dinamico. Por
otra parte se integraron varios trabajos de busqueda
en la wiki, les gusté mucho conocer la plataforma de
zoho, donde realizaron exploracion de todas las he-
rramientas incluyendo el chat, el cual es uno de los
recursos que mas les llamaba la atencion.

Cuando se realizaban actividades de video y entre-
vistas los estudiantes mostraban un gran entusias-
mo y buen desempeno. Fueron creativos y muy dis-
puestos frente a todas las actividades propuestas,
se notaba un fuerte impacto en el momento de in-
tegrar la tematica con las tecnologias de informa-
cion y comunicacion sobre todo en el momento de
subir los productos a YouTube, pues los muchachos
se emocionaban bastante y realizaban comentarios
muy positivos en sus blogs.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Normal Superior de Medellin

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Deporte

“Me gusto, Divertido, ameno, quiero volver el proximo
ano, quiero aprender muchas mas cosas, que rico traer
a mi amiguito para que conozca todo esto, profe ténga-
me en cuenta para todos los programas de DiverTIC.”

Se observd un trabajo muy creativo donde los estu-
diantes mostraron una excelente aceptacion de las te-
maticas trabajadas y los recursos abordados. En los
Blogs y Wikis mostraron imagenes coloridas, buenos
videos encontrados en diferentes opciones que ofrece
la web (YouTube, Slide Share). Cuadernia fue una de
las herramientas que tuvo mejor acogida despertan-
do mucho interés por su facil uso y por la interfaz tan
clara que presenta. Los estudiantes buscaron infor-
macion general sobre todos los deportes y actividades
que habiamos visto, realizando un rastreo muy intere-
sante. En las ultimas sesiones se amplid la informa-
cidn sobre las herramientas que se encuentran en los
Blog y las Wiki.

http://diverticnormalsuperior.blogspot.com/
Cuaderno digital en Cuadernia.



Tutor: Juan Rico

Este fue un grupo constante en la asistencia a los en-
cuentros, con buenos conocimientos de informatica. Di-
verTIC para los estudiantes de la institucion Pedro Luis
Villa fue un actividad motivante que les permitié desa-
rrollar trabajos en forma individualy grupal.

Se logré que los estudiantes mejoraran sus procesos
de pensamiento y analisis, se avanzo en la capacidad de
comprension de textos escritosy en la interpretacion de
diversos eventos comunicativos relacionados con los ta-
lleres como el comportamiento en la sala de informatica
y el manejo del vocabulario, ambos necesarios para la
creacion de un ambiente de aprendizaje agradable que
permitiera el buen desarrollo del programa. Los recur-
sos tecnoldgicos abordados en Divertic mejoraron los
niveles de apropiacion y aplicacion de las herramientas
vistas enriqueciendo el quehacer académico de los ni-
nos y ninas e incentivando su creatividad.

“Me parece que es un programa bueno para los estu-
diantes ya que nos permite dar informacion acerca de
diferentes programas, aprendi mucho y doy gracias al
profesor, es un programa donde las experiencias de
trabajo informatico son de mucho entretenimiento”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Pedro Luis Villa

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Medio Ambiente

A los jovenes les gustd mucho trabajar con Movie
Maker, el blog con Jimdo.

Videos hechos en Movie Maker.




48

Tutor: Francis Migdalia Rivero Giraldo

Descripcion del proceso:

El grupo de estudiantes con los que se inici6 Diver-
TIC tenian conocimientos y habilidades sobre dife-
rentes herramientas de Windows, office, internet,
entre otros que facilitaron la aprehensidon de nuevos
conceptos y el fortalecimiento de los que ya poseian.
Se tuvieron entonces en cuenta estos aspectos para
implementar la estrategia lo que motivo el trabajo
con los alumnos que se mostraron abiertos y sobre
todo dispuestos a aprender.

El uso de programas como Cuadernia, Photostory,
Publisher, Internet, Movie Maker, les abrié a los
muchachos nuevas posibilidades en el uso de herra-
mientas que apoyaron los trabajos que querian ela-
borar, logrando con ello productos novedosos don-
de pudieron plasmar sus investigaciones, avances
y ante todo su creatividad. Se elaboraron productos
como fotografias, videos, folletos, entrevistas, en-
cuestas, que les dieron a los alumnos la posibilidad
de ir mas alld en temas que no creian que tuviera
tanta tela de donde cortar.

Este proyecto fortalecid los canales de comunica-
cion que los estudiantes poseian, pues gracias al
trabajo colaborativo mejoraron sustancialmente los
productos que iban realizando. Ademas el conocer
nuevos programas y herramientas de la web 2.0 se
les abrieron oportunidades para diversificar los pro-
ductos finales.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Pedro Octavio Amado

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Deporte

Qué opinan las estudiantes sobre las TIC...
“Las TIC nos dan la posibilidad de mejorar nuestras vi-
das, y de hacer mas facil el trabajo que se nos presenta”.
“Gracias a las TICla sociedad ha podido avanzar, estas
herramientas que hemos aprendido durante el curso
nos dan la posibilidad de mejorary aplicarlas a nuestra
vida diaria, no dejarlas sélo en el curso sino realmente
utilizarlas porque son muy novedosas y nos permiten
sacar nuestra creatividad”.

“Hay muchas herramientas de las TIC que no cono-
ciamos y que seguramente continuaremos utilizando
porque son muy valiosas y entretenidas”.

Descripcion de los productos:

Elgrupo de alumnos tuvo la posibilidad de hacer uso de
varios programas como fueron Photo Story, Publisher,
Internet, Movie Maker, Total Video Commande, entre
otros. Con cada uno de estos se elaboraron diferentes
productos que, finalmente, se montaron en Cuadernia
y con este elaboraron un producto final por grupos.

Productos realizados:

Cuadernos digitales en Cuadernia.

Otros productos son:

http://danisalinas.jimdo.com/
http://www.youtube.com/watch?v=gqeN7lcyrO0
http://www.4shared.com/file/r8IgVEWL/cuaderno_
JUEGOSSURAMERICANOS.html
http://www.4shared.com/document/CdW08bmz/jue-
go_Llimpio.html
http://www.youtube.com/watch?v=GDRHANXXxZ4



Tutor: Francis Migdalia Rivero Giraldo

Descripcion del proceso:

Cada una de las actividades que se les presentaron a los
estudiantes fueron disfrutadas y aprovechadas al maxi-
mo por ellos y ellas, pero el momento mas maravilloso
y esperado de los encuentros era la hora de ir a dibujar,
colorear o jugar en el computador.

A medida que transcurrian las sesiones, era asombrosa
la facilidad con que los pequenos adquirian destrezas en
el manejo de herramientas tecnoldgicas y de los progra-
mas sugeridos como Tuxpaint, Brujita e internet.

Las habilidades que mas se fortalecieron en este grupo
fueron la creatividad, la autoconfianza, las habilidades so-
ciales y de comunicacién y las competencias informaticas.
Ademas, estos pequenos demostraron capacidad para
adaptarse a los cambios constantes de la tecnologia.

Qué opinan las estudiantes sobre las TIC...

“Los computadores me permiten aprender, dibujar y ju-
gar, también puedo entrar a Internet y jugar mucho”.

“Me gustan mucho porque aprendo de la naturaleza, de
los arboles, animales y puedo jugar en los computadores”.
“Puedo aprender mucho en los computadores porque
hay dibujos sobre el medio ambiente, y en ellos nos po-
nen juegos para que nosotros aprendamos que debe-
mos cuidar el medio ambiente”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa San Cristdbal

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Preescolar

Tematica:
Medio Ambiente

Descripcion de los productos:
Se realizaron diferentes productos en distintos escenarios:

Dibujos digitales: Creados por ellos y ellas a partir de
videos, historias, canciones, imagenes o conocimien-
tos previos (animales, arboles, agua, alimentos, la tie-
rra, la naturaleza, entre otros). Estos dibujos fueron
realizados en programas como Tuxpaint y Paint, he-
rramientas que fueron apropiadas con gran habilidad
por los chicos y chicas.

Coloreado de dibujos a través de programas como bru-
jita o desde Internet. También se realizaron juegos en
linea como rompecabezas, unir puntos, etc. que les fa-
cilité el manejo del mouse.

Dibujos realizados con hojas y colores, los cuales se es-
canearon para realizar un video de imagenes acompana-
das de algunas frases que los ninos y ninas aportaron.

La mayoria de estos productos estaban acompanados
de fotografias y videos que dieron cuenta del trabajo
realizado y que contribuyeron en la realizacion del
producto final.

Productos realizados:

Algunas de las evidencias del proceso pueden encon-
trarse en: divertic.webnode.com.co
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Tutor: Cesar Cardenas

Descripcion del proceso:

En las primeras sesiones de la estrategia se mane-
jaron a profundidad el término TIC y las herramien-
tas tecnoldgicas que se iban a trabajar durante la
propuesta. Ademas del uso de recursos informati-
cos, la metodologia de trabajo colaborativo permitié
una mejor interaccion entre los participantes y la
distribucién de funciones propendi6 por adquisicion
de compromisos con responsabilidad y autonomia.
El manejo de la cdmara de fotografia digital para
realizar videos y registro fotografico generé muchas
expectativas y cuidados, en general, el manejo fue
excelente y los ninos y ninas siguieron las recomen-
daciones sobre los cuidados que se deben tener con
este tipo de recursos.

La publicacién de videos en internet con fotos y pro-
ducciones escritas y graficas de los nifios (elabora-
dos en Paint) fue motivo de sorpresa. Todos querian
tener la URL para poder verlos por fuera de la Insti-
tucion Educativa y poderlos mostrarlos a familiares
y amigos.

Qué opinan las estudiantes sobre las TIC...
Las TIC son:

“Aprender informatica, cosas del computador, como
montar programas, y aprender a buscar tareas”.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa San José Obrero

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Primero a Tercero

Tematica:
Medio Ambiente

Descripcion de los productos:

El primer producto realizado fue un dibujo al cual se
le tomd una foto para digitalizarlo, posteriormente se
escanearon los mismos trabajos para establecer las
diferencias en el aspecto de ambos productos. El fac-
tor emergente frente a dicho analisis fue la calidad del
dibujo y el coloreado observado en ambos graficos.

Se emplearon herramientas como el Paint para la ela-
boracién de dibujos disenados inicialmente sobre pa-
pel, se elaboraron carteles sobre el cuidado del medio
ambiente para ser llevados a casa. El programa que
mas les intereso a los ninos y ninas fue Tuxpaint, en el
que se disefaron personajes individuales que pudie-
ran ayudar a cuidar el planeta.

Se elaboraron historietas sobre el cuidado del medio
ambiente, encuestas a personas sobre el cuidado del
medio ambiente y se tomaron fotografias de los alre-
dedores de la institucion educativa.

Productos realizados:

Videos elaborados por la herramienta Movie Maker. Al-
gunas evidencias son:
http://www.youtube.com/watch?v=gr8LbgérglA
http://www.youtube.com/watch?v=_0sRX7k58BA



Tutor: Lina Urrea

Aliniciarse la experiencia se realizé un diagndstico so-
bre el estado de los estudiantes frente a conocimientos
de las herramientas tecnoldgicas, pues los ninos y ni-
nas llegaron con pocos saberes previos sobre los temas
a abordar. Con base en este diagndstico, se les ensena-
ron los conceptos basicos de Word y de administracion
de carpetas en Windows.

A medida que avanzaba la estrategia, los estudiantes
empezaron a hacer uso de las herramientas que el tutor
les iba ensenando, logrando asi ampliar su capacidad
de investigacidn y analisis y sus habilidades en el ma-
nejo de los recursos tecnoldgicos.

Ademas, periddicamente se analizaban las fortalezas y
aspectos a mejorar de las herramientas trabajadas y de
algunos productos elaborados, donde se proponian ideas
nuevas y opciones para la mejor utilizacion de los mismos.

Permanentemente se realizaron reflexiones y discu-
siones sobre los beneficios y consecuencias del uso de
las TIC aplicadas a la tematica estudiada lo que les dio
la oportunidad para discutir y argumentar sus propios
puntos de vista.

Mostraron una actitud positiva frente al uso de la tec-
nologia para apoyar los procesos de aprendizaje, con-
sideraban que la colaboracidn, las busquedas de in-
formacion y finalmente la realizacion de los productos
beneficiarian su formacion.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa San Juan Eudes

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Medio Ambiente

“Aprendimos diferentes maneras de hacer trabajos uti-
lizando otros medios”.

“Con la tecnologia nos divertimos, aprendimos a cuidar
y proteger el medio ambiente”.

“Con las TIC, tenemos diferentes medios para expre-
sarnos, ya no podriamos vivir sin las TIC, gracias a Di-
verTIC aprendimos divirtiéndonos”.

Los estudiantes se reunieron por grupos para deter-
minar el nombre del proyecto, su justificacion y obje-
tivos. A partir de ahi, empezaron a disenar los produc-
tos, utilizando su creatividad e imaginacidn y teniendo
como base los temas trabajados en cada sesidn y rea-
lizaron un trabajo de investigacion, recopilaron infor-
macion, realizaron entrevistas, tomaron fotografias,
videos e imagenes. Emplearon diferentes programas
y herramientas como: Paint, Movie-maker, Audacity,
Photo Story. El resultado de toda la investigacion fue
consignado en Cuadernia. Otros recursos tecnoldgi-
cos utilizados fueron cdmaras, memorias USB, audi-
fonos y teléfonos.

Libro digital en Cuadernia.
Una muestra del trabajo se encuentra en:
http://www.youtube.com/watch?v=x2e88gxamuM



Tutor: Maria Claudia Medina

El estado inicial de los estudiantes en cuanto a las
habilidades en el uso de las TIC era bajo, por lo que
fue necesario abordar el desarrollo de la propues-
ta a partir del manejo de herramientas como el In-
ternet, el uso de las redes sociales en especial el
Facebook, el trabajo permanente con el portal de
Medellin digital y la exploracion de recursos mas
especializados como Movie Maker, el Jclicautohor,
Blogger y Cuadernia.

Se observo apropiacion en el manejo de todas las
herramientas propuestas, pues los productos aloja-
dos en blogger fueron muy creativos. Ademas, poco
a poco se fueron reforzando conceptos y explorando
nuevas posibilidades de publicacién como enlacesy
funciones.

“Lo maximo, con lo que hemos aprendido vamos hacer
los mejores”.

“Muy pocas las clases para todo lo que queremos
aprender”.

“Mucho descreste con el blogger y con los videos de
movie maker”

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa San Lorenzo de Aburra

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Octavo y Noveno

Tematica:
Salud

Entre las herramientas que mas les gusto se encontra-
ba el Jclic autor con los rompecabezas, asociacion de
palabras para ordenarlas, etc. El programa slide para
las fotos en las redes sociales les gusto igual que Pic-
nick. Pero el blog donde montaron videos, fotos, etc. fue
la mejor experiencia porque lo trabajé todo el grupo.

Los estudiantes realizaron productos como el blog el

cual lo realizaron con compromiso, responsabilidad vy
mucha creatividad.

http://mentesanaycuerposanol.blogspot.com/



Tutor: Ariadna Vargas Diaz

Descripcion del proceso:

Los estudiantes tenian conceptos y conocimientos cla-
ros en el manejo de herramientas de ofimatica, de con-
sultas en Internet y de manejo de chat y correo electro-
nico al iniciarse la formacidn y, aunque no conocian el
Cuadernia, esta fue una herramienta que aprendieron a
usar con facilidad constituyéndose en el recurso prin-
cipal de trabajo, pues ofrecia posibilidades muy inte-
resantes para generar actividades ludicas y de pensa-
miento con temas determinados como escribir textos,
subir imagenes, videos y musica. Ademas, se compar-
tieron aprendizajes en el manejo de Movie Maker, de la
manera de bajar videos y musica de YouTube y conver-
tirlos para subirlos a Cuadernia.

Para las exposiciones sobre las tribus urbanas, las es-
tudiantes consultaron informacién, prepararon presen-
taciones en Power Point, se disfrazaron y concedieron
entrevistas entre ellas para conocer lo que planteaban
cada tribu como principios para valorar la propia cultura.

Las estudiantes participantes en la estrategia reforza-
ron sus conocimientos en el manejo de busquedas en
Internet, diferentes maneras para bajar musicay videos
de YouTube y bajar videos y musica con la aplicacion
Atube Cachery a convertir archivos y a elaborar videos
con Movie Maker.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Santa Juana de Lestonac

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Cultura

Qué opinan las estudiantes sobre las TIC...

Las estudiantes de la |IE Santa Juana de Lestonnac, la
palabra TIC, la asocian con:

“Hacer tareas, aprender el manejo de nuevas herra-
mientas informaticas, chatear con las amigas, consul-
tar las tareas, comunicarse por correo, enviar las tareas
por el correo”.

Descripcion de los productos:

Durante cada sesidon se abordaron temas sobre la
Cultura Urbana dejandose evidencia de ello en un li-
bro digital realizado con la herramienta de Cuadernia.
La estudiantes elaboraron definiciones de conceptos
sobre cultura, informes sobre las diferentes manifes-
taciones de cultura que existen, tomaron fotografia,
elaboraron videos sobre los temas trabajados, hicie-
ron acrésticos, decalogos, grafitis y presentaciones en
PowerPoint y los subieron a Cuadernia.

Productos realizados:

Los productos realizados por los estudiantes son li-
bros digitales montados en Cuadernia los cuales con-
tienen los videos elaborados en clase.

Adicionalmente se realizaron exposiciones sobre las
Tribus Urbanas:
http://www.youtube.com/watch?v=cjxrLi_8AKM
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Tutor: Alexander Bohorquez

Las actividades propuestas por DiverTIC tuvieron
muy buena aceptacidn por parte de los estudiantes,
pero las que marcaron el punto significativo fueron
aquellas en las que los estudiantes podian dar rien-
da suelta a su imaginacién y no tenian una ruta tan
marcada de trabajo como en la elaboracion del Voki,
el album en Slide para su blog y la historieta reali-
zada en Pixton.

Se generd un ambiente de trabajo muy agradable,
donde los estudiantes se daban opciones de trabajo
entre ellos mismos y de como mejorar las propues-
tas que cada uno tenia. Cuando se daba la orien-
tacion de trabajo en equipo, siempre habia buena
respuesta y cada quien respondia por la actividades
que se le encomendaban dando como resultado un
trabajo final de excelente calidad.

Fue muy motivador escuchar algunos comentarios
de los estudiantes como: “era mejor haber presen-
tado el trabajo con esta herramienta y no con Power
Point o ya sabemos cudando nos pongan a exponer
con qué vamos a trabajar y no presentar carteleras”

“Me gustd mucho estar en estas clases por que aprendi
la importancia de las tecnologias de informacion y co-
municacion para presentar mis trabajos”.

“Estas herramientas son muy buenas para implemen-

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Santa Teresa

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Sexto y Séptimo

Tematica:
Deporte

tarlas en clase y para que los demas las aprendan, tan
faciles de aprender y no sabia que existian, voy a poner-
las en practica en las clases”.

Con relacidon a la realizacion de los videos; la creativi-
dad no se dejo esperar y solo bastaba con una basica
explicacion del manejo y alguno que otro consejo en
relacion con los colores y distribucion espacial de los
elementos necesarios para lograr un buen trabajo que
se hacia con responsabilidad.

Otra de las herramientas que se abordd y la cual causo
excelente aceptacion, sobre todo por su interfase de
facil manejo en el cual se realizan actividades libres
para ellos fue Cuadernia. Esta herramienta desperto
demasiado interés en el momento de hacer las activi-
dades puesto que era novedosa. Las indicaciones eran
muy generales y los muchachos eran quienes propo-
nian el tema de la actividad, sin salirse de la propuesta
inicial que era el deporte.

Entre los productos realizados por los estudiantes se
encuentran:

http://tecnocomlocatodas.blgospot.com
http://apreciandolavidalm.blogspot.com
http://danilicadavilule.blogspot.com
http://apreciemoseldeporte.blogspot.com
http://juandivercti.blogspot.com
http://luisafresita0596.blogspot.com
http://licimaloca2.blogspot.com
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Tutor: Alina Zuluaica

El grupo mantuvo una asistencia muy constante en to-
dos los encuentros. Fueron ninas de siete anos, dindmi-
cas y con muchos deseos de aprender. Su estado inicial
referente a competencias en TIC era basico (reconoci-
miento de PC, manejo de Mouse y teclado).

Dentro de las actividades realizadas se destacan cantos,
juegos, rompecabezas, carteleras, reciclaje, sopas de le-
tras, laberintos, dibujo, toma de fotografia, elaboracion
de videos y manejo de programas como Paint'y Word.

Los trabajos fueron realizados en grupo utilizando los
espacios de la canchay el aula de informatica, el trabajo
fue colaborativo e individual donde los estudiantes da-
ban muestra de sus conocimientos.

“Son muy divertidas y nos sirven para jugar”.

Dibujos en Paint, cuentos en Word pegando los dibu-
jos, carpeta con los talleres realizados

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Santos Angeles Custodios

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Primero a Tercero

Tematica:
Medio Ambiente

http://diverticsantosangeles.blogspot.com



Tutor: Alexander Bohorquez

En general los conocimientos de las herramientas
basicas de internet y office fueron buenos. La dispo-
sicion y compromiso con las actividades propuestas
fue alto. Se advirtieron deseos de aprender y utili-
zar las tecnologias de informacion y comunicacidn
que les ofrece el medio para mejorar los procesos
de aprendizaje.

Estas Fortalezas permitieron que a través de la te-
matica deporte desarrollar diferentes productos que
integraran su gusto por el deporte y las TIC.

“Son herramientas muy buenas que nos ayudan a pre-
sentar trabajos”.

“No sabiamos que teniamos estas herramientas en el
PC y que podiamos hacer tantas cosas con ellas”.
“Hasta el momento no me quedaba claro que eran las
tecnologias de informacion y comunicacion y sus usos,
pero son muy buenas para aprovecharlas en el estudio”.

Se utilizaron programas de video en los que los mu-
chachos sacaron a relucir su sentimiento en relacion al
uso y abuso de las drogas. La problematica actual con
la muerte y desaparicién por consecuencias diversas

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Carlos Vieco

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Decimo y Once

Tematica:
Salud

que diariamente viven. Los productos son muy graficos
y propositivos y procuran impactar con las imagenesy
textos que utilizan.

Realizaron videos con la herramienta Movie-Maker.



Tutor: Yazmin Cifuentes

A través del curso los estudiantes desarrollaron com-
petencias colaborativas y comunicativas para trabajo en
equipo. La creatividad fue un aspecto muy importante,
ya que al inicio del curso (empleando documentos en
linea y un programa de edicion de iméagenes) los estu-
diantes se limitaron un poco al utilizar los programas
para realizar actividades en las que debian crear, sin
embargo, a medida que se fue avanzando y se aborda-
ron otras herramientas (Audacity y MovieMaker), los ni-
nos se expresaron en forma mas libre.

También se desarrollaron algunas habilidades de pen-
samiento critico la evaluacion de la informacién encon-
trada en los sitios Web, para esto se emplearon algunos
criterios de busqueda, evaluacion y sintesis

“Las TIC nos permiten comunicarnos con personas que
se encuentran lejos.”

“Las TIC no solamente son el computadory el Internet,
también los celulares, el mp3, el teléfono...”

Dibujos digitales: a través de la herramienta “Fi-
reworks”, los nifos elaboraron dibujos de silleteros
y silletas.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Seccion Santa Elena

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Medio Ambiente

Grupo en Facebook: Un estudiante, elegido por su alto
desempeno, fue el encargado de crear el grupo de Diver-
TIC Santa Elena en Facebook, la mayoria de companeros
se integraron al grupo y participaron en los foros.

Presentaciones en Google Docs: Los ninos elaboraron
presentaciones en linea, donde expresaban su preferencia
por algunos deberes y derechos de los ninos en particular.

Audios en Audacity: Los estudiantes utilizaron sus
voces y discos de fondo para acompanar los videos e
imagenes obtenidas durante las entrevistas y para ex-
presar sus opiniones sobre el curso.

Competencias para el manejo de Informacidn: los es-
tudiantes utilizaron algunos criterios para evaluar la
blusqueda de informacion en la Web: Construyeron
una tabla para comparar la informacién encontrada
en minimo dos sitios diferentes, extrajeron las ideas
centrales de la informacidn encontrada, construyeron
sus propias percepciones a partir de lo encontrado y
citaron las fuentes (URL).

Cuadernos digitales: Esta aplicacion se utilizd para
agrupar todos los productos anteriormente menciona-
dos, ademas se incluyeron actividades y juegos elabo-
rados por los ninos y relacionados con la tematica de
Cultura Silletera.

www.ieducativasantaelena.com/DiverTIC
http://www.facebook.com/home.php?#!/pages/-Di-
vertic/140853075962921



Tutor: Sara Quintero

Al comenzar el proceso se realizé un diagndstico
que permitid identificar los saberes previos de las
estudiantes en cuanto a las TIC, se observo entonces
que la gran mayoria s6lo manejaban herramientas
basicas como Word, Excel, Power Point, algunas he-
rramientas de la web 2.0 como el Correo Electroni-
co, Google, Facebook y otras redes sociales.

Desde lo cognitivo: se fortalecieron las competencias
interpretativa, argumentativa y propositiva, pues en
cada sesion las estudiantes debian analizar, hacer
lecturas del medio y reflexionar para proponer ideas
acompanadas de una fundamentacion o argumenta-
cion. En lo linglistico y comunicativo: fortalecieron
la redaccion en la escritura, el manejo de lavozy la
imaginacion, ello en la creacion de productos como:
comics, cuentos e historias, textos y videos. Para la
expresion corporal: utilizaron el cuerpo como medio
de expresion en una de las actividades realizadas. En
lo conceptual: lograron establecer relaciones y re-
flexiones en torno a las tematicas abordadas, forta-
leciendo entonces la capacidad critica, reflexiva y de
relacion entre conceptos. Frente a lo interpersonal:
fortalecieron el trabajo en equipo y compartieron el
conocimiento con las companeras complementando
las sesiones de trabajo. En lo referente a lo técnicoy
tecnologico: aprendieron las siguientes herramien-
tas: Cmap Tools, Wiki, Movie maker, Comic’s en Pix-
ton, Audacity, Cuadernia, Slide y Gimp.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucién Educativa Tulio Ospina

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Décimoy Once

Tematica:
Gente

“El programa de Divertic ha sido Unico pues la ense-
nanza de las TIC nos han permitido avanzar en nuestro
desarrollo intelectual.”

“Estas tecnologias nos han brindado herramientas so-
lidas para la construccién de un mejor futuro y nos han
permitido adentrarnos en el maravilloso mundo de la tec-
nologia donde podemos aprender, divertirnos, explorar,
conocer y aprender a manejar estas herramientas ha sido
una de las mejores experiencias en nuestra institucion”.

Tres videos: La elaboracidon de los videos implicd la
busqueda de material para el mismo como imagenesy
musica acordes con la tematica a trabajar.

Un cuento audiovisual: El fruto de la guerra.
Comic’s: Diversidad musical y No lo arreglaré
Una revista en linea: Geoventu:

Dos mapas conceptuales: La musicay Tribus urbanas.

Cuento el fruto de la guerra:
http://www.youtube.com/watch?v=_2MhtI3CbVM
Wiki:

http://proyecto-gente.wikispaces.com/
Cuaderno digital en Cuadernia.



Tutor: Yamile Henao Toro

Este es un grupo que inicié la formacidn con un nivel ba-
sico en el manejo de algunos programas como Word, y
Power Point, y unos niveles mas avanzados en la comu-
nicacion a través de redes sociales. Algunos no sabian
utilizar el correo electrdnico, aunque para pertenecer
a las redes sociales debian haber abierto sus cuentas
desde tiempo anterior, asuntos en los que poco a poco
se avanzo en los procesos de apropiacion de las herra-
mientas tecnoldgicas que se abordaron. Se dedicé tiem-
po para visitar los diferentes espacios escolares para
observar cdmo se cuidaba el ambiente desde el entorno
escolar, para aprender a buscar informacion en Inter-
net y en Encarta, para seleccionar informacion y para
hacer diferentes productos con base en la misma.

En cuanto a las competencias técnicas y tecnoldgicas, se
aprendieron a utilizar cdmaras, grabadoras, a guardar
y enviar archivos por correo electronico. Los programas
que mas disfrutarony en los que mejor manejo adquirie-
ron son: Power point, Paint, Word, y Movie maker.

“Que es muy rico aprender y conocer muchas cosas de
los computadores”

“Aprender en grupo es mas facil porque entre todos
se ayudan”

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Villa de Socorro

Grados con los que se desarrolld la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Medio Ambiente

“Nos gustaria que el programa continuara el afo en-
trante, y que es mejor que la clase de tecnologia, porque
no nos ensenan a escribir rapido.”

Los estudiantes jugaron a ser periodistas, investiga-
dores, disenadores, cuenteros, cantantes, y conforme
a esto realizaron los productos: cuentos, dibujos, afi-
ches, paralelos desde la imagen, collages, presenta-
ciones en Power point, videos en Movie maker, pro-
ducto de investigaciones en la web, o en el entorno, o
de reflexiones que se plantearon en las clases.

Las caracteristicas de los productos van desde algu-
nos iniciales en los que se observan manejos basicos
como soélo cortar y pegar imagenes, hasta asuntos
mas elaborados como hacer videos en los que utilizan
imagenes, y videos grabados por los mismos ninos
para construir propuestas en las que hacen evidente
la conciencia ambiental que fueron fortaleciendo.

http://www.youtube.com/watch?v=TVy5z0UGué60

Imagen de Paint sobre el reciclaje, presentacion del
tema de los alimentos y video: EL Cdndor.



Tutor: Yamile HenaoToro

Dentro de las competencias con las que los nifos y
ninas iniciaron el proceso Divertic, se contaba con
que todos sabian encender los equipos e ingresar a
diversos programas entre los que se destacaban la
enciclopedia Encartayjuegos en general, algunos,
se encontraban en un nivel mas avanzado en el que
hacian parte de redes sociales como el msn, y el
facebook, y conocian el buscador google y algunos
programas de office.

Estas habilidades con las que ya contaba el grupo,
se fueron desplegando poco a poco hacia otras com-
petencias mas elevadas con las que aprendieron a
buscar, seleccionary extraer informacion de la web,
a utilizar diferentes programas para dar a conocer
su forma de pensary de compartir sus aprendizajes,
tales como Paint, Powerpoint, Movie Maker, Pho-
toshop y Word y habilidades para interactuar entre
ellos mismos por el Messenger utilizando las cama-
ras de los equipos.

El desarrollo de dichas competencias y habilidades
para el uso de las TIC, se fueron desarrollando a me-
dida que se iban abordando las tematicas propuestas
en las agendas, de manera que se fueron movilizando
aprendizajes que en muchas ocasiones desbordaron
lo propuesto en cada sesion; todo en una dinamica
colaborativa en la que todos se ayudaban.

Nombre de la Institucion educativa:
Institucion Educativa Yarumalito

Grados con los que se desarrollo la estrategia:
Cuarto y Quinto

Tematica:
Medio Ambiente

“Que gracias a los computadores ahora podemos hacer
el bachillerato por internet”

“Que es muy rico aprender y conocer muchas cosas de
los computadores”

“Aprender en grupo es mas facil porque entre todos se
ayudan”

Jugaron a ser periodistas, investigadores, disenado-
res, cuenteros, y conforme a esto se realizaron los
productos: cuentos, dibujos, afiches, presentaciones
en Powerpoint, videos en Movie Maker, productos de
investigaciones en la web, o en el entorno, o de re-
flexiones que se planteana en las clases.

Todo se realizd por grupos colaborativos de dos o tres
estudiantes distribuyéndolos integrando a los mas
pequenos con los mas grandes.

http://www.youtube.com/watch?v=fgAhJxAgRAs
http://www.youtube.com/watch?v=_TGGSUH8U_0









