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INFORME DE CONVOCATORIA CAPACITACIÓN EN ANIMACION DIGITAL 2D Y 3D CON PIPELINE STUDIOS
Pipeline Studios, La Alcaldía de Medellín, El Instituto Pascual Bravo y Ruta N invitan a los profesionales y artistas de Medellín interesados en esta industria a un programa de entrenamiento intensivo en animación digital 2D y 3D. Este programa será dictado por profesionales Canadienses con experiencia reconocida internacionalmente y hace parte de la alianza establecida entre la Alcaldía de Medellín con Pipeline Studios para el desarrollo de esta nueva industria en Colombia.

Lugar: Instalaciones de Pipeline Studios en el Instituto Pascual Bravo

Duración: 240 horas- Mayo 30 a Agosto 20 (Por confirmar)

Horario: 4:00 a 8:30 PM de Lunes a Viernes (Posiblemente algunos Sábados)

Cupo: Máximo 23 participantes.

Requisitos:

Profesionales en diseño gráfico, publicidad, multimedia o áreas afines y artistas con experiencia en animación.

Profesionales y artistas con experiencia en 3D.

Nivel medio-alto de inglés.

Se entregará certificación de Pipeline Studios y el Instituto Pascual Bravo. Los finalistas serán seleccionados el 20 de Mayo. Algunos de los participantes podrían tener la oportunidad de ser contratados por Pipeline Studios al terminar el curso.

Interesados enviar su hoja de vida y demo reel a: recursohumano@pipelinestudios.com

PROCESO

 Esta convocatoria fue realizada a través de las siguientes páginas sociales:

-Creativos Colombianos

-Computrabajo

-Facebook

- Pagina de Ruta N : Nuestros aliados nos colaboraron para invitar la parte de empresas recomendadas, de las cuales fueron seleccionadas dos para cumplir con la cuota empresarial acordada para los cupos asignados.

Recibimos más de 180 hojas de vida, las cuales fueron revisadas y depuradas por nuestros Leads de animación, según la calidad del Demo-Reel  y la formación académica que estos tuvieran.

Posteriormente, se citaron 30 personas para una entrevista personal,  en la cual se evaluó no sólo el conocimiento y la veracidad del reel que enviaron, sino la actitud y el interés en participar de un programa de entrenamiento de estas características, y que pudieran cumplir con el horario establecido. Se computaron unas notas finales y quedaron las 19 personas con los puntajes más altos.

EMPRESAS QUE  SE PRESENTARON A CONVOCATORIA

Se presentaron 7 empresas de las cuales seleccionamos 3 como participantes para cumplir con la cuota empresarios. 

El Bombillo Amarillo

Daniel Vélez

Tel3118214

Cel 3113838239

danielvelez@bombilloamarillo.com 

Grupo 44 Estudio

Juan David Cadavid Rodríguez 

Tel 2353288

Cel 3006532433

creativos@grupo44publicidad.com

Visualística

Daniel Naranjo

Tel 3540383

Cel 3168388282

danielnaranjo@visualistica.com

La Palomera Studios S.A.S

Mauricio Cárdenas

Tel 5796056

Cel 3016936273

mauro@lapalomera.com.co

EMPRESAS SELECCIONADAS PARA PARTICIPAR DEL MASTER CLASS

	GRUPO EMPRESAS
	 
	 
	 

	SM-DIGITAL (CUATRÓSFERA)
	 
	 
	 

	Julian David Perez Agudelo
	3004937008
	4136662
	julperpub@gmail.com

	GRUPO K
	 
	 
	 

	Laura Marcela Serna Trujillo
	3136074630
	2274000
	gemelaura@hotmail.com

	THIRD PLANET GROUP
	 
	 
	 

	Andres Felipe Medina Quintero
	3008248619
	4449899
	andres.medina@3PG.com.co


INFORME DE CAPACITACION DIPLOMADO EN  ANIMACION DIGITAL 2D Y 3D
Inicialmente se hizo una introducción en animación digital, con el fin de nivelar a todos los asistentes en el manejo de terminología y herramientas de los programas que se manejarían a lo largo del training, esto con el fin de que estuvieran preparados para recibir los instructores Canadienses, con los conocimientos básicos que les permitieran un mejor entendimiento durante la clase, cabe anotar que como herramienta de comunicación entre el instructor y el alumno, cada participante contó con equipo traducción simultánea, y apoyo permanente de traductor de inglés.

Desarrollo del programa: 240 horas (3 módulos en 12 semanas)

Módulo 1: 6 semanas

Construyendo habilidades en animación tradicional 

Este módulo se enfoca en crear sólidos fundamentos en las técnicas y disciplinas de la animación. Las principales áreas a cubrir son el dibujo de personajes (modelos), análisis de anatomía, poses y mejoramiento de las habilidades de dibujo requeridas. Se discuten y analizan principios fundamentales de la animación como squash and stretch (tal vez el más importante de todos y que se aplica a personajes y objetos en movimiento, follow-thru and overlapping action (Aplicando leyes físicas a la animación), ease-in, ease-out (Manejo del tiempo en los movimientos) and motion arcs (Reproducción de los movimientos circulares de los seres vivos). 

Los talleres de esta sesión se harán usando papel pero la técnica más avanzada empleada hoy por los grandes estudios es digital. Cuando se haga digitalmente, se deberá emplear el software “Harmony” de Toonboom en una forma tradicional. En este caso, Psi proporcionaría los equipos y el software especiales que se requieren para hacer estos talleres digitalmente.

El programa incluye ejercicios prácticos en animación tradicional

Dibujo de personajes (Life Drawing- en papel)

Dibujo de pies y manos (en papel)

Movimientos y círculos (en papel)

Quick sketch sessions and longer pose drawing (en papel)

Módulo 2: (3 semanas)

Entrando al mundo digital – Sesiones de animación 2D usando Harmony de Toonboom 

Módulo 3: (3  semanas)

Llevando las habilidades en animación tradicional a MAYA para 3D.

Talleres, ejercicios y proyectos (Páginas siguientes)

	PSi- Canada

Diplomado en Animación 2D y 3D

Software: Maya y Harmony/Toonboom
	Semanas

	Horas/Semana

	Total Horas


	Semana del 30 de mayo al 3 de  Junio de 2011

INTRODUCCIÓN A LA ANIMACIÓN DIGITAL

Los participantes hicieron un taller inicial sobre el manejo de las herramientas básicas de la animación, está instrucción fue dictada por uno de nuestros Leads, y se preparó el grupo en términos generales de la animación,y manejo de las herramientas generales del programa ,con la finalidad de  estar listos a recibir los instructores Canadienses. 
	1
	20
	20

	Módulo 1- 6 semanas
	6
	20
	120

	Semanas 1 y 2 del ( del 6 al 17 de junio de 2011)

Understanding squash and stretch y arcs of action.

Taller #1-Ball Bounce 

Los participantes animarán una bola rebotando:  Este simple pero completísimo ejercicio incluye muchos de los principios de la animación que un animador usa en su trabajo diario como path of action, arcs, momentum, timing, key drawings, in between drawings, weight and speed.

Taller #2-Flour Sack jump (Un clásico de la animación para principiantes)- En este ejercicio los participantes animarán un saco de harina saltando una barda.
	               2
	                          20
	40

	Semanas 3 y 4 (del 20 de junio al 1 de julio de 2011)
Entendiendo y manejando los conceptos de peso, continuidad de volumen y overlap/follow-thru action.  

Se trabajará en cómo mantener la animación dentro “del modelo”. 

Taller #3-Car Lift  

 Los participantes seleccionarán una cartilla de modelos entre varias que se les ofrecen de modelos con diferentes diseños de caracteres, crean una pose, y luego animan ese carácter tratando de levantar un carro pero manteniendo el dibujo dentro del modelo.

Taller #4- Vanilla Walk and/or Run cycle- Los participantes tomarán sus cartillas de modelos de caracteres y animarán sus diseños de caracteres haciendo un “vanilla” Walk or run cyrcle. La dificultad del trabajo está en que todos los dibujos tienen que mantener el modelo y respetar la forma y el volumen.
	2
	20
	40

	Semanas 5 y 6 (del 4 de julio al 15 de julio de 2011)
El poder de la actuación y la reacción (Acting/reacting) 
Los participantes aprenderán las invaluables habilidades de acting/reacting para darle vida a sus caracteres/personajes. Diseñarán un personaje original y después aprenderán a traer su propio diseño a la vida a través del movimiento y la actuación. Esto los preparará para su próximo ejercicio:

Taller #5- Lipsync= Movimiento de cabeza y movimiento y sincronización de labios con la voz. 
Basado en  la sesión de actuación anterior cada estudiante escribirá, hará actuar y grabará dos líneas de diálogo para crear una corta escena en la que su carácter original oirá, girará y reaccionará. Luego animarán su carácter moviendo su cabeza de un lado a otro reaccionando a un diálogo que viene de afuera y respondiendo. Los participantes también deberán animar el correcto movimiento de labios para el diálogo que grabaron.
	2
	20
	40


	PSi- Canada

Diplomado en Animación 2D y 3D

Software: Maya y Harmony/Toonboom
	Semanas


	Horas/Semana


	Total Horas



	Módulo 2- 3 semanas
	3
	20
	60

	Semana 7 (del 18 de julio al 22 de julio de 2011)

Entrando al mundo digital – Sesión de animación 2D usando Harmony de Toonboom 

Taller # 6- Caminata con “personalidad” 

Usando un carácter “rigged” in toonboom, cada estudiante debe animar una caminata dándole a la caminata una personalidad (Rabia, alegría, entre otros).
	1
	20
	20

	Semanas 8 y 9 (del 25 julio al 5 de agosto de 2011

Taller # 7- El ejercicio del salto de garrocha

Los participantes deberían animar un carácter “rigged” haciéndolo correr y saltando garrocha y aterrizando con un rebote en la arena.
	2


	20


	40



	Módulo 3- 3 semanas
	3
	20
	60

	Semanas 10 y 11 (del 8  al 19 de agosto de 2011)

Llevando las habilidades en animación tradicional a MAYA.

Taller # 9 - Entendiendo Maya e introducción a rigging.
Usando un modelo completamente rigged, cada animador debe hacer una caminata y/o un círculo de carrera usando MAYA.
	2
	20
	40

	Semana 12 ( del 22 al 26 de agosto de 2011)

Taller # 10 y Proyecto final en MAYA

Usando un modelo completamente rigged y una frase/línea preseleccionada de una película, cada animador hará el lipsync y la actuación correspondiente a esa frase/línea en en MAYA.
	1
	20
	20

	 Total
	 13
	20 
	260


Nota : Como complemento al programa de entrenamiento, Pipeline studios decidió invitar a los participantes del Master Class, a un taller de Animación Digital 3D dictado por el señor Stephen Barnes, dictado para el personal de Pipeline del 22 al 26 de agosto de 2:00 a 4:00 pm. 
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ALEXANDRA MARIA LEZCANO HINCAPIE

Decana Producción Industrial y Afines

Instituto Tecnológico Pascual Bravo Institución Universitaria
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