
Crear una 

aplicació per a 

mòbil

Gaudir i respectar 

la creació artística 

i utilitzar diversos 

mitjans 

d’expressió i 

representació

Iniciativa i 

autonomia 

personal

Planificar i 

organitzar un 

projecte 

treballat en 

equip

Analitzar i 

avaluar 

productes 

semblants al 

mercat

Gestionar, de 

forma 

correcta, la 

informació, 

els sistemes 

operatius i els 

programes

Avaluar un 

producte, 

millorar-lo  i 

prendre 

decisions

Donar a 

conèixer un 

producte a la 

societat

% de cada competència 25,00% 10,00% 5,00% 5,00% 5,00% 25,00% 5,00% 20,00%
Activitat Contingut Rubriques

Procediments de treball

Puntualitat 

Expressió escrita

Utilitat

Grau de definició de l'aplicació

Producte final

Originalitat de les idees del producte.

Recerca d'informació.

Originalitat de la Creació del blog.

Actitud

Responsabilitat

Respecte

Estudi de mercat

Contextualització

Ús del navegador web

Grau de responsabilitat amb el grup

Esperit crític

Respecte vers els altres grups

Propostes de mIllora

Ús de les Eines de programació

Ús de les Eines de disseny d'imatge

Grau de responsabilitat amb el grup

Realització del Prezi.

Expressió escrita

Estudi de mercat 

Promoció de l'aplicació.

Act 12

NOTA INDIVIDUAL: 

exposició oral a classe, missió 6.
Expressió oral

COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES DE CADA MISSIÓ

Act 01

NOTA GRUPAL:

Seguiment de carpeta d'aprenentatge (procés).

Act 02

NOTA GRUPAL: 

Resultat del producte final

Act 03

NOTA GRUPAL: 

Seguiment de carpeta d'aprenentatge 

(creativitat).

Act 04

NOTA INDIVIDUAL: 

Seguiment actitudinal de classe.

COMPETÈNCIES GENÈRIQUES

Act 07

NOTA GRUPAL: 

Proposta millora mitjaçant bolg, missió 3

Act 08

NOTA INDIVIDUAL: Prova -Reflexió individual de la 

missió 4

Act 10

NOTA GRUPAL: 

PREZI de promoció, missió 5.

Act 11

NOTA GRUPAL: Segons reconeixement a les 

diferents xarxes socials. 

Act 05

NOTA GRUPAL: 

Fitxa proposada, missió 1

Act 06

NOTA INDIVIDUAL: Prova -Reflexió individual de la 

missió 2 


