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TEMPORITZACIO:

L'activitat s'ha temporitzat per a un trimestre, tot i disposar de 12 setmanes, les tasques s'han

repartit en 10 setmanes per a tenir marge en quant a festes i excursions i per a que cada

professor pugui flexibilitzar I'norari segons necessitats del seu grup. La planificacié de cada una

de les sessions es troba a la seva missié corresponent.

SEQUENCIA DIDACTICA MISSIO 1

MISSIONS TEMPO- ACTIVITAT
RITZACIO
MISSIO 1
SESSIO 1
5’ Visionat video introduccid.
10 Introduccio al tema.
15 Pluja d’idees sobre el tema exposat.
10 Creaci6 dels grups segons criteri professor (grups
heterogenies de 3) on cada un desenvolupara un rol.
7 Explicacié de com omplir la Fitxa inicial i on trobar-la. Deixarem
temps per iniciar la recerca de les preguntes.
8 Temps per que els alumnes pensin la tematica de la seva
aplicacio.
DEURES
SESSIO 1
15 Acabar d’omplir |a fitxa. Aquesta fitxa és fara de forma grupal.
15 Pensar tematica i buscar aplicacions que els agradin per poder
crear una que sigui millor.
SESSIO 2
10 Posada en comu Fitxa inicial.
10 Discussi6 eleccio tematica aplicacio.
20’ Explicacié de com crear un blog.
15 Inici del blog a classe.
DEURES
SESSIO 2
60’ Acabar el blog i posar la tematica que fareu, també tindreu que

posar la solucié a les preguntes que hem comentat a classe.

SEQUENCIA DIDACTICA MISSIO 2
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MISSIONS TEMPO- ACTIVITAT

RITZACIO

SESSIO 3

10 Posada en comu amb la resta de la classe de les seves idees
per crear I'aplicacio.

20’ Posada en comu del blog creat per cada grup, sera una
presentacio rapida i els seus companys és faran seguidors de
cada un dels blogs generats pels seus companys.

15 Tots els alumnes és crearan un compte Google, per poder
treballar amb el navegador web.

5 Presentacio del navegador web app inventor, aqui portaran a
terme la seva aplicacio.

10 Veure video introductori sobre com crear una aplicacio.

DEURES

SESSIO 3
30’ Pensar si podran desenvolupar I'aplicacié que havien pensat.
30’ Mirar tutorials i informaci6 sobre com fer I'aplicacio.

SESSIO 4

10 Donar unes pautes generals de com comencar I'aplicacio.

30’ Familiaritzar-se amb el navegador web.

15 Disseny i creacio de les imatges que afegiran en la seva
aplicacio.

DEURES
SESSIO 4
60’ Acabar el disseny de les imatges.
SESSIO 5
60’ Inici de I'aplicacié amb appinventor.mit.edu
DEURES
SESSIO 5
60’ Creaci6 de I'aplicacio.
SESSIO 6
60’ Creaci6 de I'aplicacio.
DEURES
SESSIO 6
60’ Creaci6 de I'aplicacio.
SESSIO 7
60’ Creaci6 de I'aplicacio.
DEURES
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SESSIO 7

30 Fer comentaris al blog.

30 Finalitzar aplicacio.

30 Discutir els comentaris realitzats al blog.

30’ Reflexio final.
DEURES
SESSIO 8

En aquesta sessio no hi ha deures.
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SEQUENCIA DIDACTICA MISSIO 3

MISSIONS TEMPO- ACTIVITAT
RITZACIO

SESSIO 9

5 Explicacio de I'activitat a classe.

15 Reflexio i fitxa individual.

10 Debat propostes de millora entre el grup.

30’ Breu exposicié entre grups.

DEURES
SESSIO 9

30’ Analitzar i reflexionar sobre esl projectes dels companys i
buscar projectes semblants al mercat per tal d'ajudarnos en la
reflexio.

30’ Escriure comentaris constructius als blogs dels altres grups.

SESSIO 10

30’ Intercanvi d’opinions entre grups.

30’ Analisi d'opinions i aprofitament d’idees, aixi com comencar a
reflexionar sobre les sobre les implicacions de les noves
modificacions i funcionalitats a implantar en les properes
sessions..

DEURES
SESSIO 10

60’ Definir les modificacions a fer i les implicacions d'aquestes.
Definir les noves interficies a fer.

Comencar a investigar sobre el desenvolupament amb el SDK
d’Android.
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SEQUENCIA DIDACTICA MISSIO 4
MISSIONS TEMPO- ACTIVITAT
RITZACIO
SESSIO 11
30’ Introduccio al tema(fins a on volem arribar). Inclou el segon
video.
5 Repartiment dels rols dins del grup, 2 programadors i 1 creatiu.
5 Explicacié de com omplir la reflexié inicial i on trobar-la.
Deixarem temps per iniciar la recerca de les preguntes.
20’ Instal-lacio del software per Android Sdk i GIMP.
DEURES
SESSIO 11
15 Acabar d’omplir la refllexié inicial.
15 Pensar en possibles millores en eficiencia per a I'aplicatiu.
30’ Seguir amb el procés d'instal-lacié de Sdk i GIMP.
SESSIO 12
10 Breu posada en comU sobre la instal-lacié dels softwares tant
de disseny com de programacio. Problemes que hagin pogut
sorgir.
40’ Dedicacio a la programacié amb software Sdk i GIMP
15 Visualitzacié de videotutorials on es mostren exemples en
altres aplicatius.
DEURES
SESSIO 12
30’ Repasar tutorials d’ajuda per a programar amb Sdk i GIMP.
30’ Repasar els videotutorials de programacié en Android (entre
els 3 companys del grup).
SESSIO 13
15’ Resolucio de dubtes sobre la programacié
15 En grup establiran quines son les millores a realitzar a
I'aplicatiu. Hauran de tenir una base perque ja ho tenien com a
deures de la sessi6 9.
30’ Adaptar les funcionalitats de I'aplicatiu amb la programacio.
DEURES
SESSIO 13
30’ Repassar els videotutorials en diferents dificultats per a trobar
funcionalitats que puguin adaptar al seu projecte.
30’ Treballar en els canvis que poden aplicar
SESSIO 14
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15 Resoldre dubtes sobre les millores a adaptar.
35’ Treballar en les millores de I'alplicatiu
10 Omplir la reflexié final
DEURES
SESSIO 14
60’ Acabar de pulir les millores a I'aplicatiu.
6
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SEQUENCIA DIDACTICA MISSIO 5
MISSIONS TEMPO- ACTIVITAT
RITZACIO
SESSIO 15
20’ Explicacio publicacié projecte a Play Store.
20’ Publicaci6 projecte
10 Explicaci6é importancia de la promoci6 de I'aplicacio,
especialment a les xarxes socials.
DEURES
SESSIO 15
60’ Promocionar I'aplicacio a les xarxes socials, blogs, forums
especialitzats...
SESSIO 16
60’ Explicacio de la presentacié que hauran de preparar-se per a
la missio 6.
Explicacio de les possibilitats que ofereix el software de
presentacio Prezi.
Comencar a discutir que es vol dir a la presentacié
DEURES
SESSIO 16
60’ Fer un esbés de la presentacio.
Continuar amb promocié de I'aplicacio.
SESSIO 17
60’ Explicacio de les possibilitats que ofereix el software de
presentacio Power Point.
Diferencies entre els softwares de presentacio.
Continuacié preparacié exposicio.
DEURES
SESSIO 17
60’ Preparacié exposicio.
SESSIO 18
30 Analisi de la promoci6 obtinguda i com millorar-la.
30’ Preparacié exposicio.
DEURES
SESSIO 18
60’ Preparacié exposicio.
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SEQUENCIA DIDACTICA MISSIO 6
MISSIONS TEMPO- ACTIVITAT
RITZACIO
Explicacio publicacié projecte a Play Store.
DEURES
SESSIO 19
60’ Promocionar I'aplicacié a les xarxes socials, blogs, forums
especialitzats...
60’ Explicacio de la presentacié que hauran de preparar-se per a
la missio 6.
Explicacio de les possibilitats que ofereix el software de
presentacio Prezi.
Comencar a discutir que es vol dir a la presentacié
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