PROPUESTA  DIDACTICA
TEMA    Nuestros antepasados. Los celtíberos
Curso: 6º  Primaria

Temporalización: 6-7 sesiones sesiones

Organización del aula: el trabajo se hace en grupos de 3, de forma que se fomenta el trabajo en equipo pero se asegura la colaboración de de todos.

1. Planteamiento de la actividad
El objetivo principal de esta U.D. es conocer la cultura celtíbera, ubicándola en la línea del tiempo entre los hombres de la Prehistoria, sus contemporáneos hispanos y su posterior  desaparición al integrarse con los romanos.

La metodología no va a ser la habitual – siguiendo el libro y sus actividades- sino que se trata de investigar en grupo y sacar sus propias conclusiones.

Estas conclusiones deberán exponerse en clase.
Además se usarán las nuevas tecnologías siendo orientados por el profesor para encontrar los recursos

Contenidos
· Conocer la secuencia temporal de los distintos hombres y culturas que habitaron en la Península desde la prehistoria hasta los romanos.

· Distinguir las etapas de la prehistoria y sus características propias en nuestra Península.

· Conocer los diversos pueblos que habitaron Iberia en el Edad Antigua.

· Profundizar en uno de esos pueblos cercanos geográficamente a nosotros: los Celtíberos.

· Aprender -de forma guiada- a usar las Tic aplicándolas al aprendizaje.

· Aprender a trabajar en equipo.

· Desarrollar la capacidad de exponer en público el resultado de su investigación aprendizaje.

2. Desarrollo de la actividad
2.1. (2 sesiones) Explicación de la actividad y prácticas con Cmaps y Power Point.

Lectura de los contenidos de la Unidad Didaáctica.
Hacer la caza tesoro  y apuntar los resultados en Word. 
2.2. (1 sesión): elaborar  con Cmap:

a. la línea del tiempo de la prehistoria a los romanos

b. mapa de los pueblos que habitaban la península en la Edad Antigua con enlaces sobre cada uno de ellos

2.3. (2 sesiones): hacer un Power Point presentando los resultados de la búsqueda del tesoro y añadiendo los dos mapas realizados con Cmap tools.
2.4. (1-2 sesiones) Cada grupo expone en clase su Power Point en el que se concentra toda su investigación sobre el objetivo principal que hemos explicado en el planteamiento de la actividad. 

3. Presentación de resultados

Exposición del Power Point en el que se incluyen los Cmaps. Duración máxima de la exposición: 8 minutos por grupo.

4. Evaluación
Se evaluarán los siguientes aspectos:

· Conocimiento de cómo se sucedieron en el tiempo en España los pueblos desde el Paleolítico hasta los romanos.
· Conocer las etapas de la Prehistoria.

· Responder adecuadamente a las preguntas del caza del tesoro sobre los Celtíberos.

· Manejo adecuado de Cmap y Power Point

· Trabajo en equipo

· Explicación y defensa del proyecto ante los demás alumnos

5. Tratamiento de la diversidad
El profesor hará los grupos de forma que los alumnos que necesiten refuerzo o apoyo estén distribuidos en grupos con alumnos que tengan autonomía e iniciativa personal

Los alumnos de otros países presentaran en Word una “línea de tiempo” de los antiguos pobladores de sus respectivos países. Les ayudaran a elaborarlos los alumnos de rendimiento alto.
6. Competencias

Mediante la U.D. contribuimos al desarrollo de as siguientes competencias básicas:

· Tratamiento de la información y Competencia Digital

· Competencia Cultural

· Competencia Comunicación lingüística

· Competencia Social
· Competencia de Aprender a Aprender

· Autonomía e iniciativa personal

